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Editoria 


Caldura mare ... capete Tnfierbantate 




A m fost mad mult decat surprint de multimea reactiiloi' st&rnlte de tot&Lul editorial 
pe cane 1-am slobozit pe prlma paging a revtstei Level, §tltl care, cel intitulat 
^Cronlca unel realitAtl programate^. Cei mai multi cititort au reactionat pozitlv* 
fund solldari cu &titudtoe& exprlmatA de mine to aoel editorial, InsA eea mai toteresantfi mi 
s-a pArut pozitiaumii bun amic al meu, care, paradoxal, m-acritlcat, flind totuf i de acord 
cu mine, Redau aid euvintele schimbate totre noi, asa cum mi le arn amintit ulterior 
conversed noastre, purtate cu ocazla unel visits oarecum nAvalnlce pe care amicul mi-a 
fAcut-o la redactie, 

„MAL Marius, tu le al zls-o bine oelor de la Jane's in editorialul 41a, dar. ori est! slab 
de mlnte t ori nu esti cinstit cu citftorli." Vexat, i&m ccrub lAmuriri. „E simplu, omule", mi-a 
sis, „da‘ de celelaiba conflict® gen Coreea, Vietnam ^i Irak, care au fost la greu exploatate 
In jocuri* n-ai auzit?' 1 M-am fAcut mic p&^a, pasa, am toceput sA dau din col^ to coi£, Omul 
avea reson, Fapt pentru care continue: ^Hai s-o lAsAm baits, pe asta T cA e elemental.. S-o 
lu&m un piculeacu mai subtil. SA-ti spun de ce nu joc eu niciodatA multiplayer to mod 
deathmatch, numal cooperative. Fii atent. DupA cum poate £tii, eu am fAcut armata chiar 
in perioada Revulutiei din ’89. Inchlpuieti c& In zilele alea ne dAduserA munitie de r&sboi, 
cartuse adevArate. Aveam fiecare cate cel pu^to 180 de bomboane de pace, AdicA de 
-odtoneascA-se-n pace!,,,* . Destul de perleulos lucru, chiar si daGA nu al de luptat cu 
oarecine. Accidents se pot totampla foarte ufor. Stiam lucrul Asta* ^1 d-aia le-am zis 
camarazilor mei s& fie atertyi* s& nu fac& vreo gre^ealA, cA glon^u-i lucrul dracului, ^i nu 
trebuie sA-l ispite^ti de douA ori cu vreun organ vital. Da’ te pul cu prostul?! Tocmai pentru 
c& eram foarte atent cu arma cu gloantele, le tot atrAgeam atentia si adtora sA facA lafel, 

totr-o zi i se pune pata pe mine unuia mai slab de mints* dUto Slobosla, parcA. StAteam pe 
bAncute §1 ne cur&^am armele, cand individu\ deodatS se ridicS todreaptS arma spre 
mine. R4i\ie^te din toat4 gura |t-mi spune: -Te Impure, te Impu^cL..*. Dobitocu", credea 
cS, face o giumi. bunS,, Credea c4 are arma demontata inofensivS,. mai credea c& o s& 
m& sperie. M-a speriat, al dracu', de n-am mai vorbit douS zile. Pentru c4-si demontase 
dear capacul cutiel cu mecanisme. De fapt, avea g!on| pe teavS, siguran^a nu era tras4. 
Mot peste -shit happens! % avea ^i lnc4rc4torul pus, Mi-au trecut printre picioare, la dou4 
degete sub viitorul families dou4 gtoante d-alea adev4rate. Care au s&pat in peretele de 
beton din epatele meu o gaurS. cat punrnul. Dupi ce trage unu-n tine de la doi metrt jumate 
cu un pemeu model *65 $i tie S^i d& Dumnezeu noroc cu 10 autobasculante f&eute la Mar^a, 
de scapi viu + aitcumva prive^ti viata. Mel in joaoA nu-mi vine s4 mai todrept o arm& spre 
cineva f 1 s4 vreau s4d secer la podea, B4t T tu ^tii cat! am4rati de tineri au plecat Dincolo din 
joaca cu armele, to annatS.? Din joac4. Eu until nu fac diferen'fa totre un multiplayer pe 
deathmatch Joaca cu armele. G4 vorba ala, nu §tli unde dal, ^i unde crapfi., Sau, cat crazi 
cS le arde de un deathmatch p4rin^ilor sau fratllor oelor du$i de Revtilu^ie? Numal c&te 
chestii cu sange creieri Smpra^tiati pe Jos am vSUsut eu, da" nu ti le mai spun, c& e^ti b4iat 
sensibll. Mfti Marius, poate nu te-a§ fi luat a§a de tare, dar m-au enei^at itstia de la ID cu 
Quake 3-ul lor, E dedlcat multiplayer, chiar 9! pe single player este de fapt tot un deathmatch 
impotriva Al-ului, nu mai e nimic de g4ndit, nlci o chestie de observatle, dear tragi, tragi 
iar tragi. Dar jooul e chltit anume pentru multiplayer, c& doar, de-aia e Internet rapid in 
^Slrilecivilisate, ca s&^i zboare b4ie^ii creierii mai confortabil. Mie-mi ear capacele cand 
v&d bunltate de avans tehnoiogic cum & folosit pentru satisfacerea kinderllor eu retard 
av&nsat.Se opri, s4 mai respire. Profit de ocaslei „U^ureb totu^i, ai si tu dreptatea ta, dar T 
uite, fiecare om are dreptul s4 aleagi. Nu ti place Quake 3, nujoci. iar dac4 Itl place, nu 
trebuie s& fii facut ca la Ufa eortului pentru asta, in fond, fiecare urc4 pe scara evolu^iei 
atata cat II due puterile, f L dac4 cineva tocearcS. s& ajutc ou forta pe cei mai putin detail, de 
obi^l rupe scara. Z&u, dacS ar fi s4 generallzam ce zici tu T p4i n-ar mai trebui b 4 nejuc4m 
mai nimic, foarte multe jocuri se bazcazll pe eliminarea fizic4 a oponen|Uor, §i, pe bune, 
poate chiar c& m-af I4sa de jocuri pe calculator fi as propune trans f0 rmare a LeveLulm in 
revisit de tenis cu piciorul, miutS f 1 lapte-gros, dack n-ar fi unele Jocuri chiar deftepte, f i 
care, mai multv Itl dau posibilitatea s4 alegi dac4 efti violent eau inteligent, Uits, to 
Civilisation, sau Call to Power, cum 11 zice mai nou n poti foarte bine sA rupl cu dlntii din 
adversary sau s& alegi linia dezvoitAril eoonomice. stitotifice si socials. Jocul If i oferS. deci 
o aiternativi. Bine, cel mai tare titlu pe lima unei astfel de alternative este -Thief - The 
Dark Project-* un first person to care* pe nivelul expert t nu ai voie sfi. emori nicl un om. 
Asta da joc! ^-apoi, dacA al convtogerl atat de putemice to ceea ce prive^te cum trebuie sau 
nu trebuie s& fie un joc, drnte la www.fimlabs.com si spune-le pArerea ta color de acolo. 
BAiefii de la Pun Labs sunt ni^te romani care lucreazS. la un shooter, ce va fl probabil 
primui de produefie auto h ton A, Oamenii au fAcut acolo un forum, to care vor sA afle cam 
cum vedem aoi c& ar trebui sA fie un astfel de Joc, ^JutA-i, dA-te §1 tu cu p&rerea, efi, $tlu cA 
te dues mintea. SA critici, numal* e u^or," 

Oarecmn Imblanzit, amicul meu mA salutA ^i s& zicem c6 plecA spre cel msl apropiat 
Internet Caf6 t hotArat sA imi urmese sfatul. Eu privii lung to urma lui, oftai din rAmnchi, 
Imi ^tersel cu dcsul palmei transplratia de pe frunte ^1 mA a^ezai u^urel pe scaun, in 
redactie era Itoiste, Sau mA rog, aproape Itoifte. Sau nu era llnl^te? Pentru cA din cand to 
cand, de fapt foarte des, se auzeau urletole toumane ale celor care jucau FIFA ’99. 

MSrp Jus Qhirtea 
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Aici gase^ti cele mai fierbinti §tiri 
din domeniul jocurtlor* 


First Look 


Unreal Tournament ...... 16 

0 altcl fata a celebrului Unreal* 

Alex Builds His Farm.. 18 

Avem ocazia s4 devenim primii cow¬ 


boy romani. 

Might and Magic VII: 

For Blood and Honor. 20 

Ultimul membru al unei serii cele- 
bre, Alte cuvmte sunt de prisos. 

Culfwar..*... 22 

O plimbarica pitorease& cu tancul 
prin Irak:. 

Preview 

Deus Ex .. 25 


Undeva In viitor, Terra are nevoie 
de tine. 

The Sims... 28 

Un joc pentru cei cu planuri de 
c&s&torie, in care v£ veti putea face 
antrenamentele zilnice. 
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Dukes of Hazzard. 30 

Un simulator auto putln diferit fata 
de ceea ce am v&zut pan£L acum. 

Legacy of Kain.. 32 

Si in lumea vampirilor mai iese cate 
o ciom3,geal£L 

Star Trek: Insurection ******** 34 

Tu Jean-Luc Picard: o echipS de 
neinvins. 

Arcatera... 36 

Intr-un univers fantastic, vei 
infrunta o multime de demon! ^i 
creaturi hidoase. 

Gorky 17 ......... 38 

NATO are problem©. Hezolvarea lor 
e in mana ta. 

Conquest: Frontier Wars .... 40 

Vom afla in sfar$ it dacS exists sau 
nu martieni* odatSL cu primul pas 
pe Planeta Ro^ie. 

Review 

Expendable .......... 44 

Un 3D shooter care te va tine cu 

i 

degetul plin de maneSminii pe 
tr&gaci. 

Wild Metal Country.46 

Nlste tancuri mai specials, care fac 
insi, treaM bun&* 



Guardian of Darkness.48 

Magie, forts, brut& ^i un c&lug&r 
pus pe fapte mart, 

Official Formula 1 Racing .. 54 

Roat& la roata cu Michael Schu¬ 
macher. 

Saga: Rage of Vikings ..56 

Cat timp vel juca t prin vene iti va 
curge stoge de viking. 

Star Trek: Birth of the 
Federation. 58 

Universal Star Trek se reg&seijte 
in sfar^it acolo unde ii era locub 
intr-un turn-based strategy. 

Rage of Mages 2. 63 

Rufii atacSL din nou (dar nu cu 
arme) piata jocurllor, printr-un RPG 
de calitate. 

Review Special 


GT Interactive ..... 67 

0 firms, cu renume, in vizorul 
nostru. 

Shadow Warrior. 68 

Un r&zboinie nir\ja care s-a sup&rat 
pe to^i b&ietii r&i. 

Total Anihilation .. 69 

Un RTS a c&rui actiune se 
desf&^oarS, intr-o lume fantastic^,. 


Unreal ... 70 

Mai este nevoie de vreo prezentare? 

Imperium Galactica. 72 


0 imbinare de mai multe genuri, 
care a f&cut ceva fani. 


Mortal Kombat 3. 73 


0 caftealS, destul de bunicic# sub 


aspect grafic. 

Duke Nukem 


*•..................... 



Un first person shooter care a stat 
mult timp in topurt 





















































Fun Stuff... 76 

Maestrul Sergio din non la treabil, 

Playstation 

Ridge Racer Type 4 ™... 78 

Masinute t&rlcele, care derapeaza 
destul de ciudat. 

AH Star Tennis 99 ..+* 80 

Ai ocazia sSL-1 invlngi pe Michael 
Chang la materia lui preferatiL 

Sega 

Speed Devils *+■* - *** m ** 82 

Speed Busters pentru Dreamcast* 
Satisfactie garantat&l 

Hardware 

Diamond Rio ♦.... 84 

Din acest articol puteti afla ce poate 
face un micut si elegant player de 
mp3-urL 

* 

Accesorii de toate felurile .... 85 

Doua joystick-uri gata sa-f I dezva- 
luie secretele. 

Placi 3D in test ..86 

Dgu& dintre cele mai performante 
acceleratoare grafice puse sub lupcL 
de catre colegul nostru Razvan 
Anghelidi de la revista CHIP. 

Multimedia 

Piano Roll.. 90 

La pian, cot la cot cu clasicii ... 
Elton John, Stevie Wonder etc. 

Charles Dickens ****************** 92 

Un CD multimedia dedicat marelui 
scriitor engles din epoca victoriana. 

Chat Room. 94 

Tell us something about yourself 
and we will teU you somethig about 
LEVEL! I! 
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Demo-uri 

Hell-Copter - Ubisoft 

Un simulator 1 de elicopter asema- 
nil tor cu vechiul Desert sau Jungle 
Strike, InsS, cu suport 3D. 

Drakan - Psygnosis 

Un joe fantasy, In stilul Tomb 
Haider, in care preiei controlul asu- 
pra unui dragon, E un pic cam 
ciudat, insa la prima privire pare 
un action 3D care promite mult. 

Black moon Chronicles - Cryo 

0 nou& strategic real-time de la 
Cryo. Dupa cum ne a^teptam, 
Blackmoon Chronicles arata super 
§i muzica este de asemenea deosebit 
de bine realizata. Pe CD veti gasi 
un track audio In plus. 

Need for Speed 4 - EA 

Un demo exclusiv a eelei de-a patra 
versiuni a mult indragitului joe. 
Alte ma^ini tari, alte track-uri, o 
altS, muzica, aeeiasi disfraetie. 

Ofilcial FI Racing - Lancor/Eidos 

DacS, sunteti un fan al simulatoa- 
relor de FI, nu ar trebui sa ratati 
acest titlu sub nici o forma. Spre 
deosebire de alte jocuri, aici veti 
gasi un grad avansat de realism. 

Shadow Company - 1-Magic 

Shadow Company este asem&nator 
cu b&tranul Syndicate, fiind msa 
realizat dupa toate standardele de 
astdsi. In plus, ofera suport pentru 
cele mai performante plact 3D. 


Slave Zero - Accolade/EA 

Cu puternice influence de Mech- 

Warrior, cei de la Accolade au 

realizat un simulator de robot! 

* 

extrem de reus it, care va acapara 
cu siguranta atentia multor gameri, 

Street Wars - Studio3 

Va mai aduceti aminte de Construc¬ 
tor? Aici aveati ocazia de a intra 
in lumea interlopS, a Americii. Partea 
cea mai bun& este ca in Street Wars 
veti intalni tona de umor negru si, 
bineinteles, distract ia de care aveti 
nevoie. 

Virtual Sailor 

lata Inca unul din cele mai ciudate 
simulatoare pe care am avut ocazia 
sa le vedem in ultimul timp. De 
data aceasta avem de-a face cu un 
simulator de yachting in care 
gradul de realism este deosebit de 
mare. 

Hotshots 

Amen 

Hoi imagini din jocul de actiune 3D 
de la cei care au realizat Total An¬ 
nihilation. 

Die Hard Trilogy 2 - Fox/EA 

O continuare a jocului de actiune, 
care este structurat si de aceastH 
data in trei capitole. 

F,A.K,K 2 

In sfar^it primele imagini din noul 
proiect al celor care au realizat Sin. 
F,A,K.K Z utiliseasa engine-ul din 
Quake 3. 
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Gabriel Knight 3 

Iat& noi imagini din nmil din cele 
mai asteptate titluri horror. 

Halflife: Opposing Force 

0 noua eontinuare ajoeului de succes, 
in care vei juca rolul unui soldat. 

HOMAM3: Armaggedon’s Blade 

Mission pack pentru Heroes in, In 
care apar mai multe elemente sci-fi. 

Planet of Apes 

TJn joc inspirat din renumitui film 
Planeta Maimutelor. 

i 

Startrek: Armada 

O nou& strategic din lumea Star 
Trek. 

Shareware 

Autoptay 

Studio pentru realisarea propriului 
meniu de AutoPIay pentru CD-ROM- 
uri. 

FAR L62 

0 noua versiune a managerului de 
fisiere pentru Windows 95. 

PowerStrip 

Ultima versiune a programului care 
are posibilitatea de impinge per- 
formantele monitorului si a placii 
grafice la limita, 

RUThere 

Un program de chat care se asea- 
mUnSL cu ICQ, dar care foloseste 
reteaua locals (LAN)< 


SysDLLCIeaner 

Un program care cauta si sterge 
toate fisierele DLL care nu sunt 
folosite de sis tern. 

Ulead COOL 3D 

Ultima versiune a editorului de 
efecte pentru paginiie web, 

VoodooMovie 

Acest program permite utilisatorilor 
care au In dotare 3Dfx Voodoo 
VoodooS s& vadA filme (AVI, 
MPEG...) prin acest accelerator (asta 
Inseamna o calitate mai bim£)I 

Winamp 2,22 

Ultima versiune a celui mai folosit 
player de mp3 si alte fisiere audio. 

WinBlinds 0,90 

0 noua versiune a unui program 
reusit care reuseste sa transforme 
interfata din Windows 95, 98, NT 
si £000. 

Desktop Themes 

Alien vs. Predator 
Futurama 

Lamborghini Diablo 
Thief 

Updates 

Civilization: Call to Power 
Lands of Lore 3 vl.07A 
Requiem vl.2 
Resident Evil 2 1.04 
X-Wing: Alliance v2.01 
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Cutthroats - Eidos 

Dupa Corsairs, un alt joc ne duce 
in lumea apriga a piratilor: Cutth¬ 
roats; Terror Over High Seas, Este 
o strategie real time situata in Ma- 
rea Caraibelor in secolul XVH. Vei 
putea cutreiera marile si prada 
navele ca orice pirat sau poti obtine 
o acredltare de la rege si sa devil 
un „ privateer”. Oriee alegere are 
consecintele ei... Marile sunt pline 
de provocari (convoaie, porturi), 
dar si de primejdil (vanatori de 
pirati). Tot ce trebuie sa faei este 
sa ajungi stapanul acestor marl, 
alaturi de oamenii t&i cu care Iti 
impart! prada (asta daca nu vrei 
sa ri^ti o revolta). 



Heavy Metal: F.A.K.K. 2 

Jocurile de aventur& actiune 
par s& se relanseze, Ritual En¬ 
tertainment a luat un film de 
sucees, Heavy Metal, produs In 
1986, si bau adaptat pentru 
computerele noastre cele de toate 
zilele. FroduCcLtorii au Impru- 
mutat engine-u! Quake HI: Arena 
de la ID Software si promit sa ne 
of ere un produs care sa ne fure 
privirea, Si nu se refera la perso- 
najul principal al jocului, o copie 
fidela a actritei Julie Strain, cea 

i 7 

care a interpretat ^i rolul princi¬ 
pal din filmul cu acelasi titlu, 
Pentru cei care nu au v&sut 
filmul, este o poveste fantastic^ 
plasatS, Intr-un trecut super- 
tehnologic in care eroina trebuie 
sg, salveze lumea de la distrugere, 
Jocui va fi lansat pe piat& de- 
abia anul viitor. 



Psycho Cyrcus 

Third Law lucreaza acum la un 
proiect top secret. Este de vorba de 
Psycho Cyrcus, iar dac& am spus 
c£L e secret nu am exage rat, 
Singurele informatii pe care le 
detinem sunt faptul ca va fi o 
actiune mai hidoasa, mai gretoasa 
si mai terifianta decat In Resident 
Evil 2. Vor fi patru lumi In care 
vei Infrunta patru zei, deci magia 
va fi la ea acasa, Baieti, spor la 
treaba fiindca suntem curio^i s& 
vedem ca va ie^i. 



Tombola LEV 







Traditia concursurilor realizate de 
LEVEL §i Ubi Soft se pastreaza §i 
In acest numar, in care oferim ca 
premiu jocui Requiem. 

Folositi talonul de mai jos 
pentru a intra in posesia lui. 
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Cate modele de ma$ini se regasesc in 
jocui Speed Devils ? 

a) 10 modele 

b) 11 modele 

c) 21 modele 

Pentru ce data a fost anuntata lansarea 
jocuiui ? 

a) Toamna 1999 

b) Vara 1999 

c) Primavara 2000 

Rdspunsurile se gasesc in articolul 
Speed Devils din acest numar. 


Tombola Lev 


R&Spundefi la mtreb£rile a Saturate, decupafi talonul 
;I expediati-l pa adresa redac|iet noastre: 

OP, 13 - C.P. 4, 2200 Brasov 



* 
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L §l 

1 Jlii SoH 


1 _1 2 c_j 


Nurne, Prenume; 

Sir. 

Nr, Bl, Sc, 

Ap, 

Loc. 

Cod Judaf 


Tolofon: 

E-math 
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Superbikes-AMA 

Dup& cum ne-au obi^nuit, b&ietii 
de la Motorsims realizeazg, product!! 
de calitate tn domeixiul Simula- 
to&relor de curse, De calitate se pare 
ca va fi noul lor joc Superbikes- 
AMA, pe care-1 vom putea vedea in 
ultimul trimestru al anului, De ce 
AMA? Pentru cSL produc&toril 
lucreazS, in strans& leg&tur& cu 
American Motorcyclist Associates 
Astfel c& circuitele, motoeieletele si 
soferii acestora vor fi eel din 
realitate. Jocul va beneficia p de 
suport pentru force feed-back, lucru 
care va face pl&cerea condusului ^i 
mai mare. 





Yoot Tower 


A fost odat& ca mciodata un 
Joc produs de Maxis si intitulat 
SimTower, De curand, Sega a 
lansat un nou produs ce are 
aeeea§i tem&: s& construiesti o 
cl&dire imens& pe vertical^, o 
clSLdire In care toti chiriasii sa 

i i 

fie mult umi ti. Asta teoretic vor- 

t i 

bind, fiindc& stim c£ in realitate 
tot timpul o s& existe vreun 
nemultumit, Plus ca nu suntem 
feriti nici de atacuri teroriste 

■j 

sau cataelisme naturale. Este 
genul de joc menit s& ne des- 
creteasca fruntile si si ne alunge 
pentru cateva ore toate grille. 




Te-ai plictisit sa aiergi singur? 
Cumpara un joc si fugi in Game 1 
O calc rapid a de a infalni gameri 
toata iuinca! Intra in competitio! 


Ubi Soft Romania 

Bd, Primaverii 51, sector 1, Bucurestr 
Tel: 231.67.69, Tel/Fax: 231.67,66 ' 

E-mail: sserbannubisoft.ro 
bttp://www.ubisoft.corn ^ 


Busters ? 


FLAMitNGO 

COM PUTERS 


ACUM SI IN MAGAZINELE FLAMINGO DIN TOATA TARA I 




W»l 1 MJ M r 

,r j- u tn 
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Ca§tigatorii tombolelor din iuna mai 


Iat& mai jos castig&torii obisnuitelor 
tombola organisate de LEVEL ImpreunS. 
cu UbiSoft si Best Computers. 

C&^tig&torul tombola! 

Level - UblSoft 

Ray man Designer 

Bejan George Dan - Bucure^ti 

G&ftig&torul tombolei 

Level - Best Computers 

Pacbet 6 jocuri (Sim City, Dungeon 
Keeper* etc.) 

T Sim R&du - P&nciu (Vr&ncea) 

Ga^tlg&torii sunt rugatl s£ sune la 
redactie (068-163106* 160886 - per- 
soana de contact CatSlin Sterea) 
pentru a stabili modul de intrare In 
poses ia premiUor. 

Ca$tigatorii fomboLei LEVEL 
dc ia CERE ’99 

In perioada CEHF-ului* toti cel care 
au venit la standul LEVEL si an jucat 


TeKKen HI au primit cate un talon 
pentru tombola organisata de revista 
noastra in colaborare cu Sony PlayStation. 
Dintre castig^tori vi-i prezentllm pe 
eei care s-au ales cu cate o geacS Sony 
( 2orU& Teodor* ftficolescu Felix, Pterifu 
Constantin) si pe fericitul posesor al 
ma.reiui premia: o console Playstation 
(Tudor lonut). 



Top Ten 

Din paeate* luna trecuta am omis 
aceasta important^ sectiune din re¬ 
vista din motive objective. Ne cerem 
scuze si iata mai jos top ten-ill eiti- 
torilor. Asteptam in continnare pe 
adresa redactiei talonul vostru de top 
ten. OK? Let’s see some nice games... 


1. Halflife - Sierra 

5, Staroraft - Blizzard 

3* Need for Speed III - EA 
4* Heroes III - Cyberlore 

6. Unreal - GT Interactive 

6. Quake £ - id Software 

7. Tomb Raider III - Eidos 

8. Nba 99 - EA Sports 

9. Eifa 99 — EA Sports 

10. Alpha Centauri - Firaxis 

Talonul 

i........ 

g....... 

3. —...— 

4. ........ 

5.. 

6. ..... 

7. ...... 

8........ 

9 

10 ................. 
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Wait 


ElilflJi 

A. 


M HIDES M l ‘ 1 1 ) 

\U \ | [\ 1 99 
M HIDES 99 PSX 
IIP MIC 29 
WDRETTI K VCISG 
JOY I'Ml PROMO 
FIFA 9* JOY PVD 
I’ROMO 

ISRAELI HR FORCE 
MIL 98 JOY I'MJ 
PROMO 

DUNGEON KEEPER 
(.OMKiaMt 
FIGHTER PI I OT 

I'RoniH y goi ii 

MOIO U M LR : 

I'OI'I LOI S 3 

UFA 99 

TEST DRIVE 4\J 
TKFsPvssKK 
KSI'S Y GAMES I'RO 
HOARDER 
Mi V I IVF 99 

TEST DRIVE 5 
WW II FIGHTERS 
hi, mm: ki wkk 

CL YSSlC 
<SK<<IAASK 
<\K< RI H M CRT 
<\KC WOkUl WIDE 
W x UFA HE (CSC. CSC 
HED U.EttT. WSSIO A 
MSKSl 

I I I I RE COE' l APR 

I VM>S OF I.ORL 2 
CL \SSIC 
RIXTHI 
SJMCUA 3lll 10 

SI PEKBIKKS 

II VI N E gkoi P 


Sill Y 1 EIKRA M I'll V 
CFMALRI 
DVRKSTONE 
DELTA F<IRCi: 
ROLLERBALL 
MO T \NX MASKER 
N VSf All 99 
MEDLINE 

I I TIMA ascension 
I AMIS OF I.ORE 3 
WORLD Cl I 1 
CRICKET 

in AC.LOS KEEPER 2 

rig MR 

TII 1 ERIAS st s 
Vl Hj 4 D LOMillOW 
CLASSIC 
Vl l < I ASS l< 
REASTS& HI MPKt\S 
CLASSIC 

COMM\N<TIE GOLD 
CRICKET 97 | ASHES| 
ft VSSIC 
CROC 

DARK OMEN 
D \ RK I JGHT Cl YSSK 
J>l VJ>| Of K; MllilSi 
VMRK 
JANE’S 1 15 
I V PREMIER LF YGt E 
Vt VS VGER 
MEV SOCCER 
M AS VGER CL iSSfC 
FIFA: II I VV C 9 S 
KKM) CL VSSIC 
LBAICI VSSIC 
PCNK 


MU 9,N JOY PAD 
M ED FOR SPEED 3: 
HOT Pi RSI 11 
NEED FOR SPEED tl 
CL VNSIC 

Mil. 47 CLASSIC 

Mil. 99 
PRIVATEER 2 
Cl VSSIC 
Ql EES: THE EYE 
SIM S VF Mil 
SYNDIC All \MRS 
Cl YSSlC 

THE \KSKWI <&< 
RI D \EERI lK 
VIII KM ATI I 
ffiOl HUi PACK) 

THE TO I RS v VIES I 
f <)L RSFS J/J/lf/V 
IMF IP< COUiSES 
mi> o\ 

THEME IIOSPriAl 

n r sure 

TIGER woods 99 
ULTIMA 
t oi i echos 

I I TIM V ONE1NI 
GAMETIME 
I SM- 97 Cl VSSIC 
V\ VRO VMES 
wist; 4 CLASSIC 
YYOttLDOFCOMB VI 

2t)M 

\ FILES THE GAME 


ADRESA: PASAJUL LIPSCANi B-DUL 1C BRATiANU. BUCUREST1. TEL 092.566.510 FAX: 6795742 


ELECTRONIC ARTS 
ESTE IN ROMANIA 

MAXIS - EA SPORTS - JANE’S SIMULATIONS 
BULLFROG ‘ ORIGIN ‘ NOVALOGIC - ACCOLADE 

ULTimn 

nseenston J : K _ 


PlaySiaiion 


BEST COMPUTERS ESH UNIC DISTRIBUITOR ELECTRONK ARTS IN ROMANIA. JOCURI EN DETAIL SE GASESC IA 
MAGAZINUL DIN PASAJUL UPSCANL TEL 310283 Z . PENTRU RESELLER! SE ACGRDA PRETURI AVANTAJOASL 
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International Footbal 
2000 

Goncurenta mare de tot pentru 
Electronic Arts. Gigantul Microsoft, 
Tmpreuna cu Rage, va lansa Tn 
toamna aceasta International 
Footbal £000. Surpriza vine Inset 


k « 



The Real Neverending 
Story 

Germanilor le plac la nebunie 
pove^tile si In special cele fan- 
tastice, cu zane, oavaleri In 
armuri si dragonl Nu e de mirare 
ca o firma germane, Discreet 
Monsters, va scoate in eurand o 
nou& variants ai atat de po- 
pularului basm, The Neverending 
Story. Dupa nenumarate ecra- 
nizSri si chiar jocnri de calcula¬ 
tor (pe Spectrum eran la un mo¬ 
ment dat vreo patru), aceasta 
poveste revine In fortSL cu un 
„look” nou, datorat in special 
tehnologiilor actuals. 



din faptul ca, desi este un adevarat 
mamut in lumea informaticii, 
Microsoft nu a reus it sa achizitio- 
neze licentele pentru echipe, sta- 
dioane, jucatori, etc. Nu exists 
echipe de club, ci doar nationale si 
competitiile aferente aces tor echipe. 
In rest, jocul arata destul de bine 
§i promite foarte multe. Vom trai 
vom vedea. 



Desert Fighters — 
Dynamix 

In lumea simulatoarelor 
de sbor, Microsoft pare s& 
detin& suprematia, Compe- 
titia vine ins& tare din urma, 
iar cel mai elocvent exemplu 
este proiectul celor de la 
Dynamix, Desert Fighters. 
Mlsiunile au toate ca loc de 
desf£surare deserturile 
Africii de Nord din perioada 
celui de-al doilea r&zboi 
mondial. Alci liniile de apro- 
vizionare erau vitale, iar 
convoaiele cu materlale erau 
cele mai frecvente tinte. ^i 
tocmai acest lucru doresc s&-l 
scoatS In evident^ produ- 
c&torib 




Best Computers 


Concursu! Level realizat impreuna cu 
Best nu se opre§te ntci pe perioada 
vacantei. Moto Racer 2 este premiui 
oferit in acest numar 
§titi ce aveti de facut pentru 
a intra in posesia lui. Afteptam 
taloanele voastre! 


Tombola Level §i Bestc 


Raspundeti la Tntrebarile aJ&turate, 
decupati talonul expediatM pa 
adresa redactiei: O.P. 13 , CP* 4 
2200 Bragov. 




Numo. Presume 


Str* 


Loc. 


Tolefon 


Nr. BL Sc. Ap. 


Cod Judef 


E-frtall: 


Lmi 11 
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Harpoon 4 - SSI 

Acest titlu a fost anuntat 
initial in 98* lns& din motive 
obiective, data lans&rii a fost 
amanat&. Harpon 4 foloseste un 
engine fmbun&t&tit care a fost 
utilizat si la realizarea lui De¬ 
stroyer Command. In modul 
campanie, gamerul va prelua 
controlul asupra a patru grupe 
de nave: un grup de actiune la 
suprafat&, un grup de distru- 
g&toare, o fort& submarine si un 
grup de unitati amfibie. Luptele 
vor putea fi urm&rite in 3D, 
SSI promitand c& astfel va usura 
munca gamerilor* Din p&cate, 
produc&torul nu a dezv&luit nimic 
din povestea ce st& la baza cre&ri 
scenariului* Probabil oa, Harpoon 
4 va fi lansat pe la sfar^itul 
acestui an* 


WWII-GI 
- GT Interactive 

Va mai adueeti aminte de 
r&zboiul din Vietnam? Ei bine, iatSL 

ca cei de la GT si-au adus aminte 

* 

au pl&nuit realizarea unui retro. 
WquI shooter 3D va putea rula pe 




sisteme low end la rezolutii mici 
(minimum 486/100, recomandat 
Pentium 133). IatA in sfar^it un 
produc3,tor care s-a gandit §1 la o 
serie de utlizatori care nu dispun 
de sisteme sau pl&ci 3D performante. 



Need for Speed: High 
Stakes in Romania 

Best Computers, distribuitorul 

oficial Electronic Arts in Romania, 

va lansa pe piatH ultima versiune 

din Heed for Speed* Spre deosebire 

de titlurile anterioare, acum vom 

avea ocasia de a sta la voianul unor 
« 



noi bolisi, vom putea conduce pe 
noi track-uri si vom putea concura 
impotriva unui AI avansat* 
Bineinteles, NFS: High Stakes va 
oferi suport pentru majoritatea 
pl&cilor 3D. Mai multe informatii 
puteti afla de la firma Best Com¬ 
puters, Tel: 01/ 31 £5524* 




Simulator de 
patina] artistic 

Cal da la Electronic Arta 
au semn&t un acord pe trel 
anl cu campioana mrvnrtlftlft de 
patlnaj artistic Michelle Kwau. 
Frlmul produs ear a va iua 
n&ftere In urma aces tel oola- 
bor&ri sate un aimulator da 
p&tinaj artistic, numlt Mi¬ 
chelle Swan Championship 


Figure Skating cars se adreseazA in 
apooial fetelor ou vArata ouprlnsA Intro 
8 13 anl, Cu toate aoestea au ^1 

Mle^ii vole si se joace, dar numal daoA 
aunt oumin^L §1 asta numal In toamna 
lul 1999, 

Steel Panthers: World 
War 2 pe piata 

The Gamers Not In eolaborare ou 
SF Camo Workshop au lansat pe piata. o 


nonft edible a oelebrulul joo 
Steel Panther Z: World War S* 
AoeastA versiune a Joeului se 
nume^te Steel Panther: World 
War z pi confine paste 70 de 
soenarll. De asemenea, se pot 
obaerva Imbunftt&^irl majors 
la oapltolele grafloft, muz led 
^1 aunete. Dacft au fost fAcute 
^1 alte modifies, ri, ve^i vedea 
ahiar voi In mnmantul in oara 
vo^l pune m6na pe Joe. 


r 

L 

M 

% 
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NBA Live 2000 
- EA Sports 

EA Sports continue seria care 
a devenit deja extrem de popular^ 
pe Intreg mapamonduL In NBA Live 
2000 au fost aduse imbunat&tiri 
substantiate Al-ului, gameplayu- 
ului, precum $i grafted sunetului. 
De asemenea, gamerii vor puteajuca 
si cu ecbipe ale anilor 50, 60, 70, 
00 si 90. Avand de concurat on 
tiluri ca NBA Inside Drive WOO de 
la Microsoft si NBA Basketball WOO 
de la FOX Sports, cel de la EA Sports 


promit ca noul lor titlu va dep&si 
orice a^tept&ri, Data lans&rii va 
fi pe la sfar^itui acestui an! II 
astept&m cu ner&bdare! 



CFL 99 


Unul dintre producatorii mai 
putini celebri de jocuri, firma 
Canadian^ Winter Valley Software, 
lanseazA un nou simulator de 
fotbal, Dar fotbal american, Si desi 
cel mai tare campionat este de 
departs cel american, Canadian 
Football League 99, dupS, cum ne 




aratli si numele, foloseste ca model 
campionatul Canadian. Astfel vom 
putea juca un altfel de fotbal, cu 
alte reguli, cu alt tip de teren, cu 
un numar diferit de jucatori, Asta 
deoarece, dupA cum spunea un 
suporter: „3e joac& un altfel de 
fotbal acolo sus in nord”. A^adar 
ceva relativ nou In domeniul 
simulatoarelor sportive. 







Tombola LEVEL §i Microsoft 

Aveti posibilitatea sa ca§tigati jocul Age 
of Empires - Rise of Rome daca raspundeti 
la Tntrebarea de mai jos. 

Care va fi urmatoarea versiune a jocului ? 

a) Age of Empires % ; Age of Kings 

b) Age of Empires % : Age of Vikings 

c) Age of Empires % : Age of Fire 


Tombola Leve !L §i Microsoft 


Raspundeti la intrebarea alaturata, 
decupati talonu! $i expediati-l pe 
adresa redacfiei: O.P. 13, C.P. 4 
2200 Bra§ov. 


Marcati raspunsul Tn 
caseta alaturata 


J 


Nume, Prenume: 

Str, 

Nr + Bl. So* Ap. 

Loc. 

Cod Judef 

Telefon: 

E-mail: 



Lkvil 13 
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Flight Simulator 
2000 — Microsoft 

latH ea cei de la Microsoft 
ne pregatesc un non simula¬ 
tor de zbor. Spre deosebire de 
celelalte titluri din aceasta 
serie, in Flight Simulator 
SO 00 se vor gasi noi models, 
un gameplay o marievrabi- 
litate mai buni. Grafica a fost 



de asemenea imbunatatita, 
jocul oferind in plus suport 
pentru majoritatea placilor 3D 
din ultima generatie. Flight 
Simulator 2000 promite s& 
devtnS, eel mai mare simula¬ 
tor de zbor al tuturor tim- 
purilor, A^teptSm cu ner&b- 
dare data aparitiei care este 
deocamdata incertcl! 



Pro Pilot 2000 

Cei de la Dynamix continua 
seria Fro Fllot. Noul produs, 
purtand numele de Pro Pilot 
2000, promite o serie de lmbu- 
nlltatiri in comparatie cu pre- 
decesorii sai. Aceste imbunatatirl 

t 

se vor face simtite mai ales la 




capitolul graficS,, prin intro- 
ducerea efectelor atmosferice si 
prin detalierea mediului tncon- 
jurStor. De asemenea, vom putea 
observa un numar mai mare de 
aparate de zbor. lata ca s desi nu 
exceleaza prin calitate, seria Pro 
Pilot continua sa supra- 
vietuieasca. 


Resident Evil 3: Nemesis 
- Capcom 

Unul dintre cele mai rasuna- 
toare titluri cunoaste acum o noua 

i 

contimiare. Din pacate, Resident 
Evil 3: Nemesis va fi disponibil 
pentru inceput numai in format 
PlayStation. A^adar, povestea 
continua, personajul principal avand 
acum noi posibilitati de lupta. De 
asemenea, structura jocului nu va 
mai fi liniara, sfarsitul putand lua 
de aceasta data mai multe forme. 
Data de lansare este noiembrie 1999. 
I can’t wait! 








Microsoft doneaza 

Cel die la Microsoft au timp 
s& mai fae& din oAnd in o&nd 
?1 c&te un act da eartfcafce, Afltfel, 
tmpreun& cu celebrul Juo&tor 
de baseball Al Latter (celebru 
pe acolo pa la el), an organizat 
un meet. Dar nu pa teren, ei pe 
calculator. Al Loiter se va con- 
frunta ou oalculatorul Intr-un 
me cl virtual. In Microsoft 


Baseball SO 00. Ban 11 ca^Uga^i de Savin¬ 
gs tor vor fi dona|l unor organ iza^n de 
binef&cere. 

Ancient Conquest e gata 

Action Entertainment, noul depar- 
tament pentru aotlcnVstrategy al pro¬ 
duct torulul Dream Catcher Interactive 
a terminat fi a Ians at In magazine noul 
RTS Ancient Conquest. Inaplrat din mito- 
logia greacfi, Jocul cnprlnde 14 mlBiuni 
eingle. Golden Fleece campaign t 40. 


Erata 

In urma unei regretabile 
erorl in num&rul trecut al re- 
via tel noaetre la oaeeta tehnicS, 
a artieolulul Civilisation: Call 
to Power a fost acredltat drspt 
producat or Mloroproae. In rea* 
litate, aoest joc este in pro- 
por^le de 100 % munca oelor de 
la Aotivtslon. Ne cerem souse 
pentru oonfusia oreatA. 
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Release 


MBL 



Release dates 


Braveheart - Eidos 


1 august 

1 august 

2 august 
2 august 

Unreal Tournament - GT Interactive - 5 august 
System Shock 2 - Electronic Arts - 10 august 
ShadowMan - Acclaim - 15 august 

Force 21 - Red Storm - 15 august 

Amen: The Awakening - Cavedog - 20 august 
A-10 Warthog - Electronic Arts - 25 august 


Gabriel Knight III - Sierra 
Homeworld - Sierra 




















Are you ready for the real challenge? Can you handle this 
challenge? Daca sunteti pregatiti §i puteti face fa$a, atunci 
tnseamna ca puteti juca Unreal Tournament'. 


I n general, gamerii ae asteaptA 
ca un joc de actiune 3D cum 
este Unreal Tournament s& fie 
plin de aventurA, arms sofisticate, 
sange si period© care H pandesc la 
tot pasui, De ce? Fentru cA toate 
acestea fac adrenalina sa aetioneze 
fi astfel sa clocoteascA sangele de 
gamer inrAit, Tocmai de aeeea 
cerlntele JucAtorilor sunt din ce In 
ce mat ridicafca Astfel, producAtorii 
de jocuri IncearcA sa se ridice la 
inAltimea asteptarilor noastre rea- 
lizAnd jocuri din ce In ce mai tari 
fi mai interesante. 

Exist A Ins A doua categorii de 
gameri. Unii cArora le place moda- 
litatea de joc singleplayer in care sA 
aiba posibilitatea sA lupte cu AX-ul 
calculatorului fi al^ii care sunt 
ahtiati dupA modul de joc multi¬ 
player in care pot sA joace impreunA 
sau Impotriva alter gameri, DupA 
pArerea mea un joc care se vrea a 
fi tare a? trebui sA stea bine la 
ambele capitole, atat single c&t si 
multiplayer, Dar sa revenim la oile 
noastre I 



De fapt ce este Unreal Tourna¬ 
ment Este vorba despre un joc care 
se afla In curs de realizare In la- 
boratoarele celor de la Epic Mega- 
Games, Designeril acestei firme au 
Incercat sA tinA cont de cerlntele 
gamerilor In ceea ce prives te moda- 
litatile de joc. Astfel, ei doresc sa 
reahzoze un titlu M care sa regAsim 
atat modul de joc singleplayer cat 
fi multiplayer pentru a satisface 
ambele categorii de gameri. In acest 
joc veti avea parte de un death- 
match de cea mai buna calltate care 
cu sigurantA va fi pe placul ga¬ 


merilor rnraiti dupa acest gen de 
joc. Cei care au ceva experientA in 
acest domeniu se vor simti ca la ei 
acasA. Vor intra Intr-o lume care li 
se va pArea familiar A si totuf i atat 
de diferitA fatA de ceea ce au mai 

i 

vazut p&nA acum. Modalitatea de 
joc singleplayer presupune un chal¬ 
lenge intre gamer si AX-ul calcula- 
toruTuL Asta Inseamna eA suntem 
singuri, ca nimeni nu ne poate ajuta 
(eventual cateva cheat-uri) fi ca 
trebuie sa ne punem materia ce- 
nusie la luem. 

You are on your own!!! 

Deoarec© gameplay-ul este 
structurat pe o Tntrecere death- 


match, este normal ca A.I.-ul sa fie 
deosebit de competitive Asta 



InseamnA ca nu va fi floare la 


ureche sA rezolvati misiunile sau 
sA treceti de la un nivel la altuL 
Dupa parerea mea, un astfel de joc 
3D action In care exists suportul 
multiplayer este bine venit pe piatA 
avand tn vedere cA nu exists prea 
multe realizari de acest gen. De fapt, 
dacA stAm bine sA ne gandim, 
exists f carte putine titluri de genul 
acesta care meritA luate in seamA, 
Sunt convins cA deja v-ati dat sema 
despre ce este vorba: Quake, Un¬ 
real etc. Dupa parerea mea reali- 
zArile firme! IdSoftware domina 
Plata joeurilor la acest capitol, Asta 
nu InseamnA ca nu exists fi alte 
firme producAtoare de jocuri care 
pot sa creeze ceva de calitate, care 
care sA merite atentia. 

.. . . ....lulie 1999 
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Una dintre aceste firm© este 
Epic MegeGames care se pare este 
LotAratA sA atraga atentia ga¬ 
me ri! or asupra sa si asupra noi 
realizAri a acestora: Unreal Tour¬ 
nament. Avand in vedere cA pre- 
deeesorul acestui titlu si anume 
Unreal a cunoscut un succes con- 
siderabil In randul gamerUor, se 
poate spune cA mlsiunea celor de 
la Epic MegaGames nu este ima 
foarte usoara. Tocmai de aeeea s-a 
ins is tat foarte mult asupra game- 
play-ului pentru a face jocul cat mai 
interesant. Asia nu tnseamA cA 
celelete detalii cum ar fi grafica si 
sunetul au fost lysate deoparte. 
DimpotrivA, dupA cum puteti ob- 
serva din screenshot-uri, aceasta se 
anuniA a fi una de eea mai buna 
csJUtate, mi se pare normal, deoa- 
rece este vorba despre un joc 
realizat cu o tehnologie de ultima 
orA a acestui domeniu, 

Aceia dintre voi care a^teaptA 
ca Unreal Tournament sA albA un 
suport multiplayer care sA le sa¬ 
tis faca dorintele acerbe de a se 
Intrece cu alti gameri nu vor fi tleza 
mAgiti, De fapt, acest joc a fost cre&t 
special pentru astfel de tntreceri in 
multiplayer. In astfel de jocuri cei 
ImpAtimiti !si pot dovedi suprematia 
in fata celorlalti gameri. Ce poate 
fi mai frumos decat un deathmatch 
care sA te faca sA transpiri la fiecare 
mi^care fAcAndu-te sA te Intrebi 
dac& nu cumva va fi ultima. Per¬ 
sonal ador astfel de jocuri in care 
am ocasia sA pAtrund intr-0 lume 
virtualA unde pot sa am parte de 
aventurS gi de tot ceea ce via$a 
realA nu poate sA tmi ofere. Gaud 
spun asta ma refer la guii-uri t la 
du^majii sup&rati ? i la stagele care 
vA Inro^te monltoarele. 


Mess with the best, die like 
rest! I 


In ceea ce prive^te arsenalul de 
care veti beneficia in acest joc se 
poate spune ca este deosebit de con¬ 
sistent. Realizatorii nu au dezvAluit 
cMar toate tipurlle de arme, doiind 


sA ne pregAteascA cateva surprize 
placute, Oricum, cei de la Epic Megar 
Gaines promit cA nu ne vor desa- 
inAgl in ceea ce prive^te numArul 
§1 tipul acestor mas in Aril aducA- 
toare de moarte. 

G&meplay-ul se ridica la inAlti- 
mea unei realizAri de sfarsit de 
secoL aici T la fel ca la majoritatea 
jocurilor de acest gen, s-a incercat 
sA se creeze un joc in care finalul 
fiecArei misiuni sA fie dependent de 
modul in care gamerul a juc&t § i de 
strategy pe care a adoptat-o. 

SA sperAm oA la Unreal Tour¬ 
nament vom gAsi ceea ce ne mte- 
reseazA pe noi cel mai mult la un 
astfel de joc. Cum adicA ce? Un 
gameplay de calitate, graflcA ^i 
sunete bestial© §i un arsenal de 
arms pe mAsurA. Doar asa vom 

itoarele cu 


■*f fi*' 


s 










. . . 

- t 


avut tupeul sA se punA cu 


rAzboinici nelnfrieati cum si 
LEVEL- i^tiim Doar ai?a voi 
parte de un joc care sa ne ofere 
ceea ce cu totii cAutAm: aventura. 

Ebe, dragii Snake-ului, tot } 


v-am spus eu pana acum au fost 
abureli si impresii formate dupA aite 
abureli §i impresii, care la randul 
lor.„Cu sigurantA cA panA la 
aparitia sa pe piata, Unreal Tour¬ 
nament va suferi mai multe mo- 
dificAri, Pentru a nu va plictisi prea 
mult, cred cA ar fi bine sA mA 
opresc aieL Oricum cred ca cel mai 
bun verdict in ceea ce priveste acest 
joc 11 puteti da doar voi, bineinteles 
dupA ce il veti juca. Fiti duri §1 ne- 
crutAtoril 


Wild S*+A* 


M> Action 


Epic IMcgaGiiincs 


g-ja lJiglzw 


(IT Intemctiic 
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Auzita-i Ioane? Cica ne dau a$tia pamant 
la toamna, ca sa ne construim un C.A.P.! 


E xists o perloada in viata 
fiec§.rui om, imediat dup& 
aia cu gugu-gugu , cand in- 
cepe s& constientizeze realitatea 
crudA. Si plin de ur&, unde sau pe 
cine credeti ca-^i revarsA oful? Pe 
ni^te biete articole care poarUL nu- 
mele de juc&ril si c&rora, dac& ar 
putea s&-si povesteascA aventurile, 
le-ar trebui vreo trei vieti ea s& le 

f 

spuni,. Printre toate aceste juc&Fil, 
la loc de cinste se situeazi, acele 
mici figurine de plastic, ce alcAtuiau 
o lume de vis in care noi eram Dim- 
nezeu, o lume in care ne retrageam 
ori de cate ori simteam nevoia unei 



alinari sau pur ^i simplu ne plic- 
tiseam. In Occidentul atat de visat, 
adulat dorit, copiii se dlstreazA 
cu un tip mai special de figurine, 
cunoscute drept PlaymobiL AceastA 
lume miniaturalA a ap&rut acum 
aproximativ 25 de ani §i este opera 
unel companli germane, Geobra 
Brandstatter. 

Ttnerii programatori de la Ubl- 
Soft au el acasA propriile colectil 
de Playmobil, astfei c& ideea de a 
pune Tn miscare aceastS lume cu 
ajutorul computerului a venit ca 
ceva firesa s-au pus b&ietii pe 
treabA si au f&cut un mic demo cu 
care in 1996 la Festivalul Interna¬ 
tional de Juc&rii de la Hurenberg 
i-au contactat pe germani in ideea 
de a primi dreptul de realizare a 
jocului. Partea germanA a primit 
acest protect cu entuziasm §i nu a 
intarziat sa-i dea unda verde, cu 
conditia ca la product ie s& parti- 
cipe si cativa oameni de-ai lor, care 
si, se asigure cA personsjele res¬ 
pects intrutotul imaglnea creatS de 



Playmobil. Acest produs face parte 
dintr-o serle mai lunga de jocuri 
bazate pe celebrele figurine, serie 
din care vor mai face parte Hype - The 
Time Quest si laura’s Happy Adventures. 

Old McAlex has a farm!!! 

£jii trage Alex linistit la coasA 

trage trage, dar ca tot omul 
mai fl obose^te. se asaza el la 
umbra unui copae, alaturi de credin- 
ciosul s&u patruped Miro si atipeste 
o tar3,. Si se fAcea in vlsul Asta al 

T 1 

lui, ca avea o fennA mare-mare cat 
Texasul §i o eAsutA vamita in care 
trAia alAturi de sotioara lui cea 
mult-iubita. DupA ce se treze^te el, 
cu pata rAmasa pe acel vis, o idee 
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mareata li strabate creierul. De ce 
s3 stea el si mimai s3 viseze la 
acea ferm3, cand cu astea dou3 
mainl pe care i le-o dat mamicuta 
poate sa o si construiasc3. £jh incepe 
si construie^te, mai mtai c&suta, 
apoi un octet, un grajd, un hambar, 
chiar §i un garaj pentru tractor. Si 
de-aici incolo tnoepe distractia, fie- 
care dlntre aceste construct!! con- 

i 

stituind o activitate In plus pe care 
trebuie sa o desfa^ori. Iar activi- 
tatile care nu sunt deloc putine: 
hr&nirea animalelor, gr&din&ritul, 
etc, Mai scoti calul la plimbare, mai 
scoti tractorul si chiar poti s3 vanezi 
s31Mticiuni care atenteaza la pros- 
peritatea ta. 

Incerc sa caut prin ungherele 
pr&fuite ale creierului men un alt 
joc, care s& trateze acelasi subiect 
(construirea unei ferine), dar nu 
reu^esc. Gricum aceasta versiune, 
cbiar cazul In care ar mai fi 
existat alte joeuri, se anunt& a fi 
cel mai bun, iar atuul pare s& se 
rmmeasca Pentium EH. Piindc& Alex 
Build His Farm este conceput spe¬ 
cial pentru Pentium EH, E atiev&rat 
ca nu chiar din faza primary a 
proieetului, dar de cateva luni bune 
s-a trecut La aeest nou procesor. 


Hat la mo$u’ cu PHI!! 

Ce Imbunatatiri au fost aduse 
nu decat ce ne-au spus produ- 
catoriL Adica o grafici, SD cu 40% 
mai buna si un AI cu 10% mai inte- 
ligent, La care se adaugS un numar 
dublu de poligoane, ca si o calitate 
mult mai mare a texturilor. Ne vom 
013,ti privirea cu tot felul de efecte, 
prccum reflexii, umbre reale ce se 
modified in functie de mi^carea 
personsyului, (pan3 si piatra cubica 
din caldaram va iesi In relief), nori 
care se vor misca si modifica etc. 
Plus ca s-au introdus o multime de 
personage noi cu care sa intri in 
contact, ceea ce implied automat 
mai mult dialog §i mai mult AI. Si 
fiindca tot suntem la personage, am 



Inteles c3 acestea I§i vor schimba 
Imbr3c3mintea, ceea ce mi se pare 
destul de interesant. In numai 
cateva randuri am prezentat mnnea 
din ultimele 7 luni ale celor de la 
Ubisoft, adic3 din momentul in 
care au Ihceput &3 adaptese /Bex 
Builds His Farm pentru Pentium EH. 

Despre grafica jocului nu are 
rost sa va mai spun nimic, screen- 
shot-urile vorbind de la sine, iar la 
capitolul sunete si muzica, iar nu 
va pot spime mare lucru. Normal 
ca va exista toatS gama de sunete 
ambientale, specifice zonelor in care 
natura este st&pan&: ciripituri de 
P&s&rele, vantul v^jaind printre 
frunse, ramuri troznind si limbile 
tuturor animalelor presente la 
fermA. 

Alex Builds His Farm este un 
joc pe care cei mai tineri dintre noi 
vor fi incantati sa-1 aiba, iar pentru 
cei mai varstnici va reprezenta un 
mod de reintoarcere la perioada atat 
de fericitA si lipsitl de gr(JI a gr$r 
dinitei. P§n3 atunci, s§, sper&m c3 
TJblSoft nu se vor l&sa pe tarualA 
si vor continua s& lucreze cu spor 
la acest project, destul de ambitios. 
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Aventurile reincep in Eralhia, doar ca acum nu mai 
este vorba de supravietuire, ci doar de spiritul de 
aventura al rasei umane. 
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pclrasise t nu au rezistat tentatiei 
si au acceptat provo carea oferita 
de Lord Markham. Dup£L ce si-au 
pus la punct echipamentul, s-au 
imbarcat pe o corabie cu ^inta Eme¬ 
rald Island, locul de unde Incepe 
aventura lor... qi a noastrS-. 

Might or magic? 

Might and Magic VIE este, ca ^.i 
predeeesorii sal, un EPG clasic in 
cars conduci un grup format din 
patru membrii. Acest grup ti-1 creezi 
la taceputul jocului i^l cu el va trebui 
s& il si termini, in conseclnti, aten- 
tie mare. Pentru multi, startul jo- 
oului, cand trebuie s& alegi intre 
tot felul de atribute, clase, rase etc., 
11 se pare o pierdere de timp. Bar 
nu este chiar asa, Atunci cand i^i 
setezi personsjul poti alege intre cele 
nouli clase (Knight, Sorcerer, Thief, 
Druid, Paladin, Monk, Archer, 
Hanger, Cleric) $i cele patru rase 
(Human, Elves, Dwarves, Goblins) 
oferite de Might and Magic VII. 
Bup& cum ati observat, cu foarte 
mici modificarl sunt cam acelea^i 
din Might and Magic VI, Unid dintre 
ei se vor descurca mai bine la partea 
de „might” a jocului, iar altii la cea 
de w magic”. 

La inceput ei nu vor fi echipati 
decat cu strictul necesar, iar cu- 
no^tintele si experienta sunt 

__lulie 1999 




fl/* ird* 










I t urma cu aproape un an am 
jueat pentru prima data un RFG 
idin seria Might and Magic. Era 
vorba despre Might and Magic VI 
si am si scris cu ocazia aceea un 
articol. Jocul m-a atras foarte mult, 
1-am jueat cu pULcere, cu toate c& 
mai apareau si unele elemente 
frustrante gen sabii ce tree prin 
aid pentru a te lovi Spre bucuria 
mea, 3D0 nu s-a oprit aici si a 
inceput luerui la noul joc al seriei, 
Might and Magic VII: For Blood and 
Honor Ce a fost stim, ceo sa fie o 
s& vedem imediat. 

Kazboi §i pace 

V£ mai aduceti aminte cum 


Incepea Might and Magic VI? 
Tan&rul print Nicolai, speranta 
tuturor locuitorilor Enroth-ului, era 
tinta planurilor mar^ave ale tr3,- 
dStorilor. Timpul a trecut Insa de 
atunci. Dupa o domnie indelungata, 
Nicolai Gryphonheart a murit, 
Factiunile rivale, triburile, au pus 
imediat mana pe arme pentru a 
profita cat mai mult de dezordinea 
si haosul ce s~a instaurat in regat 
Csi aici este momentul in care a 
fost plasat Heroes of Might and 
Magic HE). DupS, lupte Indelungate 
si tone de sange v^rsate, pacea si-a 
aplecat laurii asupra tinuturilor 
Erathiei 

Sc&pat de grille rS,zboiului si 
plictisit intr-o oar scare mAsur&, 
Lord Markham a inceput sa-fpi !n- 
drepte aten^ia spre alte aetivit&ti. 
Printre aces tea se afl& organi- 
zarea de competed, Un grup de 
aventurieri, pe care norocul ti cam 
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nericului. Orice cale ai alege poti 
termina jocul, dar normal c& exists 
tot felul de obstacole. Obstacole care 
in modul cel mai free vent sunt.., 
mon^tril, Vom hitaini prietem mai 
veohi din Might and Magic VI, dar 
foarte multi adversari noi, impru- 
mutati din Heroes of Might and 
Magic m, care la ora actuala are 
cea mai bogat& palet& de creaturi. 
La capitolul lupte b&ietii de la 8DQ 
au ni^te planuri foarte indraznete, 
Unul dintre ele ar fi acela de a insera 
lupte Intre oponenti condusi de AI 
pe care s& le mtalne^ti hi drum si la 
care poti participa sau le poti evita. 


msignifiante. Insa, pe parcursul 
aventurii, vor deprinde noi abilit&ti, 
vor obtine arme mai bune, artefacte 
magice si experientS, cu care vor 
fi capabili s& inf runt e provocare 
finals C& tot am vorbit de expe- 
rienta, aceasta, ca in orice BPG, se 
acumuleasa treptat, odata cu fiecare 
monstru trimis s& se plimbe prin 
Tinuturile Van&torii Vesnice. Exists 
patru nlvele de experientS, formal, 
cu care si incepi de altfel, Expert, 
Master si Grand Master. Fiecare 
dintre aceste nivele va aduce 
Imbun&tStiri semnificative eroilor 
ULi, E adev&rat c§, la cei care se 
ocupa de practici magice se observa 
cel mai bine, fiecare nivel aducan- 
du-le un set nou de magii, pe lang& 
faptuL cS, cele vechi devin mai efi- 
caee. Se pare ca un annmit element 
este din ce in ce mai intalnit In 
ultimele generate de RFG-uri, L-am 
Intalnit pentru prima data la Blood 
Omen; Legacy of Kain, iar mai re¬ 
cent in Baldur’s Gate. Este vorba 
de modul In care doresti sa termini 
jocul, ca un erou salvator (cel ce st& 
pe baricade aparand tot ceea ce 
Inseamna bine frumos) sau ca 
un marsav adept al fortelor Intu- 


Epilog 

Might and Magic VH se anunt& 
a fi un salt gigantic inainte, fata 


de ceea ce a fost MM6, Si d&ea spun 
acest lucru nu ma refer la noua 
graflca 3D mult-mult imhunatatit^, 
ci la elemente mult mai subtile. Ma 
refer la modul de training al celor 
care intra pentru prima data in 
universul Might and Magic. La 
Inceputul jocului vei Intalni la tot 
pasul niste consllleri care sunt 
oricand gata si-ti imp&rtliseasca 
din secretele jocului si exists chiar 
^1 terenuri de antrenament. Ma re¬ 
fer la un numar mai mare de cut- 
scenes care sa-ti dea impresia de 
apartenentS, la lumea Erathiei. 

Intr-un cuvant, deja astept 
multe de la Might and Magic VII si 
cel mai important ^tiu ca se poate... 
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Operation Dessert Hammer 


Da, v-ati prins, e vorba despre ceva clomageala prin Golful 
Persic. A$a ca haideti la razbei sa mai tragem in ceva bieti 
irakieni manjiti de petrol. 



I n domeniul jocurilor pe calcula¬ 
tor, R&zboiul. din Golf a fost, 
este si va fi un subiect extrem 
de biteresant pentru produc&tori si 
gameri. C& a fost, sta dovada un 
numar impresionant de simula- 
toare. Desi acum sunt actualitate 
alte confUcte, cei de la 3D0 prefera 
sa construiascA actiunea noului lor 

i 

action-shooter cu tancuri pe baza 
intamplarilor reale care s-au pe- 
trecut in r&zboiul din 1991. Cu toate 
ca locurile si misiunile sunt aproape 
identic© cu cele reale, producatorii 
an preferat mute actiunea jocului 
in 300 L Cu toate acestea, vei lupta 
la bordul unui tanc Ml3, cunoscut 
fi ca The Hammer, avand la dispo- 
zitie un adev&rat arsenal, impotriva 
unui num&r mare de adversari, care 
vor ataca de pe sol sau din aer, folo- 
sindu-se de tancuri, blindate, elicop- 
tere f i alte vehicule. Deci, dadl vrei 
sa vezi cum aratS iadul pe p&mant, 
astepta Gulfwar: Operation Dessert 
Hammer ; si intra in lupta la bordul 
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unuia dintre cele mai modeme si 
performante tancuri. 


Proiectil pe Jeava 


Hai sa vedem care sunt pe scurt 
evenimentele. Armata americana se 
Intoaree In Irak, pentru a termina 
ceea ce incepuse prin operatiunea 
Furtuna in Desert. Sub comanda 
unui dictator odios, forte mibtare 
irakiene au atacat toate bazele 
mibtare occidentale. Toate centrele 
comerciale din Orientul Mijlociu au 
devenit tinte ale acestui dictator. 
Hezultatul loviturilor sale: moarte, 
distrugere si aparitia unei putemice 
amenintari teroriste. Fortele de 
mentinere a pacii nu pot sta cu 
mainile in san privind aceste 
razboaie, De aceea, unit&ti speciale 
sunt trimise la Bagdad, pentru a 
restabib pacea. Pana aici, povestea 
seamana cu ceva foarte cunoscut, 
care se petreee mult mai aproape 
de noi. Dar mai bine lasam pobtica 
pentru altii si ne ocupam de Gulf 
war-ul nostru. 

Tu vei fi comandantul unui nou 
prototip de tanc, Ml3, cunoscut si 
sub numele de „the Hammer". La 
bordul acestuia vei avea de tnde- 
pli-nit o multime de misiuni, de reu- 
f ita carora va depinde scopul final 
al acestei campanii, si anume elimi- 
narea acestui malefic conductor, 
^i daea tot am vorbit des¬ 
pre misiuni, trebuie sa 
spunem ca cele single 
sunt 18 la nu¬ 
mar f i au 
scopuri 
diferite, 
care ne- 
cesita 
adev&rate 
veleitati de 
tanchist. Scena- 
riile acestor ml- 
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siuni au fost realozate de catre cei 
de la 3DG dup£L o studiere ama- 
nuntita a arbivelor armatei ame* 
ricane despre Razboiul din Golf . De-a 
lungul acestor misiuni vei avea de 
infruntat un numar impresionant 
de inamici, care vor ataca la bordul 
diverselor vehicule sau folosindu-se 
numai de armament usor. Va trebui 

t 

deci sa faci fata altor tancuri, eli- 
coptere fi ehiar celebrului F-117 
Stealth. Vei fi acum 
stare sa dohori cele- 
brul avion invizibil, 
chiar dac& eu nu 
am auzit s& aib& 
irakienb as a ceva. 

Totodata va 
trebui sa 
distrugi 
baze mi¬ 
ll tare pu- 
ternic 
ap&rate. 

Darpema- 
sura mi- 
siunilor va 
fi si arrna- 
mentul din 
dotare. Vei 
avea la dispo- 
zitie rachete SAM si 

i » 

ATM, diverse bombe, lan- 
satoare de proiectile de diferite cali¬ 
bre, si rachete special concepute 
pentru F-117. 

Despre piesa de baz& a lui Gulf- 
war: Operation Dessert Hammer, 
celebrul tanc MIS, ar trebui s& va 















































vorbeasca on expert military 
doar o sa va spun ca producatoru 
au nmncit destul de mult la aspectul 
grafic al acesfcuia, si ca rezultatele 
se vlld. Tancul este prezentat deta¬ 
il ? i arata destul de bine pe mo^ 
mtoare. Controlul aeestuia si al arma- 
mentului este cat se poate de apro- 
piat de reaiitate. In acelasi timp 


Despre grafica nu sunt prea 
multe de spus deocamdata. Cei de 
la 3D0 au dotat Gulfwar: Opera¬ 
tion Desert Hammer eu suport 
pentru cele mai noi tehnologii gra* 
face. Despre calitatea imaginii, vom 
vorbi in momentul in care vom 
vedea versiunea finala. 


acesta a fost conceput de catre cei 
de la 3DO cat mai simplu, pentru a 
usura sarcina gamerilor* Astfel se 
folosesfce atat tastatura cat si mouse-ul, 
pentru a obtme □ interfata usoara 
si intuitive, capaJbila de miscari speci¬ 
fics tancurilor. Vei putea deplasa 
vehiculul intr-o direct ie, in timp ce 
turela va trage osupra inamicilor 
aflati intr-o cu totul aita directie. 


Features 


Despre multiplayer, 
numai vest! bune, Acesta 
cuprinde 18 misluni de gen 
death-match, la 
^care pot par* 

l| I, 1 , in |ii ticipa pana 

la 8 juca- 

_ ^ tori prin 

I \ LAN, In- 
J \ ternet 

^ini \ sau port 

-A Serial. 

w Si aces- 

vj* IHT tea au 

fost com 

r" "- rT; . : - struite 

■ pe baza 

evenimen- 
telor reale 
petrecute in operatiunea Furtuna 
in Desert. 


Suport pentru cele mai noi teh- 
nologii avem si la capitolul sunete, 
Fundalui sonor al jocului are me- 
nirea de a crea o atmosferft cat mai 
apropiata de cea reala , astfel Meat 
sa te simti ca !ntr*un tanc adevarat* 
In plus, veti putea efectua ma- 
nevre militare la bordul unuia 
dintre cele mai reusite tancuri pe 
care le are in dotare armata ame- 
ricanSL Astfel, in momentul apari- 
tiei, nu ezitati s& puneti mana pe 
Gulf war; Operation Dessert Hammer. 
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Pentium 




-Cum ce 
procesor v-ar trebui 
qa sa putefi rula un 
prudiis tinisht, flra 
sa vi fie team a de ccva 
hlocarit&au rulari lente 


Vedcm un demo sau o versiune beta, 
alia sau beta to final si data exista ceva 
intcresant de spus despre vreun jot 
atunci... f'actm tin articol pc cinste. 

Aici nil putem face altceva decat sa 
descriem ceea ce vedem. Nu putem sa 
nc aruncatn Tnainte si sa incercam sa 
criticam la sanye anumitc elemente... 
ne-ar da tlrmele cu revista in cap. Aici 
nu exista note ci doar descrieri, parcri 
si binemteies o muitime de disfractic. 

1 1 % "i 

OK? Let's have some fun! 


sii msetnne altceva decal 
plntlorma pe tare ruleazft 
tit In rile prezcntate* 


-Minimum 

de me mono n&esar pentru 

a putea nil a m 

Joe in conditii btuu\L 


E vorba de opjiuuca 
multmlaver' 


- Suport pentru 

majority tea 

aecelcrafoaieior arafiee 


-Cemseamna? 
Joctirilc ofera suport % 
Dirctt3 D* Nimie mai si m pi u 


- Sunt titluri gen 
Quake, Israeli Air Force 
sau Need for Speed i 11 
care sc pot pica 'ji cu tin 
astfel de accesoriu. 


— E bine sa :ti uit 
MMX m eadrul unor jocuri 
Ridcazft mai 
rapid si mai sigur! 
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review 


A nul 3052:,. P&m&ntul su- 
ferise multiple scbimb&ri 
nefaste pentru locuitorii 
acestuia. Devenise uri loc periculos, 
sau mai bine spue o lume tn care 
domnea h&oeub Farca iacLul 
deschisese iarg port lie $i toata relele 
din aoest^:aciuaserfi pe s||$pa. 
aoastrS, planets.. 

Ap&ruserS tot feiul ae i orga- 

"1 r^'iL ^ . ' rW^^jjKhj 

nizatii teroriste care ueideau pe toti 
oei care nu le sustineau eauza (ori 

• - • * i • • • • • ^ i • • . i. * 

sunteti cunoi, ori sunteti impotriva 
noastra); droguri care mai de care 
mai puternice oare f&ceau ravagii 
printre consumatori; boll f i moliine 
care se Inmulteau ft poluare in cel 
mai avansat grad.. Aeml sem&na 
mat d^abS cu. o cea^a deasS 
(puteai s-o tai cu ^uriul) era pur 
iji simplu irespirabil Trebula faci 
fort&ri supraopienesti pentru a nu 

te sufoca* llplr 

Economia mondial^ era la p&~ 
m&nt (moart&, dead, terminata) fapt 
care a provocat foamete si razboaie, 
care au adus Terra Tntr-o . stare 

"• FlHj v! l w! !-!-*•»* \.iTi 5 •’ 1 • j■ V*V ' u*- 1 :i^-!** iJ'Vi lrv J * *j?v» ■‘.'l 

jalnicfr. Aceste vremuri grele au 
mult oamenii f&c&ndu-i 
mai r&i si mai egoistlz- Feiit^i o 
bucatS, de paine puteai sa ^ ucis 
f&rfi- nici eea mai micS problems,* 
Locuitorii planetei noastre respectau 
q singiirS lege: Legea Jungle! - $n; 
care dear cei putemici supravietuiau. 

* Deux Ex este un roleplaying 
adventure tn care veti juca rolul 
unui puternic £i foarte descurcSret 
agent anti-terorist care se chinuie 


criminal!)! Misiunea voastrS nu este 
deloe una us oarS deoarece vS aflati 
pe un teren nesigur (plin de „nisi- 
puri miscatoare”), o lume plinS de 
minciuni si tradare tn care aparem 
teje si pe cel mai e^peri- 


Earth.. .saved by ft * you!!! 
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Creator!! jocului Daikatana (Ion 
Storm) sunt convtoji cS o astfel 
de realizare va avea un mare succes 
in rapdul gamerilor innebunlti dupS 
EPG-uri. Dar mai bine da^i-mi voie 
sS va spun cate ceva despre actiune 
si despre cel cu care purcedeti sa 
salva^i lumea. In Daus Ex principala 
voasta?& arm& va fi dialogul. Doar 
a§a veti putea culege informatiile 
atat de folo sit oare pentru desci- 
frarea misterului si implicit pentru 
salvarea Terrei. Cei cu care veti 
dliscuta pot fi oameni de rAnd r tnsS* 
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aceastA nouA realizare (!nsa mai 
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aveti de a^teptat). Pe parcurs ce 
main tat i in Deus Ex veiji culege 
diferite obiecte (luati-le pe toate 
pentru cA vA vor fi folositoare) care 
vor fi stocate intr-un filler de inyen- 
tar. hi ceea ce priveste armele va 
pot spune^oA &6estea vor fi deosebit 
de variate, dar mai ales diferitede 
cele pe care le-ati mai intilnit panA 
actum. Aveti grijA: nu irositi muni- 
tia ca este cam raral 

Avand in vedere luand In 
consider are cA acest tltlu este con- 
struit pe un engine Unreal modi- 
flcat, se poate spune eA la capitolul 
grafica $tim cam ce ne a^teAptA. 

__ __ i_ _ 


se poate spune oft grafica este destul 
de bine realizata. Pentru a benefi- 
cia de to&tA frumusetea ei trebuie 
dispunetl de o placa 3D destul 
de performantA; SA speram cA jocul 
va arata la fel de bine cum aratA 
jji In screexasboot-urile alAturate. 

Deus Ex este asteptat In toamna 
aceasta. Sunt convins ca experienta 
color de la Ion Storm va avea uh 
cuv&nt greu de spus la realizarea 
acestui nou produs, Mai sunt 
convins totodata ca fanii BPG, 
in special cel care joacA dear astfel 
de genuri, vor fi atrasi de acest 
tltlu. RAmane do vAznt dacA firma 
Ion Storm va reusi sA se impunA 
pe piata RPG-urilon Goncluzia mea 
este. InsA simplA. Deus Ex se 
adreseaza atat celor care vor sa 
joace ceva de ealitate c&t si celor 
care vor sA-$i ahtreneze putin ma¬ 
teria cenusie. 


mai pot fi ni^te indivizi care* 
asemenea vouA, IncearcA sA nustea 
cu mainile In san sA prlveascA 
cum planeta lor se duce de rapA. 

Super-agentul de care vA spu- 
neam mai sus face parte dintr-un 
grup de Huminati care doresc sA 
readucA Terra la viata. Pentru ca 
acest lucru sA fie posibil, va trebui 
sA li opriti pe cel oare doresc sA 
prniA stApAnlre pe planeta noastrA 
(o societate secretA). 

Actiunea din Deus Ex este de- 
osebit de incurcata. Asta MseamnA 
cA va ; trebui sA va puneti materia 
cenusie la lucru! Astfel, aproape de 
fiecare datA cand veti crede cA va 
apropiati de solutia mult cAutatA, 


Sau nu? Pe langa gamepla^ care a 
suferit cele mai vizibUe modificari 

k * '1 * l -ft ~_jV ~1 N'* -1 - Sj_* 1 • I.V V » -%2 L' 

au mai fost intro duse mai multe 
efecte vizuale pentru a mAri 
realismul scenelor din joc. 


A-L-ul va va pregAti o altA surprizA 
pe care va trebui sa o rezolvati* 
Mai tot timpul nu ve^i gti pe cine 
sau ce sA mai credeti. Q vorba veche 

1 1 1 "L*'A ^ ■ ■" |! ■ v 1" 1’ 1 - '*?,■ ,J ,J . 1 j. , >" ■ " 

reprezintA un sfat deosebit de bun 
pentru astfel de cazuri: w Du^manul 
nu este strAin, este prieten sau 
vecin”: VA’ dati seama ca nu este 
un lucru foarte u^or sa stai tot 
timpul m gardA, sA nu ai Incredere 
In nimeni sA te uiti dlntr-o 
sequndA in alta peste umAr ca sA 
mi te atace cineva CS052.., yremuri 
dure, dar tu tre 1 sA fii f i mai dur). 
Ei ce spuneti? Cum sunA? 

Locurile prin care veti colinda 
m c^utare de dovezi si infornia^ii 
sunt realizate dupa cele din reali- 
tate + Designer ui joeiitui s-au inspirat 
din tot felul de fotografii sau harti 
pentru a crea aceste imagini cu 
locurl peissye de pe P&mant. DupA 
parerea mea este un lucru extra- 
ordinar pentru ca asa InvAtAm 
ceva geografie §i vizitAm (evident: 
cA : virtual) cateva locufoare din 
lumea asta* 

j/ J * T , 1 '!, l‘L ,1 1 •i™'— l.“LL '—.a. ^ ■'|i' -.1 1 ,1 . 11 1 i, 1 ■ i 

Personajul principal din Deus Ex 
posed A mai multe abihtAti care U 
diferentiazA de ceilalti. 

VA las vouA plAcerea sA desco- 
periti aceste abilitA^i atunoi ve^ijuca 


La o privire mai atentA cu un 
ochi critic al deosebit de exigent, 
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Cand toata lumea credea ca s-a cam terminat cu originalitatea in lumea 
jocurilor de PC, Maxis demonstreaza inca odata ca izvorul ingen iozitatii 
umane este nesfar$it. 


G aud spunem Maxis, spimem 
SimCity. Will Wright, 
creatorul seriei, se pare ca a 
uit&t s£-si ia si el un concediu 
binemeritat dupa ultimul sau 
produs SimCity 3000. Va mai 
aduceti aminte cum se mimeau 
locuitorii acestui eras virtual? 
Sims!... Wo s£ va vina sa credeti 
ce idee La strabatut cerebelul 
domnului Wright. S& simulese viata 
unui om, a unui sim. Si uite asa 
vom ajunge noi sa traim Intr-una 
din suburbiile marelui SimCity. 

Double life 

Multi se vor intreba in ce consta 

T 

practic acestjoc. Este foarte simplu. 
La Inceput primesti un „el” sau o 
„ea", (depinde de preferinte), un 
teren si cativa gologanL De acum 
incolo depinde doar de tine daca 
acel sim va avea o viat& fericita sau 
una mizerabila. Incepi prin a-tl 
construi o casa, (mai bine sis, din 
causa finantelor de Inceput de-abia 
o baraca amarata), cu un pat, o 
masa si vreo doua scaune, Numai 
ca trebuie S& mai si m&nanci, iar 
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statul nu te iarta nici el de taxele 
cuvenite, asa ca trebuie sS, gasesti 
o modal itate de a face band Si ai 

i 

la dispozitie dou& variants. Prima 
ar fi sa stai seara la colt de strada 
si s£ furi posetele bimicutelor, dar 
are incovenientul ca s-ar putea sa 
ajungi Intr-un apartament foarte 
r&coros si isolate Iar cealalta este 
sa stai cu siarul in fatS, si telefomjd 
in stanga, cu speranta ca implo- 
r&rile tale au ^juns la urechea po 
trivltll si vei fi angajat. Incove¬ 
nientul In acest ca z este ca vei avea 
un sef (inca nu se aude nimic de 
varianta cu deschiderea propriei 
afaceri profitabile si banoase). A 
treia varianta, cea cu „traiesc pe 
banii lu* tata” care se practice pe 
la noi a fost omisft din motive 
necunoscute. Dupil ce ti-ai gasit o 
sluyba §i banii incep vina, Iti 
vei permite sa cumperi diverse 
accesorii pentru apartament: mai 
intai cele strict necesare (ca TV, 
frigider etc.), iar apoi chiar de lux 
(gen tablouri, lamp! de lava), 

Chiar daca initial esti un burlac, 
trades ti totusl Intr-o societate 
vrei, nu vrei, intri In contact cu 



membrii acesteia, Vecini, prieteni, 
colegi de munc£ sau Indivlzi oare- 
eare vor interactions cu tine mai 
devreme sau mai tarziu. larasi voi 
mentions, chiar dac& m3L repet: 
modul in care te vei Tntelege cu 
fiecare depinde doar de tine, Ma rog, 
In cea mai mare milsuriL, fiindca 
fiecare individ este o personalitate 
aparte care are propiul mod de a 
vedea lumea, propriul mod de a 
diferentia binele de ran, frumosul 
de urat. Deocamdat&, in faza de 
pro duct ie in care se afl& jocul acum, 
tot^i oamenii sunt atletici, tineri, 
frumosi, dar Maxis promite ca 
pans la lansare lumea va fi po¬ 
pulate si de grasi, urati, oameni 
mai scunzi, mai inalti etc. 

Don’t worry, be happy! 

Care este scopul lui The Stintf? 
Sa faci In asa fel ca personsyul (sau 
personnel©) pe care-1 controlezi sa 
aiba o viata frumoaScL, fericita si 
pLina de realisari, pe toate planurile: 
material, spiritual, familial- Lucruri 
m&runte si banale la prima vedere 
pot face un om fericit, Sa locuiasca 
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In cSrSuta visurilor sale- sa aib& 

f 7 

mi TV cu ecran lat, sa adopte un 
catel, sa mearg& la petreceri cu 
amici! si chiar sa se casatoreasca 
si sa aiba copii* Da, da! Nu va uitati 
ciudat la mine, ati vazut bine. La 
un moment dat vel Intalni parte- 
nerul „ ideal" si dupa o curte 
indelungata vei ajunge sa Imparti 
cu el totuL Treptat vor aparea si 
copiii si bineihteles, alte problem©. 
Gresterea si educarea acestora nu 
este un lucru tocmai usor. VS mai 

t 

amintiti cumva de Creatures? Si 
apoi trebuie sa le mai asiguri si un 
viator, 

Interesant este faptul ca Will 
Wright si-a propus sa capteze esenta 
vietii individului in societatea con- 
temporana. Si asta fara sa ascunda 
absolut nimic. Veti vedea oameni 
mergand la toaleta sau facand bale, 
Deocamdat& aceste momente sunt 
un pic „ CENSORED", dar nu se stie 
In varianta finala a produsului ce 
surprize vom avea. 

The Sims se vrea un joc haios, 
un joc care s& ne deconecteze de la 
realitatile crude ale vietii mondene 

i i 


sa ne introduea intro viata vir- 
tuaia pllna de speranta realizari. 




Hmm... poate asist&m la nasterea 
unui nou tip de dreg, cine stie. 


Electronic Arts a scos la lu- 
minA pentru prima dat& acest joc 
la E3, unde a avut un succes 
enorm, desi demo-ul era relativ 
scurt si Inci, mai avea sc&p&ri* Dar 
ineditul ideii a avut prizH la public 
in mod cert la Intreaga cornu- 
nitate de gameri. Nu stiu cat! dintre 
noi vor putea rezista s£ nu-1 
incerce, macar atat, fiindca dupi, 
aceea nu cred C& vor mai putea sH-1 
lase. Personal, abia astept sa v&d 
cum se vor derula lucrurile si am 
marl sperante intr o reallzare de 
exceptie a lui Will Wright si a 
intregii echipe de la Maxis. 

Si inca un lucru, pe care era sa-1 
uit. The Sims va permite importul 
de skin-uri pentru locuitorii lui 
pana acum cel mai mare succes 1-au 
avut cele din Quake* Plus c& apar- 
tamentul familia pe care ai reusit 
sa o creezi vor putea fl vazute de 
intreaga lume prin intermedin! unui 
site pe care Electronic Arts il va 
pune la dispozitie odat& cu lansarea 
jocului. 
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alt simulator auto s 


a ivit la orizont! Pregatiti-va 
jl lp llra -ati in 


Atentie gamei 
sa sfidati imp 
cursa pe care 


a|i jucat-o vreodata! 


Ford £§i f&cuse Inca o data datoria! 
Drept msplata 1-am dus la restaurant 
(PECO) i-am dat s& bea dupa care 
1-am dus la sp&lafc. Merita nu?l? 

IatS, cS, cei de la South Peak 
Interactive nu au vrut aa fie mai 
prejos dec&t celelate firme reali- 
satoare de jocun si s-auhct&rat sa 
realizese el un simulator de curse- 
Numele s&u- The Dukes of 
Fentru un p&sionat de ma^inl cum 
sunt eu, acest nou titlu reprezinta 
tool, un test al maieetriei §1 tnde- 
min&rii la volan. Sunt convins c& 
unil dintre domniile voaatre se gan- 
desc in timp ce cite sc articolul: 
„Cum? Alt simulator auto?". Ei 
bine, dupa parerea mea, cred ca ar 
trebul sit existe cat mai multe astfel 
de realiz^rl pentru ca noi gamerii 
sS avem de unde alege. What do 
yo to^ln k? Aaai,..,* Q^^ ^ fn M n l 

The Dukes of Hazz&rd este 
realizat dupa un snow cu acelasi 
nume al televiziunii CBS. Acest 

* 4 r~ ,"T i " 'It, 11 I* f t f " f T* i,~l i~T *" 'j' uT" 

show a cunoscut un mare succes 
in Statele unite ale Americif Leg&- 
tura dintre joc si show-ul celor de 
la CBS este data de per- 
L sonajele pitoref ti (Bo, 

im Luke. Daisy, 


T oomal terminasem de reglat 
aprlnderea. Ma pregateam sa 
jj)lec in teste cu maslna cand 
deodata vSd ca tasne^te pe lang& 
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mine un Golf GTI ro§u de toata 
frumuse^ea, Sar rapid In maslna, 
pomesc motorul si plec to tromba 
cu se4rt&ituri lungi de cauciucuri, 
Maslna r&spundea perfect la co- 
menzi. Motorul suna impecabil. 
Mana stang4 strange a v&rtos 
volanul, in timp ce dreapta manuia 
cu m&lestrie scMmMtorul de viteze. 
Reufisem s4 ma apropii la mai 
putin de doi metri de tipul cu Golful. 
Trag brusc de volan In sfcanga |i 
calc acceleratia puternic la fund. 
Un alt scartait <de data aceasta 
scurt) de cauctucuri |i putin timp 
dupa aceea mi aflam dqja In la- 
teralul sau claxon&ndu-l sarcastic. 
Se vedea pe fata sa ca era foarte 
mirat s4 vad& to lateralul lui, 
ins a si mai mirat a fost cand a 
v&zut cA eu tocep s& m£, dep&rtez 
de el. Grefjtea inirrm in mine. Iram 
nespus de bucuros. B4tranul meu 


Boss Hogg ^1 Sheriff Rosco P 


Coltrane) care se avanta pe FC-urile 
noastre intr-o cursa ametitoare de 


mas ini 
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faceti este s& ^ineti capul sus sa 


conduceti dine! O.K.? 


Sunt convlns ca aceia dintre voi 
care iubesc masinile cunosc cateva 
mo dele de marcS americane eon- 
sacrate. Ei bine, in acest titlu vetl 
avea marea placers sa pilotati p&tru 

TTITvII 111 tJ L hH-tli n JlTJ iTM.li! fHi/. y fTU-i-r. 


astfel de btjuterU ale anjlor 70. Eu 
unul abia astept sa v&d cairn se 
comporta boUsii pe sosea (s& le dau 
o tara de talpgL!! 

iftpar mai cam 

ce aveti voi de fAcuk Trebuie sa 
alergati ou masina voastra prin 
Haszard County (tinutul basardului) 
si sa indepliniti niste misluni care 


vi se Shcredinteaz& la mceput. Pe 
parcursul acestor miaumi va trebui 
s& faceti tot posibiiul sa pastrami 
masina intactt si, daca se poate, 
sS, iesiti pe primul loc (asta doar 
1 daca se poate). Pe traseu vetl intaLni 
diferlte power-up~uri care, folosite 
cu sntelepciune, te vor ajuta mult 
m cursA. Be poate concura impotriva 
altor concurenti, dar si contratimp* 
The Dukes of B&zzaM este 
atructurat pe nou& nivele cu 26 de 
misiuni. Power-up-urile de care vA 
spuneam va vor permite s£ trageti 
in cauciucurile celor care va sup&rA 
san putetl arunca cu dinamitS in 
cas ca dati peste vreun drum bio cat, 
Pentru toate acestea vetl folosi niste 
sageti mc&rcate cu dinamitA care 
va vor foiosi si La distrugerea podu- 
rilor (asta in caz ca vre|i sa sc&pati 
de vreun urm&ritor care v&'stfi in 


Gur3ale sunt realizate astfel 

LL y 1 j q ^4 l ' p i n t l fTv f } | I T | f T ~j^T~ 

Hicat sa copieze reaJitatea unei intre- 
feri adev&rate, M£ refer la modul 
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in care se comports marina pe §osea 
(mai ales in viraje) dar mai ales la 
senzatia tie vitezS pe care S^^fetl 
percepe cand vetl juca The Dukes 


100.. .130. ..160 (km/h bineintdes)! 


astfel de manevre spectaeuloase 
care sporeec frumuaetea si inten- 
sitatea 

;Dac& vetl opta pentru multi¬ 
player veti avea Cprobabil) marea 


of Hazzard. Avand in vedere ca 
aveti de-a face cu niste autoturisme 
deosebit de putemiee, dac& mi veti 
adapta vrbeza in functie de poslbilitatile pi Acer© s& observati ca aici LucrurOe 

pe care vi le oferk drumul, o sa stau cu totul altfel. Astfel, dacS. 

^r^nltt 1 ’ masina r 5 ,u de tot. Hbdsta chiar dorim sH fim obraznioi t putem 

nliTnEnmll ! Pi AlIU LiiiiTT t ml LUl Iil I (7 rf 'TjX I': amna (nniri 


si c§,teva scene spectaculoase In 
care (cu sau far& voia voastr^) veti 
efectua ni^te cascadori^uDerbe^ 


coada) 


Simulator auto 
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M itul vampirilor a fost 
intotdeauna unul dintre 
cele mai fascinante* Mai 
ales pe noi, romanit, coneetateni ai 
celebrului Dracula, atat de media- 
tizat in Occident, ne-a atras tot ceea 
ce era legat de acesti ingeri ai Intu¬ 
ne ricului. Desi vom mai avea de 
asteptat pana sa punem mana pe 
un joe In care persongjul principal 
sa fie compatriotul nostru, si in 


care sa apara peisaje din zona 
Branului, In domeniul atat de vast 
ai jocurilor de calculator avem la 
dispozitie cateva productii in care 
protagonists sunt bautorii de sange. 
Astfel, anul 1999 pare un an consa- 
crat vampirilor. Am vazut Blood 
Omen, asteptam cu nerabdare Vam¬ 
pire: The Masquerade sau Gabriel 
Knight 111, iar acum ni se promite 
o continuare a lui Blood Omen, pe 
care cei de la Crystal Dynamics 


ne-o pregatesc, Acesfc nou joc ac¬ 
tion-adventure cu putemice element© 
de RFG, numit Legacy of KaJn: Soul 
Reaver, promite sa calc© pe urmele 
predecesorului sau, si chiar sa-1 
depaseasca. 

1 he story 

*• 

Unul dintre cei mai marl monstri 
din toate timpurile, Lord Kain si-a 
propus sa cucereasca intreaga 


planeta, De pest© un mileniu acesta 
^i-a stabilit capitala In ruinele ora- 
sului Pillar. Pentru a-si u^ura 
munca, el recruteaza sase suflete, 
care devin aghiotantii sat Acestla 
la randul lor, vor avea In subordine 
cate o legume. Scopul final al lui 
Lord Kain este dominarea globala. 
Desi ocupat cu atmgerea acestul 
ideal, acesta observa ca unul dintre 
acesti locotenenti ai sai, Raziel, 
incepe sa evoiueze* Atins in orgoliul 
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sau personal, nevrand ca unui 
dintre subaiternii sa-1 ajunga sau 
poate chiar sad depaseasca, Lord 
Kain SI arunca pe Raziel Intr-o 
groapa fara fund, numita The Lake 
of Lost Soul, plina cu apa, Pentru 
vampiri, apa are acelasi efect ca si 
acidul. Astfel, datorita faptului ca 
fusese insestrat cu arlpi maintea 
stapanului sau, Raziel a fost arun- 
cat In acest lac. Durerea era de 
nedescris. Parca 11 ardea, si simtea 
ca meet, incefc se topeste, Insa 
■ dorinta de razbunare era cu mult 
irniai puternica. Luptand cu durerea 
Insuportabila, personajul nostru 
inota spre mai, si reusi sa ajunga 
la tarm. 

R&zbunarea era singura lui 
preocupare. Slabit, vampirul trebuie 
sa se intoarca in fcinutui numit 

i 

Nosgoth din subteranele In care a 
fost p&r&sit, pentru a-1 inlatura pe 
cel cared fusese mentor pentru o 
lunga perioada de timp, sprijinit de 
catre cei mai batrani dintre vam- 
piri, care sunt Impotriva actiunilor 

lui Kain. Trebuie sa recunoastem 

* 

ca povestea pe baza careia Legacy 
of Kain: Soul Reaver este construit 
este una extrem de captivanta. 

Raziel vs, his creator 

Cei de la Crystal Dynamics 

au facet unele modificari impor¬ 
tance fata de jocul original. In pri- 
mui rand, dupa cum deja ati ghicit, 
de aceasta data personajul central 
este Raziel, mi Lord Kain. Acesta, 
controlat de gamer, isi va croi drum 
prin cele mai ostile medii, fiind ne- 
voit din cand in cand sa se hra- 
neasca cu suflete de oameni. Mis- 
candu-se printr-o lume realizata 
destul de bine din punct de vedere 
grafic, cu un mediu inconjurator 
real-time, personajul nostru va fi 
nevoifc sa infrunte o multime de 
dusmanL Singura arma pe care o 
va avea tot timpul la dispozitie 
pentru a se apara sau chiar a ataca 
In momentele in care acest lucre 
este necesar, va fi Soul Reaver, far£L 
de care chiar existenta sa ar fi pusa 


in pericol. Desigur ca pe parcursul 
actiunii, Raziel va gasi si alte arme 
pe care le va putea folosi. 

Succesul actiunilor sale va depinde 
in mare parte de pozitia pe care 
gamerul o va alege pentru personaj, 
in momentele In care acesta se va 
transforma, deoarece in aceste mo- 
mente Raziel este foarte vulnerabil, 

Alte elemente noi care au fost 
introduse in Legacy of Kain: Soul 
Reaver sunt personajele cu un AI 
foarte mult Imbunatatit, un nou 

i - 

control al personajului in momentele 
in care acesta este angajat in lupte 
cu inamici i. 

Lumea dominata dc vampiri 

Putinii oameni care fusesera 
crutati devenisera sclavii acestor 
demoni. In jurul ruinelor din Pil¬ 
lar, fusesera construite diverse 
monuments care sa dovedeasca 
faptul ca oamenii ii venerau pe 
acesti Insetati de sange. 0 multime 
de furnale uriase fusesera 
construite. Norii marl de fum care 
se ridicau de aici, aveau menirea 
de a acoperi cerul si a proteja 
pLaneta de stralucirea soarelui, 
aceasta avand un efect distrugator 
asupra vampirilor, 

Soarta planetei era planuita de 
catre un consiliu alcatuit din cei 
sase aghiotanti. Dar conducatorul 
supra m era tot Lord Kain. Din 
plictiseala, grupurilor de vampiri 
care nu apartineau nici uneia dintre 
cele sase legiuni, li se permiteau 
diverse distractii. Cam acesta este 
cadrul in care se desfasoara actiu- 
nea jocului celor de la Crystal 
Dynamics. 

Despre grafica, pot doar sa va 
spun, citandu-i pe creatori jocului, 
ca este pe masura unei product ii a 
anului 1999, ca este un 3D de ca- 
litate la care cei de la Crystal 
Dynamics au lucrat destul de mult. 
Suportul pentru m^joritatea accele- 
ratoarelor gTafice pare sa confirms 
acest lucru. Ultimul cuvant il vom 
spune doar dupa ce vom vedea ver- 
siunea finala a jocului. Sa speram 



ca efortul a meritat, si ca aprecierile 
fanilor vor rasplati straduintele. 
Creatorii lui Legacy of Kain: Soul 
Reaver nu au dezvaluit prea multe 
lucruri despre sunetele din joe. Au 
precizat doar faptul ca acestea vor 
fi pe masura graficii si a povestii 
din joe. Nici despre prezenta multi- 
piayer-ului nu se cunosc prea multe 
detain, astfel incat deocamdata 
aceasta este incerta, Oricum, din 
atatea jocuri care ne sunt promise, 
unele vor reusi sa ne rasplateasca 
asteptarile. Pana atunci, rabdarea 
este singurul lucru de care avem 
nevoie. Patience my friend si 

. j&c/fybe* 
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Unui dintre multele jocuri inspirate 
de celebrul film, care cu siguraiihi 
va atragc o multime de fani. 

m 

* 

* 






* 


S pace.., The final frontier... 
These are the voyages of the 
starship Enterprise... Cam as a 
incepea fieoare episod din seria Star 
Trek pe care am avut ocazia sa o 
urmarim la televizor. Si acea serie 

7 

era una dintr-un lung sir de epi- 
soade care au purtat acelasi nume. 
Si cu sigurant£ ca multi dintre noi 
am fost fascinati de personajele. de 
atmosfera si in general de tot ceea 
ce avea legatura cu aceste filme. 

Multi dintre noi ne-am fi dorit sa 

* 

ne aflam acolo, pe nava comandata 
de capitanul Jean-Luc Picard, sa-i 



cunoastem pe toti membrii echi- 
pajului acestuia, si sa participam 
la misiunile pe care acestia le aveau 
de indeplinit. Sa cunoastem si alte 
rase decat cea umana, sa luptam 
pentru mentinerea pacii intre 
planetele galaxiei, sa calatorim 
acolo unde putini pot ajunge, 

Ocazia de a face toate aceste 
lucruri ne-a fost oferita de catre 
cei de la Activision, prin Star Trek: 
Insurectkm. Acesta este un titlu gen 
action-adventure, fiind unul dintre 
multele produse inspirate din 
celebra serie cinematografiea. ML 
siunile sunt construite pe baza 
scenariului filmului care a fost 
lansat acum aproximativ 9 luni. 

Jurnalul capitamilui Picard* 
Data stelara..* 

Inca din tinerete ti-ai dorit 
foarte mult sa ajungi ca una dintre 
aceste celebritati. De aceea, cand a 
sosit timpul, te-al inroiat in Fede¬ 
rate. Ai syuns sa servesti Federatia 



alaturi de aceste legende. Visul t&u 
a devenit realitate. Calatoresti ala¬ 
turi de capitanul Picard si de tot 
eehipajul acestuia. Participi la 
misiuni pe care acestia le au de 
indeplinit. Una dintre acestea este 
de a calauzi nava Enterprise spre 
planeta Bak’u, Te vei gasi in 
mijlocul unui conflict pus la cale 
de catre Romulani, care doresc 
distrugerea Federatiei, simbolul 
pacii in galaxie. Vei fi nevoit sa 
apelezi la ajutorul altor rase extra- 
terestre, pentru a-i invinge pe 
acestia si pentru a salva Federatia. 

_iulie 1999 






review 




In acest scop vei avea de 
indeplinit mai multe misiuni. La 
fiecare dintre acestea vei primi 
instructiuni precise din partea 
capitanulni Picard. Vei avea la 
dispozitie anumite obiecte care te 
vor ajuta in rezolvarea misterelor. 
Aceste obiecte pot ft ceie mai mortal© 
arme sau cele mai sofisticate 
aparate. 

Prlntre aceste obiecte sau arme 
super-sofisticate, se afla si the Mas¬ 
ter Vulcan Pinch, care te va ajuta 

in situatiile critice. 

* 

Ordinelccapitaniilui 

Fund calauzit de catre ca- 
pitanul Picard, prin intermedlul 
unui modern aparat de comunicatii, 
vei putea Indeplinl scopurile mi- 
Siunilor Odata indeplinite telu- 
rile propuse, recompensele nu intar- 
sie sa apara, 

Aparatele pe care ie vei avea la 
dispozitie sunt foarte utile. Frimul 
dintre aces tea este un Tricoder, care 
iti va afisji pe un ecran diverse 
informatii utile legate de misiunea 
pe care o ai de indeplinit, Mai ai la 
dispozitie si aparatul prin interme- 
drill caruia poti comunica stadiul 
in care te afli, pozitia, si alte date 
importante celor de pe nava, care 
la randul lor, It! vor transmit© 
informatii utile. 

Dar cel mai important dintre 
aparatele cu care esti dotat este 
celebrul Phaser, cu care te vei apara 
de inamicii cei mai agresivi. Si daca 
tot a venit vorba despre inamici 


fcrebuie sa amintim faptul ca acestia 
sunt de dona feluri: vii, adica tot 
felul de rase extraterestre* si me- 

1 t 

canici, in randurile car ora intra tot 
soiul de robot i sau cyborgi. Desi 
absolut orice personal poate fi un 
potential dusman, cu unii este mai 
bine sa discuti, pentru ca poti afla 
lucruri importante care te pot ajuta* 

About ihe game*** 

Grafica este destul de buna, fiind 
3D. Personajul si miscarile acestuia 
sunt destul de bine realizate, Mediul 
in care se misca personajele este 
destul de bine conturat, fiind carac- 
terizat de o multime de elemente 
vii, personaje, animale. 

Despre sunete nu prea sunt 
multe de spus, decat ca ele sunt 
foarte mult inspirate din coloana 
sonora a filmului si ca s-a incercat 

j 

o cat mai mare apropiere de aceasta. 
Un loc important la acest capital il 
ocupa dialogurile cu celelalte 
personaje. 

Despre multiplayer, cei de la 


Activision nu au precizat inca 
nimic. Dar chiar si fara multiplayer, 
Star Trek: Insurection pare ca va 
reusi sa adune o multime destul de 
considerabila de fani, mai ales pe 
cei pasionati de celebrul serial. 
Cuvantu! final Insa II vom spune 
doar dupa ce vom vedea versiunea 
finala a jocului, care se pare ca va 
apare pe la sfarsitul veriL Asadar, 
odihniti-va in vacanta cum trebuie, 
pentru ca o sa avem mult de lucru. 

*D>t* 
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Sunteti gata pentru un joc de aventura de cea mai buna calitate? Sunteti 


siguri ca veti putea face fata unei actiuni care va va pune creierul la grele 
incercari? Daca da, come and join me!!! .. 


S imteam cum pe tampla stangE 
mi se prebngea o picatura de 
sudoare, Doream cu disperare 
sE o inlatur insa mainile continual 
sa lucreze de zor asupra tastaturii. 
Auzeam depart© o musica rece care 
ma fEcea sa tresar la cel mai mic 
zgomot. Mana dreapta Imi tremura 
nervos asupra mouse-ului. Trebuia 
sa due treaba la bun sfar^it. De 
acest lucru depindea evolutia in 
bine a actiunii. Dar, vai, cat te mai 
poti Insela (spuse un arid coborand 
de pe o perie)l Intreaga mea strate¬ 
gic se dusese naibii. Atunci mi-am 
soptit nervos In barba: Snake-uie 
tre* so iei de la Inceput. Zis ^i facut. 
Simteam cum pe tampla stangE* ♦, 
De fiecare data cand pun manuta 
pe un joc de aventurE ma astept ca 
acesta sE mE captiveze din toate 
punctele de vedere (grafica, actiune, 
game-play). Cand spun asta ma re-, 
fer la faptul ca o astfel de reabzare 


trebuie sE aibE acel Je ne sals qoui*, 
care sE m3, facE sE stau ore in sir 
In fata computerului personal, SE 
stau sE mE gandesc care este cea 
mai potrivita solutie -&Eu~a acE 
urmatorul pas pe ca re fl voi face 

va fi sau nu bun, _ 

Arc&tem este un joc de aventura 
creat de cEtre cei de la TJblSoft* 
Mai precis, avem de.a face cu un 
real-time adventure a cErui actiune 
se petrece intr-Q.lume fantaSticE, 
Intriga jocului este bazata pe o 
investigatie asupra unei tentative 
criminale. Eroul jocului are la dispo-' 
zitie doar trei saptEmani pentru 
descoperi membrii unui grup satanic 
care au incercat sa 0 detroneze pe 
PrintuT orasului si care dorescTsE 
aduoa nebnisti si agitati© in sanul 
locuitorilor din Arcatera, Acest 
lucru nu 



aparentele vE pot insela mult, fapt 
ce vE va determina sE o luati de 
multe on pe w cErEri* gresite7Tocmai 
de aceea va trebui sE vE organizati 
investiga^ia cu mare bagare de 
seamE pentru cE nu aveti la dispo- 
zitie decat: trei' sEptEmarii. 




pentru 

ca itele. actiunii aunt ni^elu^ cam 
incurcate, Asta inseamnE cE 


Solve the mysteries!!! 



, Aisadar, 4QG8&G& «The Da,rk.. 
Brotherhood” este un joc de aven- 
tur& r a gEfu! actiune este plasafca 
Intr-o lume fantasticE, Chiar daca 
este un adventure vom regEsi si 
cateva eleraente caracteristice unui 


RPG: lupte, magil sau tactlcE, TnsE 

esenta acestei realizEri constE in 
? 

aventurE, intriga JucEnd un rol deo- 
sebit de important. Misiunea voastra 
este de a mtelege ceea ce se IntamplE 
at &E gEsiti o modabtate de a-i im- 
. pledioa pe cei din The Dark. Bro-„. 
therhood sE aducE haosul asupra 
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orasului Areatera. f^i mca ceva: 
clipele sunt m&suratet 


In aceet joc puteti face orice 


doriti. Puteti merge La vanatoare, 


p utet rba —de-^rrebtmi—pe 
-coe lauri aan pute^i d even Hror-a de- 


Va spuneam mat sus de „itele 
actiunii” care sunt deosebit de in- 

i 

curcate. Ei bine, sa stiti ca nu va 

t * » 

abuream. Astfel ca exists zece 
posibile finaluri ale acestui joc. Care 
este r&u sau care este bun r&mane 
s£L v& dati voi seama. Cert este ca 
trebuie sa va pimeti chestia aceea, 
pe care cu totii o numim creier, la 
lucru, Nimic mai mult. Un mic sfat, 
daca Imi permiteti: incercati sa va 
bazati pe propriile instincte, caci 
de mulfce ori acestea v& vor da cheia 
multor probleme. 

Defeat the Dark Brotherhood! 


varat r&ufac&tor, Insa orice ati 
face nu trebuie s a uitati ca aveti 


La ora actual^ exists o tendint& 

j 

de a se crea jocuri cat mai inteligente 
c are sa stoareS, pan& la limite 
duaF~lTOt s&ptam&ni mintiPa gamerului, DupE parerea 

—pantru-a rezol^a mifiinnea ce v-a ^ea acesta este un lucru deosebit 
fost tncredtntsfi: - 


d© bun, deoarece satisfactia finala 
Producatorii acestui joc au in- este mu ^ ma i mare* In astfel de 

cercat sa. realizes o Irnne care sa jocuri controlul actlunii se afl a in 

-aiKSTT-rapr^iata. m Pitre fieeaee care joacS., fapt care 


pe rsona j 1s t vede de treabs . avand il tr &nsforraa pe acesta. intr-un mic 
mLEi 94 rs.ni bine stabU.l t pe C9J&—-r egizor care hotaraste cand si ce 

■ trabu in. s41 L urm czc. fi pr n ex e mpt , - s^int ampia m ai departe. 

daca doriti, puteti sa urmariti un Partea cea mai frumoasa 


a 


a celor de la Ubisoft 




.acesta se treze^te diminea^a, apoi 0^0 aceea c& aici fiecare gamer va 

mi 11 fa iniag a,zifl ffH ffl " m i i irma un traseu diferit, va int a.m - 

dupll care se apucjt pin a iatififcaaoto diferite si vor gasi 
de ftr eaba, g i pan& noaptea, cand lor soim . 

se va duce la culcare. Deci, drag! LEVEL-isti fit! gata 

—-**** a fost in asa mod: creat cUnostffitf STtmul’dintre 

In c at vei .p.utea discuta cu toate t»la mai tari jocuri de aventura ale 

personajele din joc. Acest principiu aceatoi a*u.Jsaiitt^.s4uuila38«a».- 

* tos ^ -olosit §1 m Dinecunoseufui ~The Dark Brotherhood 7 See you!!! 

Half Life unde dupa cum. bine stiti 


rtfc 




eroul nostru putea sA discute cu 
oamenii 13e stimt^T sau cu‘ soldatii. 
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In viitor un nou ra/boi rece va izbucni pe para ant 
Va exista foamete, moarte si o gramada de explozii 


untem In anul 8008. Servi- 
secrete ale HATO au ra- 
portat la sediul central cA 
armata rusa a distrus un asamumifc 
eras secret. Numele de cod a! 
acestuia: Gorky 17. Acosta, o replied 
exacts a unui eras american, era 

T 1 

folosit de catre armata rusa pentru 
antrenarea celor mai buni spioni 
in timpul primului razboi rece. De 
la caderea „cortinei de fier” acest 
oras a fast parAsit Cel putin asa 
pretmdea Kremlinul: tt Acum, ca sun- 
tem prietem, nu mai avexn nevoie 
de asemenea monstruozitati”; 

Dar comand&ntii NATO nu cred 
aceste afirmatii. Ei §tiu ca Gorky 
17 are acum un nou scop, mult 
mai inalt. Aici se desfasoara cele 
mai iraportante experiments milltare 
ale fostei armate rosiL 

Trebuie sA recunoa§tem cA 
intriga pe baza cAreia cei de la 
Topware isi construiesc noul lor 


RPG-strategy este una extrem 
captivanta, DacA jocul va ft 
pe mAsurA, vom avea ceva de lucru 
in momentui aparitiei. 

Lucru rile se complica 

an mai tarziu, ca prim pas 
integrarea Poloniei in HATO, un 
contingent de trupe multi-nationale 
intrA hi orasul ruinat. Scormonind 
printre ramA^ite, cAtiva soldati 
gAsese un vechi laborator. Dornici 
de cat mai multe informatii, soldatn 
pAtrund si mai ad&ne in orasul 
pArasit. Bar o gramada de lucruri 
care de care mai ciudate incep sA 
se Intample. Hi$te monstrii ciudati 
incep sa iasa, ni^be arAtari cu organs 
umane, ni^te mutantl cu aspect de 
insecta. Cava teribii se InbAmplase 
aici cu mult timp in urma. 

Cu toate cA oficialii HATO In- 
cearca sa mu^amalizeze aceste 
evenimente, zvonurile se rAspAndesc 
cu o viteza ametitoare. Din toate 
colturile lumii reporterii aboard spre 
fostul centra experimental. 0 ade- 
varata debandada ia natters. Armata 
risca sa piarda controlul intregii 
operatiunr Distrugerea acestor 
creaturi ar reprezemta o pierdere 
pentru ftiintA. De aceea ace&stA 
variants este exclusA. Se alege 
solutia izolArii complete a zonei. 
Doar un numAr restrans de persoane 


Up 
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au acces in zona declarata secret 
milibar* 

0 echipa de specialist! condusa 
de un Canadian pe nume Cole Sulli¬ 
van este trimisA sA descopere 
faptele care au condus la aceasta 
catastrofA. Vor reu^i ei sA descopere 
ce nu a mers bine in Gorky 17? 
Vor afla ce accident a provocat apari- 
tia acestor monstri? Ce Ti asteaptA 
pe acestia a data ce au patrons in 
orasul pArasit? Vor reusi ex sA 
supravietuieasc A ? 

Acum cbiar ca v-am captat aten- 
^ia, 0 asemenea poveste cum este 
cea pe baza cAreia este construitA 
actlunea din Gorky 17 mat ran 

Cole Sullivan 

Succesu! misiunii grupului de 
cercetAtori depinde In mare mAsurA 
de comandantul acestuia, Gole 

Sullivan, Si bineinteles ca acesta 

» ? 

va fi controlat de catre gamer. 
Persons^ cu o exponent A mllltarA 
deosebita, eroul nostru, In varsta 
de 40 de ani t a luptat in Golful 
Persic In 1991, in Yugoslavia in 
1996, in Pakistan In 1999 si In 
Brasilia In 3006. SA speram ca 
previziunile celor de la Topware cu 
privire la ultimele doua razboaie 
nu se vor adeveri. Pe lAngA vasta 
sa experienta, Gole este si specia¬ 
list in bio-energfe si genetica. 

GombinAnd emotia bAtAliei cu 

T 

elementele surprizA cu aventura, 
actlunea din Gorky 17 te va face sA 
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vedere grafic, Gorky i f se prezinta 
excelent, Pe lang& posibilitatea 
folosirii unui zoom care nu afecteaza 
deloc ealitatea imaginii, mediul 
incoiyur&tor va fi animat prin folo- 
airea de diverse element©. 

Vor mai fi presente fenomene 
natural©* cum ar fi ploile* tunetele, 
fulgerele. Efectele fiec&rei lumini 
vor putea fi observate prin umbre. 
De asemenea* folosirea armelor va 
conduce la efecte grafice de toatH 
fmmusetea: explosii sau transpa- 
renta partial a personajelor. 

moi la capitolul sunete nu vom 
avea de ce s& ne pl&ngem. Un fun- 
dal sonor va crea de fiecare data 
atmosfera adecvatIL fiee&rei scene. 
Pesbe acesta se vor suprapune su- 
netele personajului, ale monstrUor 
si ale fenomenelor natural©. Un loc 
destul de important a vor ocupa si 
efectele sonore ale armelor. Resul- 
tatul, ne promit cei de la Topware, 
va fi ceva nemaiintalnit. 

Desi produc&torii nu au pomenit 
nimlc despre multiplayer* absenta 
posibiia a acestuia, pus& in balant& 
cu toate calMtile jodului, va trece 
ne observ&ta : jjgs 

Imbin&nd elementele cele mai 
atractive ale mai multor genuri, 
benefioimd de o poveste extrem de 
captivanta* titled celor de la Top- 
ware se pare ca va reu^i sa ras- 
plateasca eforturile producatorilor. 

Desi nu ne vom putea pronunta 
pani, in momentul in care vom 
vedea versiunea complete* trebuie 
sa recunoastem c£ Gorky 17 a 
reustt s& ne capteze deja atentia. 

Zh. PeftU* 


imparta^e^tl emotiile personsyulyl, 
sS te simti tu tnsuti un soldat. 

Pe langS, actiune, titlul Iti va 
mai oferi posibilitatea de a face di¬ 
vers© lucruri* cum ar fi citirea de 
ziare pe care le g&sesti, discutii 
purtate ou alte personaje si cMar 
resolvarea de puzzle-uri. 

Creatorii jocului au Imbinat mai 
multe genuri pentru a obtine un 
produs cu totul original. Bine- 
Mteles ca pana la versiunea finala 
nu putem spune daca au reus it sau 
nu acest lucru, Ceea ce au reus it 
cu sigurantS, este crearea unui AI 
extrem de evoluat* 

S& va dau si un exemphL Angajat 
Intr-o b&talie cu un monstru* aproape 
ca 1-ai rapus. Acesta te impiora sa-i 
cruti viata, promitandu-ti In schimb 
c& te va duce la un depozit de mu- 
nitie a rebelilor. Iti of era ehiar si 
Cheia, pentru a fi mai oonvingator. 
De fapt el iti intinde o capcanSL Te 
vei trezi mconjurat de patru monstrl 
gigantic! } de care va fi foarte greu 
s& scapif 

Despre joc In general putem 
spune c& nu are o structure Uniar£. 
Cei de la Topware au lucrat intens 
la toate aspectele. Din punct de 
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Calatoria printre stele este unul dintre cele mai vechi vise ale omenirii. 
Iar acum suntem gata sa trimitem oameni pe Marte. Dar oare suntem 
pregatiti pentru obstacolele §i primejdiile care ne pandesc?? 


J hcurile de strategie sunt poate 
cele mai apreelate de cafcre 
comunitatea gamerilon Inca 
din perioada de pionierat a com- 
puterelor (va mai ducat i ammte de 
^Defender of the Crovm* de pe Spec¬ 
trum?), strategiile au avut un 
succes nebun. La inceput au fost 
turn-based, dar odatlL cu Imbu- 
ng-tatirea performantelor compu- 
terelor au aparut (si in ultimul timp 
cam acapareaza piata) strategiile 
real-time (RTS). Unul din domeniile 
r&mase inc& sub dominatia turn- 
base-urilor erau strategiile spatiale, 
unde liderul incontestabil este Mas¬ 
ter of Orion. In urma cu cativa ani 
au avut ioc primeie tocercari ale 
RTS-urilor to acest domeniu. Este 
vorba de Reunion (jocul la care 
detto recordul de stat non stop la 
computer) si Pax Imperia: Eminent 
Domain. 

Digital Anvil isi lucearea 
ei norocul cu un nou RTS spatial, 


Conquest: Frontier Wats , De altfel, 
sunt destul de ocupati, to studiourile 
lor mai aflandu-se in productie 

Starlancer si Loose Cannon. Dar s& 

* 

ne intoarcem la oile noastre... par¬ 
don, la alieniL 

Back to the future 

Anul £120. Tiberuis Cain a fost 
ales presedintele HA AC (North 
American Alliance of Countries). In 
timp si cu multA diplomatie tact, 
el a reu^it sS, pung capat raz- 
boaielor ce devastau planeta 
albastrg si a inceput s& creeze mi 
viitor nou si lumtoos pentru rasa 
umana. Tratatul de Coexistenta 
semnat in 2122 unea NAAC cu 
Asian Axis si European Confedera¬ 
tion intr o unica putere, The Terran 
Federation. 

SI££-2247 a fost perioada cea 
mai prielnicil dezvolt&rii. Micile 
aliante si diferende fiind IS.sate 

t i 



deoparte, The Terran Federation a 
evoluat rapid in toate domeniile si 
to special to cercetarea ? tlintmc&, 
Creierele cele mai luminate ale 
planetei s-au adunat pentru a 
reanaliza si rescrie vechile teorii. 

i 

Rezultatele muncii lor au fost 
uimitoare si to scurt timp civiliz&tia 
umana a fost capabila sS, colonizeze 
cele mai apropiate sisteme solare. 
in ££47, in cel mai todepartat 
sis tern solar cunoscut au fost 
descoperite niste anomalii ce aveau 
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s£L scMmbe istoria definitiv. 
Cercetarile an dus la descoperirea 
ppimului artifact apartinand 
PrecursorUor, Dar odati, cu aceast& 
descoperire a avut loc si primul 
contact cu o noua ras§, inteligenta, 
care din pacate dispune de 
caracteristicile unui Alien si al unui 
Predator la un loc. De data aceasta 
oamenii nu mai lupt& pentru inte- 
rese m&runte |i personal©, ci pentru 
supravietuire, Iar conflictul se 
anuntcl a fi unui indelungat. Cine 
va ea^tiga doar timpul va putea 
decide, „ sau gamerul. 

The holly war 

Cine a jucat Pax Imperia sau 
Master of Orion are deja o idee cam 
ce va Insemna Conquer: Frontier 
Wars. La carma unei dintre cele 
doua rase aflate in conflict (patru 
In varianta multiplayer), va trebui 
s&ti extinzi imperlul prin colo- 
nizarea cat mai multor sisteme 
solare si cel mai important s&-ti 
sdrobesti adversaruL La basa 

i 

oric&rui imperiu stau coloniile, 
binelnteles, cred e& nici nu mai 
trebuia s& mentiones acest lucru. 

i 

Acestea sunt de doug, tlpurit 
rezidentiale, unde locuiesc supusii 
tai, unde cerceteaz& t unde se 
distreaz&, si miniere, unde vorlucra 
si vor extrage mineralele necesare 
constmctiilor pentru producerea 
combustibiluluL 

am;,. Combustibilulll! Unui din 
elementele la care va trebui s& fim 
foarte atentL Flotele au nevoie de 

i 

aprovisionare constants cu acest 
material. Iar atunci cand planuie$ti 
un atac sau o simpla incursiune 
prin teritoriul inamic trebuie s& ai 
gryH S& nu-ti fie taiate liniile de 
aprovizionare, F&r& combustibil 
flota ta va deveni doar o simplS, 
tints de antrenament pentru 
adversar. Navele de care dispul sunt 
foarte variate ^i ce este mai impor- 
taut au avantaje si dezavanteje care 
trebuie speculate. In majoritatea 
jocurilor de pana acum construiai 
o flot^L formats din unui, maxim, 
doua tipuri de nave (cele mai bune 
disponibile) cu ele r&deai galaxia. 
Conquer: Frontier Wars vrea s& 
elimine acest element. Sunt nave 
cu putere de foe "mare, dar 
vulnerabile la atacuri de aproape, 
sunt nave foarte rapide, dar care 
nu au nici o sansa in fata unor 
colo^i spatial! ^i exemplele ar putea 
continua. 0 flot& din Conquer: 
Frontier Wars va avea fighter 
minusculi dar agili si eficaci in „dog- 
fights”, earrier-uri, battles hip-uri 
uriase, eruisere, destroyere, etc. 



In momentul In care dou& flote 
adverse se int41nesc si laserele vor 
isbueni, poti sa conduct tu lupta 
sau potl sa Iasi nava amiral sa o 
faeft in locul t£u. Uitasem sa va 
spun ca fiecare flota primeste cate 
o navg, amiral, care trebuie pro- 
tejatS, cu Grice pret + Cu cat are mai 
muite b&talii la activ, cu atat are 
mai mulUi experienta implicit 
poate conduce cu succes un num&r 
mai mare de nave si chiar sa exe¬ 
cute manevre mai complicate, nu 
numai atat, nava amiral are si 
„inteligenta proprie^. Adic& va 
ataca automat o flot& care trece 
prin rasa ei t sau daca prinde un 
moment prielnic poate face un scurt 
raid prin teritoriul inamic pentru 
a-i aminti ca e^ti un adversar 
redutabil. 

Dar construirea si mentinerea 
unei flote imense nu poate fi 
re&lizatS, daca nu ai o economie 
puternica. Bani multi inseamni, 
automat cercetare si inovatii. Iar 
pentru a-i obtine In cantita^i 
„ industrial n eolonizezi cat mai 
muite planete, faci comerfc, desvolti 
industria. Modul In care iti orga¬ 
nizes! resursele poate fi diferenta 
dintre supravietuire ^1 extinctie. 
Diplomatia Ssi are si ea rolul ei, nu 
atat de important ca In alte jocuri, 
dar exista poate fi un instru¬ 
ment destul de util. 





























Hardtimes 

Grafica, desi ine& nu a ajuns la 
stadiul final, este deosebiti^ lar 
engine-ul se descurcS foarte bine 
In lupta, chiar daca sunt implicate 
foarte multe nave. Lasere* torpile, 
explosii* nebuloase* pulsari, o gra- 
mada de efecte vizuale care-ti fura 
efectiv ochil Ce mi-a placut foarte 
mult este faptul ca la navele mai 
marl se v&d chiar si turelele cum 
se misc& si trag in directii diferite. 
Mu lipsesc speech-urile, iar guver- 
natorii jji amiralii te tin tot timpul 
la curent eu evenimentele impor- 
tante prin intermediul unui sistem 
de comunicatii videofonic. 

Conquest: Frontier Wars este un 
proiect foarte ambitios, insa Digi¬ 
tal Anvil nu sunt cei care sa se 
dea inapoi in fata greut&tilor, Mai 
ales cand au tn spate un suporter 
a tat de puternic cum este Micro- 
soft. Jocul este incS departe de 
finalizare, Inca foarte multe ele¬ 
ments vor mai fi inserate pana in 
iarna eand este planificata data 
lans&riL Cine stie, poate Mos Cr&ciun 
va veni la noi cu un fighter stelar... 
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S1STEMUL 
DE NOTARE 

Vreti sa stiti ce titlu 

■» * ** 

merit a jucat? Ai 
nelamuriri? E§ti curios? 
Nimic mai siinplu, 
cite$te review-urile de 
luna aceasta. 


90-100 


Fiecare joc pe care noi t cei de la LEVEL, il notam, 


poate primi maxim 100 de puncte. Daca un joc primeste 90 de 


puncte sau mai mult, este rasplatit cu titlul de LEVEL Cool 
Stuff. Jocurile din aceasta categorie sunt originate, inovative si 
merita cumparate chiar daca nu sunteti un fan al genuluL 


80-89 


Daca un joc va intra in aceasta categorie, va purta 
denumirea de LEVEL RecomandE. Aceste jocuri sunt exemple 
excelente ale gertului si orice fan merita sa le achizitioneze. 


70*79 


Jocurile care se vor incadra intre aceste limite nu 
vor castiga nici un titlu, dar se vor clasa peste valoarea medie si 
merita macar privite. Daca sunteti un fan al genului, probabil ca 
va vor capta atentia pe o perioada mai lunga. 


Noi cei de la LEVEL ne 
mandrim cu faptul ca spu- 
nem exact ceea ce gandim. 
Redactor!! nostri sunt cei 
mai taientati p mai experi- 
mentati in acest domeniu* 
Suntem foarte atenti cu ale- 
gerile pe care le facem, iar 
daci, un joc nu merits cum- 
p&rat, noi v& vom spune si 
de ce, Dar nu vrem s& ne 
oprim aicil Vrem s& stim 
care este p&rerea voastri, 
despre jocurile care apar, 
motiv pentru care avem 
rubrica Chat Room sec- 
|iunea de TOP TEN, 


50-69 


Aceste jocuri se afla sub medie si daca sunteti un 
fan al genului si in acelasi timp un colectionar si vreti sad aveti, 
mai bine sad cumparati impreuna cu prietemi, ca sa nu va para 
rau ca ati cheltuit prea multi bani, * 


30-49 



De aceste jocuri mai bine sa va feriti. Ele au foarte 
putin de oferit, va pot imbolnavi cu nervii nu sunt deloc 
amuzante. De asemenea, daca un joc este piin de bug-uri va intra 
in aceasta categorie, care se va numi LEVEL Junk, 



















Strangeti tot ce Intalniti In cale, OK? 

Pe lang'S, armele clasice cum ar 
fi pLstolul, cutitul sau mitraliera mai 
exista cateva tipuri de grenade, 
Chiar dac& fac mult zgomot si mult 
fum s& stiti c& acastea nu sunt 
foarte eficiente, deoarece au o raza 
foarte mica de actiune. Ceea ce m-a 

i 

dezam&git a fost faptul nu poti 

avea asupra ta mai mult de trel 

arme deodata. Bar s& va explic cum 

st& t re aba. In momentul in care veti 

* 

g&si o arma mai puternica decat 
vreuna pe care deja o detineti, calcu- 
latorul o va inlocui automat pe cea 
slab& cu cea mai puternicS, DupS, 
p^rerea mea, acesta nu este un lucru 
bun, deoarece dup& ce reusesti && 
Iti upgradezi una dintre arme cu 
vreun power-up o pierzi pentru una 
mai puternic&, dar care poate nu 
este la fel de eficienta. Tocmai de 
aceea v& recomand s& aveti gr}}5. 
ce culegeti, caci altfel riscati sa 
pierdeti cea mai buni, arm& pe care 
o aveti. 

In timp ce veti patrula si veti 
ueide cu sange rece alieni veti putea 
observa c& background-ul este 
deosebit de bine realizat. Au fost 
introduse efecte speciale care fac 
tot deliciul actiunii. Chiar la ince- 
putul jocului este o scenA deosebit 
de interesanta Sa care va aJflati tntr-un 
mic canion In care veti Intalni cu 

i 

un t&nculet ce va Incerca sA v& 

j 

...facH K.O. Va urma o serie de ma- 
nevre dupg, care veti avea parte de o 
explozie dintre cele mai spectacu- 
loase. G& tot vorbim de scene specta- 
culoase, intr-unul dintre nivele veti 
vedea cum un avion urias este doborat 
§i cade cMar langH tine provocand 
o flam& destul de impresionanta. 

Asadar sa recapitul&m; jocul are 
o graficA superba, o intrig& extrem 
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Cei de la Rage Software sunt gata sa va atace 
hard-urile cu un joc care cu siguranta va fi 
pe placul multor gameri! 


I n anul care a trecut, firma 
Rage Software a scos pe piata 
un joc numit Incoming care, din 
pacate, nu a fost o reaiizare prea 
reu^ita, Este vorba despre un joc 
destul de simplist, In care tot ce 
trebuie sa faci este sa tragi In toate 
Alien Craft-urile pe care le mtatnesti 
In cale. in rest, se poate spune ca 
grafica si sunetul erau destul de 
reunite. Se pare ca, de data aceasta, 
baietii de la Rage au f£cut treabS 
ceva mai buna cu ultima lor reali- 
zare. Dupa umila mea parere, pro- 
ducatorii au Incercat s£, realizeze 
un Incoming imbunatS,tit in care 
sa primeze grafica si actiunea spec- 
taculoasa. Si, ca tot veni vorba de 
grafted, vH pot spune ca este pur 
si simplu extraordinara. tnsa, pen¬ 
tru a beneficia de toata splendoarea 
acesteia, trebuie s& dispuneti de o 
placa grafica buna si, daca se poate, 
si de un accelerator grafic, 

Chiar din numele pe care U are 
acest joc ne putem da seama ca 
avem de-a face cu o realizare putin 
diferita fata de ceea ce am maijucat 
pana actun. Expendable are o intrigS, 
extrem de simpla cu o actiune spe- 
cifica unui astfel de joc. Gamerul 
va intra In pielea unui puscas marin 
american din forta de elita, aruncat 
Intr-un tinut extraterestru In care 


II pandesc la tot pasul pericole 
nebanuite. Tot ce aveti de f&cut este 
sa-i ucideti pe toti cei pe care II 
Intalniti In cale, Intr-un astfel de 
joc stoiyline-ul nu are important^ 
prea mare, deoarece odata ce ati 
Inceput s& jucati, veti fi pur si sim¬ 
plu captivati de actiune. Spun asta, 
deoarece veti avea impresia e& 
urm&riti un film de actiune de cea 
mai bun& calitate In care voi, Im- 
preuna cu muschiulosul de pe ecran, 
veti face putina curStenie printre 
inamici. 

Have no mercy! 

Expendable este structurat pe 
SO de misiuni. Obiectivul pe care 
va trebui sA il indeplinlti este 
simplu. Acesta consta In: Find and 
Kill!!! in timp ce veti patrula, tn 
timpul fiecarei misiuni veti g&si 
diferite power-ups, care v& vor ^juta 
si, mi,celAriti cat mai us or si cat 
mai multi inamici. De asemenea, 
veti putea culege diferite tipuri de 
arie. Astfel, pe parcurs ce xnaintati 
In joc, arsenalul vostru va fi din ce 
In ce mai bogat. In caz ci, aveti un 
anumit tip de armi, si Intalniti alta 
de acelasi fel, veti primi munitie. 
Cu cat aveti mai multS. munitie cu atat 
arma va fl mai puternicA, aifa ca 
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de simple, iar misiunea voastra este 
aceea de a face bum-bum si pac-pac. 
Bine, bine, dar la un moment dat o sa 
ne plictisim nu? Wrong!!! Foate cei 
care nu sunt fani ai acestui gen de 
joc, Insa cei care au aceasta placere 
de a eolinda pe culoare si strazi intu- 
necoase si de a ucide tot ce intaP 
neste in cale vor gasi Expendable pe 
gustul lor. Asta nu inseamna ca 
acestjoc este recomandat dear color 
care sunt morti dupa astfel de jocuri, 
ci dimpotriva* Oricum sunt convins 
ca marea mdjoritate a gamerilor XI 
vor gasi deosebit de captivant. 

Fie ca cel mai bun sa ca§tige! 

Controlul personajului principal 
este destul de us or. Be joaca destul 
de bine ^i de la taste, ins&, daca 
doriti s& nu intampinati prea multe 
dificuitati in mane vt are, ar fi bine 
sa folositi un gamepad, Dar si, stiti 
ca si combinatia keyboard-mouse 


este acceptabila pentru a juca Ex¬ 
pendable. Acest joc vSi ofera posP 
bilitatea de a vedea pe ecranul mo- 
nitorului doi juca tori in acelasi timp + 
Asadar, veti putea ca impreuna cu 
unul dintre prieteni vostri sa intrati 
in aceasta lume virtuala unde veti 

T 

porni campania: Kill some aliens!!! 
Nu cred C& ar mai fi multe de spus 
despre acest lucru, cu exceptia fap- 
tului ca veti avea parte de o distractie 
pe cinste §i ca uneori aveti nevoie 
de ajutorul unui prieten pentru a 
reusi s& terminati un nivel 

i * 

Expendable este acel gen de joc 
in care aveti parte de un death- 
match de cea mai bung, calitate. 
Personal ador astfel de jocuri in care 
pot sa trag cu gun-ul meu In stanga 
si in dreapta si s& tmi inro^esc 
monitorul de sange. Este mult mai 
interesant decat un shoot 1 em up, 
deoarece iti creeazS, lmpresia eft 
oricand se poate Int&mpla ceva, 
Astfel de jocuri care te tin in suspans 
sunt pe placul gamerilor* Adrenalina 
trebuie s&-si fac& uneori de cap, nu? 

Ghiar dac& are cateva minusuri, 
dupa parerea mea minore, datorita 
calit&tilor sale, Expendable reu^este 
sa se incadreze printre cele mai tari 
jocuri de actiune ale acestui an. 
Sunt convins ca acest joc va cu- 
noaste un mare succes in randul 
gamerilor. Voi ce spuneti? 

TOitd 
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T ancul se deplasa greoi, dar 
totusi cu viteza, printre 
formeie accidentate ale re- 
liefului. ^enilele din metal masiv 
seoteau un zgomot monstruos. In 
urma masinariei ixnense ramanea 
Tin miros puternic de motoring de 
calitate slaba, iar pamantul era 
br&zdat de urine adancL Farea ca 
nimie mi poate ameninta siguranta 
acestui colos metalic de peste 10 
tone, Deodata> o explozie cutremura 
tancul, desi nu lovise decat pa¬ 
mantul, dar foarte aproape. in timp 
ce turela incepu o ratable continua 
pentru a detect^ locul 'defunde venise 
lovitura, tancul se deplasa cu vi- 
teza, neregulat, pentru a evita alte 
proiectile, In momenta! In care 



46 Livil 


la, hai sa ne dam cu ni$te tancuri dragute, §i 
daca ne enervam, sa ne mai §i luptam putintel. 


pe micul radar de la bord aparura 
trei puncfce. Nu era un singur tanc 
inamic, cl trei. 0 lupta pe viafc& si 
pe moarte era pe cale s& inceapi,. 

Cam asa Isi imagineaza 
majoritatea gamerilor ca arata un 
joc in care toat& actiunea se resume 
la lupte Intre tancuri. chiar daca 
Wild Metal Country\ unul dintre 
ultimele titluri ale celor de la DMA 
Design, este un astfel de joc, el 
este cu totul altfel decat ceea ce 
unii isi imagineaza* Cliiar si titlul 
ne indeamna sa ne gandim la 
adevarati giganti inclestati intr o 
confruntare de zde mari. Si chiar 

i 

daca lupta exists si in joc, gigantii 
sunt niste marinarii dragute, mici, 
care nu par eapabile sa faea prea 
multe vietime* 

Tancul mic trage glontul mare 

Cam asa sta treaba. De ce? 
Pentru desi micut si cu un as¬ 
pect ne vino vat, tanculetul nostru 
trage ni^te proiectile care din punct 
de vedere al proportiei te fac sa te 
intrebi unde incap. Dar cu toate 
acestea, jocul este urml destul de 
captivant, astfel a reus it sS. castige 
un num&r considerabil de fani. 
Povestea din Wild Metal Country 
este destul de interesanti,. Pe scurt, 
este vorba despre trei planete, pe 
care tehnologia a evoluat atat de 
mult, incat s-a ajuns la alungarea 
oamemlor de c&tre ma^ini. OdatS, 
evacuate pianetele, acestea raman 
in st&panirea inteligentelor ve- 
hicule. Oamenii, In incercarea lor 
de a recuceri planetele, creeaza 
mafini similars cu cele existente, 
dar care pot fi controlate doar de 
catre oamenL La bordul unei astfel 
de maf inarii este trimis un vanator 
de recompense insarcinat sa elimine 
toti Inamicii cu ajutorul elicop- 
terelor, 

Scopul misiunilor din modul 



single player este de a aduna anu- 


mite itemuri, numite Power Cores, 
care pot fi de mat multe culori. In 
momentul in care aduni itemuri de 
toate culorOe, scopul misiunii este 
Indeplinit. Desi pare usor, vehL 
cniele inamice vor incerca, ^i partial 
vor reusi, sa-ti faca misiunea cat 
mai grea. Vei fi atacat si din aer ^i 
de pe sol, si nu va fi deloc user s& 
supr aviet uies ti. 

Lnainte de a Incepe lupta, trebuie 
sa-ti alegi tipul de vehicul. Sunt 
cinci genuri de vehicule, care se 
aseamana mai mult sau mai putin 
cu anumite animale, Aceste vehicule 
sunt: Ribno, Bulldog, Manta, Chee¬ 
tah Roadrunner. Qdat& ales 
vehiculul, mai trebuie sa alegi arma- 
mentuL Pot! alege cele opt felurl de 
arme pentru turelE, si patru tipuri 
de mine cu ajutorul careia vei putea 
face ravagii In randul dusmanilor. 
Si vei avea nevoie, pentru di ran- 
durile dusmanilor sunt destul de 

j 

groase: zece tipuri de astfel de apa- 
rate terestre, si sapte aeriene. Pe 
langa acestea, exista 13 feluri de 
construct!! care nu se deplaseaza, 
unele dintre acestea fiind totusi 
periculoase. 

Sa fneeapa macclul 

Odata ales tipul de vehicul, lupta 
poate sa.ineeapcL Dar pana la a te 
angaja In lupta, trebuie sa te 
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familiarizezi cu modul de manevrare 



a vehicnalului, care este diferita de 
ceea ce am v&zut pan£ acum, 

Fiecare dintre senilele tancului 
poate fi rotita inainte sau Inapoi, 
de aici rezultand sensul si directia 
de deplasare, Pe lang& miscarea 


tancului, turela poate fi rotitSL 
parat, astfei incat cei mai 
rimentati sa poata distruge ve- 
hiculele inamice m timpul deplas&rii. 

Pe parcupsul unei misium, vei fi 
sprflinit pe ealea aerului, mai exact 


vei primi armament alte provizil 
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timtfu&di 


Foarte bine se aude motorul tan- 
culm, si chiar zgomotele senilelor, 
Jocul are suport pentru placile de 
sunet 3D, astfei ca sunetele par a 
fi dintr-un r&zboi real. 

Din punct de vedere al graficii, 
nimic de obieetat. Efectele sunt bine 
realizate, mai ales exploziile, iar 
misiunile care se desfg,soar& pe 


Jocul este dotat cu suport pen¬ 
tru multiplayer, existand mai multe 
moduri. Unul dintre acestea este 
Power Core Game, are acela^i 
scop ca jocul single. Mai pot fi 
jucate Frag Games, Capture Games, 
si Team Games, in functie de prefe- 
rintele gameruluL Acesta este ajutat, 
indiferent de modul de joc, de un 
radar pe care poate vedea atat 
vehiculele inamice cat si itemurile 
folositoare, Jocul poate fi rulat si 
folosind un joystick, chiar si unul 
cu force feed-back. Controlul este 
mai uugor, iar sen- 

zatia este una des- 
» 

fcul de plaeutA, fa- 
candu-te s& te simti 
ca in mylocul b&t&liei 

La aceasta senzatie contribui 
si sunetele cu care cei de la 
Design au fnzestrat jocul, Aceste 
sunete sunt deatul de ample si bine 
realizate, astfei incat vei auzi si 
gloantele care nu te vor nimer 


T 


timpul noptii, reprezintSL bomboana 
de pe tort, Singurul lucru care va 
i a mane de f&cut este jucati Wild 
Metal Country si sa va bucurati 
c e un joc bine realizat si captivant, 
chiar dac& este mult diferit de ceea 
ce anunta titlul. 

i 

Th. Pe/fyte* 
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Arcade shooter 

Producator: 

DMA Design 
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V-ati gaud it vreodata sa va calugariti? Daca da 
atunci acum este momentul prielnic. 





D o ce spun asta? Pentru ca topul categoriei din care face parte, 

noul joc al celor de la Giyo Cel mai important dintre aceste 

Interactive, care se nu* elemente ii vom putea observa in 

meste Guardian of Darkness, va va momentul in care vom face un scurt 

introduce In pielea unui calugar inventar al a^mamentului din 

exorcist, cu sarcini care de care mai dotare* Daca in alte jocuri ale Joeui cuprmde zece misiuni, 

ciudate. Dar are totusi si o misiune genului aveain de luptat impotriva care se vor desfasura In locuri care 

de baza: de a pastra intacta granita a zeci de adversary folosind pis* de care mai interesante. Atmosfera 

sfanta dintre via^ si mdarte, care toale, mitraliere, aruncatoare de in care se vor*' desfasura aceste 

\ se numeste simbolic The Gate, El grenade, lasere, tunuri cu plasmilt misiuni, va fi fearth diferita. de la 

i este gardianul de baza al adestei alte felfiri de arme demne de un un nivel la altul. Ne vom eonfrunta 

/ frontierfe si nu trebuie cu nici un SV; axt&€fuardlan of Darkness vom cu diyersi dusmani, fie intr-un 

pret sa dea gres in nici una dintre >* folosi^ dear magia. Vom avea la muzeu de arta pre-columbiana, fie , 

misiunile pe care le are de inde- dispositie 13 puteri de medium si intr-un restaurant fast-food, fie’ 

plinit. 3i pentru ca acest lucru este 15 vraji cu care ne vom putea intr-un dirijabil sau chiar iptr-o 

extrem de important,Vcalugarul elimina o mare parte a adversarilor fabrica de preparate de carne. - 

* * sau chiar pe toti, Dbsi am spus ca in Guardian of 

4* Darkness nu sunt folosite armele 




ca in alte RPG-uri, pe langa cele 
£8 tie vraji, vor putea fi folosite si 
Polosindu-si puterile spirituale, cate va arme, dar si acestea vor avea 

Ekna, calugarul nostru exorcist, conotatii religioase. Un exemplu ar 

este trimis de cUtre organizatia fi sabia sfanta, sau un anumit gen 

secrefca din care face parte, nu'mita de grenade. Deci r chiar daca mi- 

si ea The Gate, in cele mai peri- siunile pot fi rezolvate In mod subtil, 

culoase misiuni, pe care reuseste se poate folosi si forta fizica. Este 

sa le rezolve, ajutat si de o credinta totusi mai indicat sa folosim vrajile. 

puternica. Solitar, misterios, el si- >■ pentru ca personajul nostru este un 
a dobandit toate cunostintele si Ymare specialist al acestui domeniu. 
energia spiritual^ pe calea ruga- f 

Giunii Aici interVine un prim cpn -jJ. enemies 

trast. Desi este un.c^lugar cve\ 

dincios, Ekna practice un fel de Inamicii pe care personajul creat 

vrajitorie, pe care de fapt majo- de ijatre cei de la Gryo Interactive 

ritatea religiilor nu o permit, Dar ii arc de infruntat, stmt^^pstul de 

probabil ca, folosind jaefeste yraji greu .<fb invitls^ Aceasta datorita AL 

doar in scopuri Pune 7 ! acest lucru ii ului extrem de dezvoltat, Astfel, 

este permis. > dusmanii isi vor adapta compor- 


Kit' monk 


nostru este un maestru al magiei, 
abilitatile sale fiind rezultatul unei 
indeiungate ucenicii. 

Desi In domeniul action-RPG- 
urilbr exista o gramada de productii 
de calitate, care au reus it sa atraga 
o multime de fani, jocul celor de la 
Gryo Interactive, aduce cateva 
elemente care il pot propulsa in 




tamentul in functie de situatie. Ei 
vor fi capabili sa-1 inconjoare pe 
calugarui nostril, sa-1 puna 
aeestuia diverse capcane, *iar in 
: gasul in care stmt raniti, vor jugi. 



tl 




se vor rot rage, si sc vor intoarcc 

pentru a lupta din nou, 

Desi Ja baza Guardian of Oafe- 
’ r 

ness este un RPG, jocul contine si 

elemenfce de managementul resur- 

sdlor* Astfel, item-urile pe care le 

vei gasi de-a Tungul jocului trebule 

folosite cn foarte mare grija, cieoa- 

rece do se gasesc destul de rar, 

Oe|3 personajele impair iya ca- 

ror& arc de luptat ca 1 ugarni rti os tru 

pot fi extrem dp periculoase pentru 

acesta, va fi o adevarata delectare 

l folosesti pe uncle dintro aecste& 

0 vraja numita emotional trance. 

Dac& insa esti rnai Violent din fire, 

nu este nici o problems,. Poti folosi 

de exemplu telekinetic blast* Va fi 

de asemonea o adevarata placbrg. 

r ^ 

I Ik* yahie ), 

Dos p re Guardian of Darkness nu 
ar mai fi prea imilte de spus. Din 
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SeeIIi fci 


Sta destul de bine. Grafica este 3D, 
calitatea este destul de buna, mai 
ales datorita faptului ca e^te nece- 
sar un accelerator graffc. bespre 
sunete se poate spune ca sunt 
buniccle, cu excep^a speech-urilor 
personajelor, care tind sa devina 
monotone. Sunetele^pe care le scot 
armele sau pe care,vrajile le produc, 
sunt destul de antrenante. 

On mTnvs destul de important 
este const! tult de absenta multi- 

r j » 

player-ului. Ar fi fost foarte intere- 
santa o confnmtare in care abili- 
tatile de vrajitor ar fi facut dife- 
renta. Orieum, au existat si alte 

i 7 j 

jocuri care nu au avut multiplayer 
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sus in to pur i. Daca si Guardian of 
Darkness va reusi, va las pe voi 
sa spuneti. Eu nu o sa mai spun 
decat ca jocul merita mcercat. S-ar 
putea sa va placa. 



punetul de vedere al graficii, jocul si au reus it sa ajunga destul de 
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Ne aflam in plin s 
Asa ca nici o clips 


piheai6iqp.ul£i 1 a fosE7 ^ste de o aparenta simplitate care-1 face 
IVfll 1 va fi ^iume fasciiji^nta, s£L fie indragit de multi gameri. 
JaJcare atrage un numar din ce 

in ce mai mare de persoane. Nfiitna- L . am depasit pe Schumacher! 
rtil circuitelor de Formula 1 create, 

numarul echipelor participante tinde Constructor!! si sot'erii sunt cei din 

de asemenea sa creasca, si in genei r sezonul 1998. Fistele pe care pot fi 
ral toate lucrurile care au legatura alergati bolizii sunt 16 la num&r. 
cu lumea Formulei 1 se afla intr-o^Dupa ce iti vei alege echipa in 
continua evolutie. Intr-o astfel de -care vei concura, prilej cu care poti 
evolutie se afla si jocurile legate de afla p. multime de lucruri intere- 

aceasta lume fascinanta. Astfel, pe sante despre echipe si pilot!, nu-ti 

piata simulatoarelor de Formula 1 mai ramane altceva de fa cut decat 

au aparut in ultima vreme o multime sIL incepi £S,-ti etaiezi calitatile de 

de titiuri, care au reusit sa atraga sofer profegjonist. Vei putea concura 

o multime de fan! Unul dintre ultimele in modul quick race, in care vei 

simufatoare de acest gen este si alege unul dintre cele 16 trasee, 

Official Formula 1 Racing, pe care numarul de ture, dupa care vei trece 

1-au lansat cei de la Lankhor. la cursa propriu zisa, fie in modul 

Desi exista titluri in domeniu championship, iii care cele 16 trasee 

care sunt mai bine realizate, ca de vor trebui strabatute toate in incer- 

exemplu Formula One Racing Bimu- carea de a acumuta cat mai multe 

lation al celor de la UbiSoft, Official puncte 

Formula 1 Racing este caracterizat Cei mai putin experimental au 


la dispo^ftie modul practice, in care 
vor putea parcurge oricare traseu, 
singuri, pentru a se familiariza atat 
cu masina aleasa, cat si cu oricare 
traseu. Ba chiar mai mult, inaintea 
fiecarei curse de campionat vei 
putea parcurge cate un tur de cir¬ 
cuit la bordul unui elicopter. De 
aeold de sus, vei putea observa 
fiecare viraj. 0 voce de crainic iti 
va comuntca denumirea fiecarei 

*i w ■*» 

curbe, vitesa pu^care poate fi 
abordata, viteza rh&xima care poate 
fi atinsa pe circuitul respectrv. 

Daca insa nici dup& studierea 
de sus a circuitului nu te simti fa- 

^ Jt ^ 

miliarizat cu acesta, ai la dispozitie 
modul free practice, in care vei 
putea strabate traseul de cate ori 
poftesti. Ba chiar mai mult, cei de 
la Lankhor au introdus anumite 
elemente care au menirPa de a-i 
ajuta pe cei mai putin experimentalL 
Aceste elemente sunt: auto-franare 
In curbe, auto-directie, rppunerea 
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masinii pe circuit dupa un derd^j abordate decat cu viteza a treia. 
si indestructibiiitatea acesteia. \ V Derapajele sunt destui de bine reali- 
Dupa ce ai studiat indeajunfe zate, cel putin dupa parerea mea, 

circuitul, vei trece la configurates, desi experienta mea in domeniul 

masinii pentru cursa respective ^ Formulei 1 este negraitoare. in schimb, 
Desi exista o multime de componente ^ ^iocnirile dintre masini sunt sub 
ale masinii care pot fi reglate (com* ) -tfrice critica. Am in tors masina, am 
pozitia eauciucurilor, care poate fi 1 ( inceput sa merg pe contrasens, si 
dura, moale, unghiurile aripilor J^am izbit o alta masina la o viteza 
deportante, franeie, turatiile la care^ Idestul de mare, Urmarea? Aceasta 
se schimba treptele de viteza, 
suspensiile, eta), diferentele pe care 
aceste modificari le vor aduce in 
comportamentul masinii vor fi foarte 
greu de observat* 

De asemenea, singurele diferente 
care se pot observa de la o masm& 

la alta, vor consta in limitarea - - 

vitezei maxime. Daca de exemplu 

McLaren-ul lui Hakkinen are viteza 

maxima de 250 km/h, singura 

deosebire intre aceasta si cea mai i 

f 

slaba masina, un Tyrell de pilda, a reintrat pe traseu, dupa un scurt 
este facuta de 10 km/h in minus pe salt si si-a continuat drumuL 
care acesta ii are la viteza maxima. Din punct de vedere grafic, 

masinile si detaliile sunt de categorie 
media 3-ar mai .fi putut lucra la 
aoest aspect. Official Formula 1 Racing 
beneficiaza de suport pentru placile 
grafice 3D. >. 

Sunetul, mai ales cel al motorului, 
poate deveni monoton. Noroc cu me- 
sajele pe care le primesti in casca 
de la standuri si de zgomotele pe 
care frecarea pneurilor de asfalt le 
scoate In derapaje sau la franare. 
Jocul este prevazut si cu suport 

I*** i w *g *1 Tt ’*’l ** 

pentru multiplayer, pentru cei care 
doresc sa-si masoare talentul de 
pilot cu prieteniL 

Conclusia pe care o putem trage 
este ca, desi este un joc din zona 


About (he game... 

Jocul nu straluceste la niei un 
capitol. Controlul masinii nu mi s*a 
parut deosebit, ba din contra, 
anumite viraje pe care pilot ii le 

abordeaza in realitate cu viteza a mijloc a categoriei sale, user spre 
cincea, a sasea, in joc nu pot fi partea superioara, Official Formula 


'w 
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1 Racing va reusi sa faca un 
numar considerabil de fani. Si cum 

T 

in palmaresul unui gamer adevarat 
trebuie sa figureze cat mai multe 
titluri, si jocul celor de la Lankbor 
isi merita un loc in panopliile noastre* 
Asadar incercati-1, pentru ca nu 
aveti ce pierde 
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Soarta 
intregi 
este in 
tale. 


unei 

# 

civilizatii 

mainile 


T imp de mai multe secole 
intreaga umanitate a stat cu 
ochii pe una dintre cele mai 
interesante civilizatii din toate 

i 

timpurile. Si totusi nu au dorit 
niciodatS, sS-i cunoascS, personal. 
Asta deoarece numele lor era si- 
nonim cu puterea si curajul, cu bru- 
talitatea si distrugerea. Au navigat 
peste oceane mari, manati de o 
sete de nepotolit pentru aur si 
pamanturi noi. Au l&sat in urma 
lor ruine si saracie. Este vorba, 
binelnteles, despre vikingi, o natie 
care se afla in centrul actiunii unuia 
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dintre cele mai recente jocuri de 
calculator. 

Un joc ce se adreseaza tuturor 
celor pasionati de istoria vikingilor, 
dar mai ales celor pasionati de RTS- 
uri, care sunt dornici s& vada unul 
dintre ultimele titluri ale genului, 
si totodata unul dintre cele mai 
bune. Este vorba despre Saga: Rage 
of the Vikings, care ne va pune Tn 
sltuatia de a conduce clanul 
vikingilor in lupta sa Impotriva 
altor rase . 

Ca in orice RTS. va trebui sa-ti 
dezvolti populatia, utilizand re- 
sursele pe care le ai la dispozitie. 
Vei fi nevoit s&-ti dezvolti armele 

I T 

pe care le ai la dispozitie, pentru ca 
apoi sa porne^ti campanil impotriva 
diversilor dusmani. Si cand spun 
du^mani, ma refer la un nuxnar de 
peste 60 de clanuri impotriva e&- 
rora vei avea de luptat. Aceste 
clanuri pot fi elves, giants, dwarfs, 
trolls, centaures, fiecare cu parti- 
cularMtile sale, fiecare cu alt gen 
de cladirL 


Aproape ca-n realitate 

Pentru cei care vor s& se fa- 
miliarizeze cu prlmll. pa^i ce trebuie 
f&cuti pentru a mcepe dezvoltarea 
civilisatiei, cei de la Cryo Inter¬ 
active au dotat jocul cu opt misiuni 
tutoriale. Acestea te vor Inv&ta de 
asemenea cum se realizeaza 
preg&tirile de lupta, Daca toate 
acestea au fost insusite, se poate 
trece la cele 17 misiuni single ale 
jocului. Daca acestea vor fi duse la 
bun sfarsit, vei avea de ca^tigat 
mai mult decat aur. Vei putea fi 
artizanul unui imperiu care va 
cuprinde toate rasele pe care le-ai 
subjugat. in acest scop vei putea 
Tncheia aliante cu clanurile dus- 

j i 

mane, Daca ins a vei fi invins, orice 
urm3, a umanitStii va fi stears& de 

i r 

pe fata pamantului de cStre cla- 
nurile dusmane. lar dac& pe caJea 
luptei drepte nu vei putea s&-ti 
tnfrangi du^manii, vei avea la 
dispozitie si cateva vraji cu care sa il 
elimini dusmanil cei mai de temut. 

_____lulie 1999 
















Inca de la inceput, din misiunile 
tutorlale vei observa o serie de 
elemente care fac din Saga; Rage of 
the Vikings un joc de top In cate- 
goria sa. 

In primul rand, in fiecare ras& 
exista personae de sex feminin, 
personaje de sex masculin. Pani, aici 
nimic nou. Am mai v£sut personaje 
feminine si in alt joc. Chestia noua 
vine abia in momentul in care vrei 
sa-ti m&resti numarul de oameni. 

i t 

Cum se realizeaza acest lucru? 
Nimic mai simplu* Construiesti o 
casa, alegi o pereehe de personaje 
^i ii pui sa intre irAuntru* Dupa o 
vreme, in loc de dou£, din casS, ies 
treL Misto, nu? 

Asemanator se inmultese ^i 
animalele domestice* 

0 alta caracteristica a jocului 
este reprezentata de succesiunea 
anotimpurilor, fiecare avand anu- 
mite partieularitati, Dupa un mic 
filmulet care Iti prezint& venirea 
iernii, z&pada se va asterne peste 
tot, inclusiv pe cladirile din satul 
tau. Chiar natura se afla Intr-o 
continue mis care, astfel incat vei 
putea vedea norii cum tree pe 
deasupra satului. Aceasta stare de 
miscare este amplificata *ji de 
prezenta ardmalelor salbatice, care 
pot ft vanate. Chiar si vantul Isi 
sehimba directia, lucru pe care il 
vei putea observa mai ales in 
momentele In care navighezi pe 
mare. 

De asemenea, vei putea vedea 
cum oamenii seamana graul, vei 
vedea cum se coace, pentru ca apoi 
gospodinele si, intre in lanul de grau 
la secerat. Tot femeile pescuiesc, 
astfel incat viata barbatilor nu pare 
sS fie foarte grea In satul respectiv. 
0 alta particularltate care face ca 
jocul s& se apropie cat mai mult de 
realitate, este reprezentata de 
pastrarea proportiilor dintre cladiri 

personage. 





Concluziile 


Din pxmet de vedere al graficii, 
productia celor de la Ciyo Inter¬ 
active sta foarte bine, grafica 3D 
de calitate avand suport pentru 
majoritatea placilor grafice 3D. Tot 
la capitolul grafica putem spune ca, 
dupa fiecare misiune, vei vedea, tn 
functie de atingerea sau nu a 
scopului, cate un mic filmulet. Si 
daca tot a venit vorba despre 
animat ie, nu putem si, nu amintim 
filmul de introducere, care este 
foarte bine realizat, si care te face 
s& intri In atmosfera de lupti, ce 
caracterlzeasa tot jocul. De ase¬ 
menea, seevente de animatie mai 
pot fi v&zute In timpul bat&liilor, 
sau In momentele In care anumite 
cladiri mai importante sunt termi¬ 
nate, sau chiar cand populatia ta 
pome^te o campanie pe mare, 

Pentru a imbunat&ti cat mai 
mult aspectul grafic, pro duetto rii 
au dotat jocul cu trei nivele de zoom, 
care-1 vor syuta pe gamer sa aleagS, 
modul dor it de vizionare a actiuniL 

Sunetele din joc sunt destul de 
bune, chiar daca ceea ce spun 
personajele este foarte greu de 
ghicit, probabil c& vorbesc Intr-un 
dialect al vikingilor, sau scot doar 
niste sirnete hpsite de or ice sens. 
In rest, nimic de obiectat, muzica 
este destul de buna, doar este 
muzica celtica originala. 

Ca orice RTS de calitate. Saga: 
Rage of the Vikings, este dotat si 
cu suport pentru multiplayer, care 
permite un mimar de pana la opt 
gameri care pot juca fie impotriva 
AI-ului s (trebuie men^ionat ca este 
extrem de desvoltatl), fie unul 
impotriva altuia. 

Concluzia care se impune este 
ca In domeniul RTS-urilor lucrurile 
evolueaz& cu o vitezS ametitoare, 
si cea mai concludentll dovada a 
acestui lucru este reprezentata de 
Saga: Rage of the Vikings, 

Zk. 
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Captain's log... Tocmai am intrat in orbita planetei Level pentru 
prirni cel mai nou joc bazat pe universul Star Trek. 




T ineretea mea de gamer ml-am 
petrecut-o intro doua joeuri 
de exceptie. Unul a fost Civi¬ 
lisation, iar cel de-al do ilea Master 
of Orion. Acesta din urma m-a facut 
sa pierd nenumarat ore si chiar 
zile tntregi in fata calculatorului. 
Astfel Meat reintalnirea cu o stra¬ 
tegic turn-based care f$i are ca de¬ 
cor spatial cosmic nu putea fi deeat 
una ferieita. Iar faptul ca am fost 
introdus in universul Star Trek 
transforma aeeasta bucurie in 
extas* Au urmat ore in ^ir de explo- 
r&ri, lupte, sabotage, explozii de 
bucurie sau de nervozitate, iar 
c^usele tuturor acestor manifesto i 
vreau sa vi le prezint in continuare. 




Birth of a new lider 

In Birth of the Federation ne 
trezim la conducerea uneia dintre 
□ele oinci marl civil izatii atat de 
familiare fanilor Star Trek: Fede¬ 
rate Flanetelor Unite, Imperial 
Klingonian, Alianta Ferengilor, 
Imperiul Stelar Ronmlan sau 
Unlunea Cardassiana. Plecand din 
sistemul originar, trebuie sa explo- 
ram galaxia, sa ne extindem impe¬ 
rial fie prin colonizare, fie prin 
asimllare, fie prin eucerire. Vom 
dace tratative diplomatice cu alte 
rase, vom face comert, vom cerceta, 
vom spiona ^i sabota. Imensele 


Cardassian Union 


Cardassionli se mandresc a fi cea 
mai dispcipliimta si eflclent& 
Glvlllzatia. Inaiate de formarea 
militarist©! unlunl cardasaione, 
Car das Bis. ©r& o lum© s£rac& ai c&rel 
locultorl mureaii de foam© d© boll. 
Chiar daefi un sltem militarist 
continue fac& victim©, col pu^in 
au ahmgat bolile 91 s&r&cia, intr-o 
societate atat de dieciplinatfi, viata 
publics ©st© monitoriKata ^i 
controlatfi constant. Proc©sele sunt 
$iimt© In mod public, dar numal dupS 
ce acuzatul a fost deja g&sit vlnovat 
de cS,tro anchetatori. Cardassionii au 
fost la Inceput o ras& pasniefi,, iar 
pi&neta lor mamll a fost leag&nul 
unei civillzatii foart© bogat© fl 
evaluate care din pficate a die pit rut. 
Cu clncl sufce de ani In urmfi. r&zbolul 
a iovlt crud In ao©st popor, lar 
tehnologia ^i-a castigat un Inc im¬ 
portant In societat©. O societate care 
acum s© mandre^t© cu ©fieacitatea 
sa military. Bog&tiile raostenlte de 
la civlllzatia hebltlar.fi. au fnst 
cheltuite pentru a flna^a r&zboiul cu 


Pederatia ^1 pentru acapararea d© nol 
toritorll. Teoretlc uniunea este con- 
dusfi de Detapa Council In subordlnea 
efiruia se afla armata. Central 
Comand, §1 securitatea, The Obsid¬ 
ian Order, in realitate cel© doufi. 
corpurl au luerat autonom si uneori 
oh iar Sn contradict ie. Gardasslenii nu 
sunt a^t ai diplomacies principalul 
lor obiectiv este ©xtindereea teri- 
torialfi. ^1 acapararea de noi resurse 
pentru men^inera puternicei armate. 
Prlnclpalii adversari sunt Pederatia 
Si kllngonienU, in timp ce cu ronm- 
lanii ^i ferengii au avut rela^il mult 
mai amicale. 

Garacterlstlcl: expansionism, 

diploma^ slab!, militarism, tehnolo- 
gle avansatcL 
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noastre flote vor strabate galaxia 
in lung si in lat maturand In ealea 
lor pe oricine destul de impertinent 
s§, ne provoace. Dar Universul 
ascunde multe primejdii: gauri ne- 
gre, pulsar! sau gauri de vierme 
fara capat. Ins& dMtre toate, cele 
mai teribile amenint^lri vin din 

T 

partea unor rase extraterestre foarte 
avansate si care apar din cand in 
cand prin gaJaxie. Cei mai periculosi 
dintre acestia sunt borgiL 

Atunci cand ne-am saturat sa 
pulverizam un AI deja mult prea 
slab pentru noi sau dac£l ne-am 
saturat sad vedem pe acelasi AI 
trisand cu nerusinare, putem In- 
cerca sa juc&m in multiplayer cu 
patru prieteni prin LAN, Internet sau 
modem. Dar pana acolo Mcercatl 
varianta single, pe to ate nivelele 
de dificultate si veti avea ce juca 
muuuult timp de acum Mcolo. 

The beginning 

Total Incepe cu „Spaee... The fi¬ 
nal frontier... w si o frumoasS, pa¬ 
norama a galaxiei. Ati ghicit, este 
filmul introductiv acompaniat de 
vocea atat de binecunoscut^ a bra- 
vului capitan Jean-Luc Ficard 
(Patrick Stewart). Urmeaza apoi 
bineinteles multitudinea de setari 
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Ferengi Alliance 


Modul d© vi&tA al ferengllor este 
dlcfcat In special de regula £86 din 
Rule of Acqusition care sun& cam 
a^a: M QdatA ce lo-al luat banll, nu -1 
mal returna”, FerengLi nu vor 
alteeva decat sA obtinA cat mal mult 
„latlnum rt , Obtinerca puterll fln&n- 
clar© este pentru el mult mat 
Important^ decat armata sau 
politica. Din acga&tA cauzA mult© 
civilizatii au fAcufc grescala sA-i 
subestlmege. Ferengli sunt tot atilt 
de bunt comere!anti pc cat do bunt 
aunt oamonii pe post de ambasadort, 
Ferengi Alliance s-a format In urmA 
cu 10.000 de anl t odatA cu scrierea 
„constitutie!" Rules of Acqusition, 
Ferengli au Intrat In lumea gal action 
In s-ecolul £4 cand au cumpArat 
tehnologla warp de la o raeli mal 
av&ns&UL Ferengli sunt condusi d© 
un Grand Hagus t care este ejutat de 
Ferengi Commerce Authority, o 
institute cc monltorlzeazA toate 
tranzactille ferengllor. FCA 1^1 are 
sediui pe planeta mamA Ferenginar. 


Federa^ia a avut primul contact 
oflcial cu ferengli In £ 364 * desi 
acestia pAtrunsesrA pe teritcrlul 
teran incA din 2355 . in general, 
ferengli prefers bA facA afacerl cu 
rasele care nu au aflat de reputatia 

do care so bucurA Atlanta. De aceea 

1 

primele intalnlrl cu clvlllza^liie 
sunt pentru ferengi m^te sans© 
ulmltoare de a face transact!! foarte 

T 

profltablle. Romulanil jji kllngo- 
nienii sunt cel mai aprigl du^mani 
ai ferengi lor. In special deoar ©cb nu 
au permlslunea de a face afacerl pe 
teritoriul lor. In schi mb cu Federatia 
si cardassicnli lucrurile stau exact 
invers. 

Caracteristici: armatA slabA, 
buni afaceri^tl, guvern autoritar. 



pentru joc ce includ dificultatea 
jocului, numarul de rase minore, 
marimea galaxiei, forma galaxiei, 
nivelul tehnologic de inceput, eondl- 
tiile de victorie si .random events”. 

T T 77 

Pentru cei care nu stiu, aoesta din 
urmil stabiles te daca pe parcursul 
jocului se vor petrece sau nu intam- 
plari neprevazute: cutremure sau 
invazii ale borgilor, 

Conditiile de victorie sunt dou&- 
* 

domination si revenge. Interesant 
este faptul ca In domination” tre- 
buie sa detii controlul celei max 

T 

marl p£rti a galaxiei, dar aliat cu 
una dintre celelalte mari puteri, nu 
cu doua sau trei, doar cu una 
singura. 

Dupa ce am trecut si acest bop 
urmeaza alegerea civllizatiei cu care 
s& xncerc&m s& cucerim intreaga 
gal axle. Fiecare civil izatie are cali- 
fc&tile ^i defeetele sale si pentru 
prima dat& de cand joc un turn-ba¬ 
sed, acest iucru este foarte vizibil 
in timpul jocului. Federal ia are un 
succes deosebit in asimilarea raselor 
minore, datorita abilitatii diploma- 
tice ? i nu stau rau nici cu cercetarea 


stiintifica. Orice conflict, declaratie 
de r^zboi, bombardare a vreunui 
sistem sau cucerire prin fort a arma- 
tel are un efect negativ asupra 
moralului oamenilor, In timp ce 
tratatele de pace au exact efectul 
opus- Cardassienii au un control 
deosebit asupra moralului loeui* 
torilor, iar flotele lor sunt reduta- 
bUe. Klingonienii sunt o rasa raz- 
boinica si In consecinta au cele mai 

i i 

putemice nave, pana si eele de tran¬ 
sport si cele de colonii fund inarmate. 

Orice Victoria, orice razboi de- 
clarat, orice cucerire va duce locur 
torii imperiului In extaz. in scliimb, 
stau rau la capitolul diplomatie, 
datorita firii lor razboinice, si la 
spionaj, deoarece o consider^ o 
practice desonorabila. Romulanil 
sunt asi ai spionajului si sabota- 
jului, iar navele lor au un bonus 
extraordinar „cloaking device”. De 
ce spun acest lucru? B^iindca In orice 
batalie navele lor fiind invizibile, 
au de partea lor factorul surprisa 
care este reprezentat foarte bine In 
joc. Frimul turn al luptei nu actio- 
neaza decat navele care au fost 
^cloaked”. Ferengii castigS mult mai 
multi bani decat orieine, navele lor, 
In schimb, sunt foarte slabe compa- 
rativ cu ale rivalilor. 

Expansiunea 

La inceput ai un singur sistem, 
un colony ship si un scout, ca In 
orice joc de acest gen. E adevarat 
ca daca ai setat pe un nivel teh- 
nologic avansat vei prxmi mai 



multe, dar mie mi-a placut sa o iau 
de la zero. 

Toata actiunea se desfasoara 
pe o barta a galaxiel din care la 
Inceput nu cunosti decat o parte 
infim^L, restui fiind acoperitS, de 
„ceata”. Harta are doua nivele de 
zoom: „large map” unde vezi toata 
galaxia si „small map” unde vezi 
doar o mica parte. Fartea proasta 
ar fi ca nu poti face scroll pe harta 
cu mouse-ul, ci doar cu tastele. E 
adevarat ca poti centra harta pe 
un anumit punct prin double-clic, 
dar atunci cand trebuie sa o depla- 
sezi mai mult deja devine agasant, 
iar pe „large map" se lucreaza destul 
de greu. In schimb, harta este plina 
de informatii pe care le poti filtra. 
Cu »mi!itaiy” vezi unde sunt navele, 
outpost-urile si bazele stelare, la 
economic poti monitoriza comertul, 
events Sti indica in ce sectoare au 
avut loc principalele evenimente 
(conflicte, first-encounter) In care 
ai fost implicat. 

Si cel mai important filtru este 
^overlay” cu care poti vedea te¬ 
ritoriul tau, traseele navelor, tra^ 
seele comerciale, bonusurile siste- 
melor, raza de actiune, populatia si 
product ia. Spre deosebire de Mater 
of Orion, harta este acum impartita 
in sectoare (ni^te banale patrate), 
astfel meat poti trimite acum navele 
oriunde, chiar daca destinatia nu 
este o planeta sau un sistem. Poti 
chiar construi outpost-uri In astfel 
de sectoare rt libere fl . 

Gum se realiseaza InsS, expan¬ 
siunea? Navele tale se alimenteaza 
de la un shipyard sau un outpost, 
fapt ce le deteremina si raza de 
actiune. Sunt trei astfel de raze de 
actiune: long (numai scout), me¬ 
dium (rnajoritatea navelor) si short 
(nave mai marl). Odata descoperit 
un sistem, mergi acolo cu un colony 
ship, daca poti bineinteies. In sistem 
vom mtalni planete colonizabile (no¬ 
tate cu verde), planeta ostile care 
In urma teraformS-rii vor putea fi 
locuite (rosu, galben) si plant© ne- 
locuibile (albastru). Colony ship-ul 
Indeplineste dou4 functii impor- 
tante: colonizarea si teraformarea. 

T 

Inca de la inceput planetele pot fi 
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research points, date de toate 
sistemele detinute. Exists sase 
domenii: Biotech, Energy, Com¬ 
puter, Propulsion, Weapons si Con¬ 
struction fiecare av&nd cate 10 des- 
coperiri. GdatS cu avansarea teh- 
nologic^. vor deveni disponibile atat 
upgrade-uri pentru constructli 
nave cat si altele noi. Unele cladiri 
speciaie ca unele rase minore Inglo- 
bate pot oferi bonusuri pentru mi 
anuxnit domeniu sau chiar pentru 
toate. 

Diplomatia 

Qdat& si odata vom face con- 
tactul cu o alta civilizatie, fie ea 
majora, fie minors. Si de acum va 
trebui sS, ducem lupte si pe t&rfimul 
diplomat iei, funded si aici putem 
castiga multe daca ne jucam bine 
atu-urile, Ce mi-a piacut este faptul 
ca fiecare rasa vede aceste contacte 
prin prisma personalitatii si culturii 
sale, iar civilizatiile majore au ra- 
poarte si intentii complet diferite 
privitoarea la cele minore. Chiar si 
modul In care evolueaza relatiile 
refelecta aceasta enorma diferenta 
de idei, 0 civilizatie pasnica este 
mult mai usor convinsa sa adere 
la Federatie, pe c&nd una razboinic& 
va fi atrasa mai mult de Imperial 
Klingonian, Cu rasele minore treaba 
e relativ simplS; le oferi daruri 
pan& cand atitudinea lor devine cel 
putin receptiva, apoi se semneaza 
un tratat de pace, dupa care ur- 
meaza afilierea si apoi asimilarea. 
Pe langa acestea mai exista posr 
bilitatea de a le declara razboi sau 
de a le „cere” sa declare rasboi umii 
imperiu. 0 rasa minora odat& afi- 
liata de o alta civilizatie nu prea o 
mai poti ingloba pasnic in imperial 
tau. Cu civilizatiile puternice treaba 
este mult mai complexa. Prin fcra- 
tatele de neagresiune e cel mai sim- 
plu, fiecare isi vede de treaba lui, 
dar fara sa patrunda cu navele pe 
teritoriul inamic. De altfel, pentru 
a se evita o intrare accidental^, 
jocul a fost astfel conceput incat 
odata semnat un astfel de tratat, 
partenerul este scos automat din 


United Federation 
of Planets 


MlSiunea, Hotel stelare de a 
explore, luml noi cludate, de & 
c&uta noi forms de viatS. si noi 
civlllza^U este temperate de Prlma 
Dirgctiva,, ^1 aimmc acooa de a evita 
amestecui In via^a ^1 dezvoltarea 
orieS.T&l ctviliza^ii care nu este 
raembrH a Federate l. In ccmeeeintS. 
primele contact© sunt v&zute ca 
fund cels mai important© deli¬ 
cate mlsluni ale navelor p&man- 
tens. Din p&cate, pentru fiecare 
Int&lnlre pa^nlc&, cum a fost esa a 
lui Zofram Cochane cu vulcanienli, 
exista cel pu^in una perlouloaea, ca 
aceea cu klingonlenli, Inttlnlre ce 
a due la un lung r&zboi. FondatfL 
In 2161, Federa^ia este o allanta 
de planete, al caret principal scop 
este exploraraa ^1 cercetarea 
ftilnfifici. F&na Tn anul 237 3, 
Federa^la a reu^tt sa adune un 
mimfir impresionant de planete, 
paste 160. La conduceraa Federate! 


se afia un Consillu Federal, format 
din membril cel mai de seam£ ai 
Terrel, Vulcan, Andor, Tellar, 
Betazed, etc. La rfendul lui, Consiliul 
este condus de un Pre^edinte. De-a 
lungul timpulul, Federa^la ^1-a ea^- 
tlgat un renume Important In spe¬ 
cial datorlta diplomatic©, 

Cea mai mare reu^ita a fost Tra- 
tatul de pace de la Oiitomer care a 
Inchelat r&zboml cu kllngonienit. La 
ora actual^ cole mai marl pericole 
pentru Fedra^ie par a veni dinspre 
romuiani sau cardassieni. 

Punctele forte: abilltatea diplo¬ 
matics,, eercetare ^tiin^ifica fruc- 
tuoasE ^i o flota destul de puter- 
nlc&» 


teraformate, iar pentru a coloniza 
un sistem e nevoie doar de un 
singur colony ship. La teraformare 
lnsa f pentru marirea vitezei de 
executare poti foiosi mai multe 
nave. Total in Birth of the Federa¬ 
tion se prelucreaza la nivel de sistem 
si nu la cel de planeta. Productia, 
constructiile, absolut totul este o 
suma a activMtii tuturor planetelor 
din acel sistem. Deci, cu cat mai 
multe planete si mai marl cu atat 
sistemul este mai bun, Sistemele pot 
oferi la randul lor diverse resurse, 
energie, mancare si dilithium (f&ra 
de care nu se pot construi nave> + 

Dezvoltarea 

Pasui urmator dup§, expansiune 
este dezvoltarea economic^ si tehno- 
logica. Sa ne ocupam mai intai de 
partea economica fiindca este una 
dintre cele mai importante, Toti 
locuitorii, reprezentati !n grupuri, 
muncesc cu spor ^i h§,rnicie (dar 
atentie la moralul lor care este di¬ 
rect proportional cu produetivita- 
tea). Pot lucra in ferme pentru 


mancare, in industria de construe- 
til, in centrale pentru energie, in 
laboratoare pentru eercetare in 
agentii pentru securitate, Cei care 
nu au unde s§, lucreze pot fi gasiti 
In labor pool caut^ s^ le gase^ti 
cat mai repede o utilizare fiindCcl e 
pacat sa irosesti fort a de munci,. 
Toate aceste locuri de muncSL vor 
primi in ttmp upgrade-uri (nivel 
maxim 9). Pentru a upgrada, sa 
zicem fermele, selectezi in build pool 
upgrade-ul respectiv, iar costul 
acestuia este calculat in functie de 
num&rul de ferme deja existente in 
sistemul respectiv, OdatS cu up¬ 
grade-urile pot ap&rea alte „ pro¬ 
blems Automat crescand producti- 
vitatea poti lua din lucr&torii res- 
pectivi si sa-i redistribui, Si atunci 
ramai cu un anumit numir de 
c!4diri nefolosite si care continua 
s&-tl m&nance bani pentru tntre- 
tinere. „Scrap",,, si ai scapat de 
problema. Exista si posibilitatea de 
a lasa AI-ul sa se ocupe de con- 
structii, dar nu este recomandabiL 
Cercetarea ca si in Master of 
Orion functioneaza pe baza unor 


IMk 




























raza de act lime a navelor* Tratatul 
de pace, care este pasul urm&tor, 
permite ^i creearea de trasee go- 
merciale intre sistemele celor douSL 
imperii. Fiecare sistem poate su- 
porta unul, dou^ sau chiar trei dru- 
muri comerciale, in functie de mr 
marul de locuitori Afilierea des- 
chide automat granitele intre cele 
doua civilizatli permitandu-se pa- 
trunderea navelor si realimentarea 

i 

pe teritoriul partenerului. Alianta 
mi mai trebuie explicata, iar un 
pact de razboi inseamn& ca cele 
doua rase, far& alte obligatii intre 
ele, se hotarcLsc s& atace impreuna 
un alt imperiu. Teritoriile fiecarul 
stat vor fi representate pe harta in 
diverse culori, specifice fiecarei 
rase. Cateodata la granita dintre 
dou& civilisatii pot ap£rea sons 
hasurate cu ambele culori. Aceste 
sectoare sunt teritorii disputate si 
pot deveni morxede de schimb in 
timpul tratativelor dipiomatice 
dintre cele doua eonfederatii, Atunci 
eand toate c&ile dipiomatice au fost 
inchise, eeea ce se intamplS, destul 
de des, nu mai exista decat o 
singura cale*** 

Razboiul 

In Birth of the Federation raz¬ 
boiul toseamnS inclestSri de flote, 
laser©, torpile si disrupter-e* Spre 
diferenta de Master of Orion nu iti 
poti configura navele as cum vrei 
tu, fapt care pentru multi ar in- 
semna un minus imens. Nu si pentru 
mine, fiindca astfel diferentele intre 
rase sunt mai vizibile* Ce-ar fi In- 
semnat daca ferengii te ar fi atacta 
cu Warbird-urt romulane? De^i acest 
lucru se poate intampla, navele 
putand fi furate dac& securitatea 
interna este slaba. Lupti ^i tu cu 
ce ai si ce iti ofera tehnologia rase! 
pe care ai ales-o, fapt ce implica o 
abordare complet diferita a luptelor, 
in functie de navele de care dispui 
^i calitatile acesbora* Fiecare tip de 
navS are cate un upgrade, care 
odatS, descoperit este aplicat imediat 
tuturor navelor de acel tip din 
flotele tale (nota bene}* Navele sunt 




impartite pe trei categorii: non-com- 
bat, nave neinarmate care odata 
intrate intr-o inclestare se retrag 
automat, dac& mai apuezi (colony 
ship, trasnsport ship); fast atack, 
nave de lupt& usoare si rapide 
(scout, destroyer); command nave 
mai marl si cu o putere de foe im- 
presionanta (cruiser, dreadnought), 
Fiecare nav& este tratat& individual 
si chiar au cate un nume fiecare. 
La inceput vor circula prin galaxie 
solitar, Insa cu timpul va trebui s& 
le organizes! hi flote* 0 flot& contine 
maxim nou& nave, indiferent de 
tipul lor, iar intr-un sector poti tine 
cate flote vrei* Daca hitr-un sector 
se naste un conflict, la el vor parti- 
cipa toate navele aflate in acel mo¬ 
ment in zona* Luptele se dau intr-un 
combat screen 3D in care vezi 
fiecare navi,, flotele positionate fru- 
mos fata in fata (cel putin in primul 
turn) pe toate cel trei axe dimen- 
sionale. Este momentul sA dai ordine 
e&pitanilor (daca nu ai ales ca lupta 
s& fie resolvatE automat, lucru 
nerecomandat). Poti selecta un grup 
de nave sau doar una singura si 
sa le manevrezi. Si aici totul devine 
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The Klingon Empire 


Istoria klingonian& este un lung 
fir de r&zboata fl cucerlrl* 0 veche 
aical& klingontanS. afirm& cl un b&lat 
devine bSrbat atunci cand poate fine 
Tn m&n& o &ahie. Cam prln 600 A.D., 
Molor the Tyrant a fost asaslnat de 
c&tre K&hless the Unforgettable* 
Prln aotele sale de eroism acesta din 
unul a reuflt s& uneascE tofl 
khngonienll form&nd un imperiu de 
temut. Dsfi Initial Imperlul a foat 
condue de c&tre Kahless fi apoi de 
un lung fir de imp&rati, prln secolul 
XXI, The Klingon High Counsil a 
devenit atat de putrenic incat a 
acaparat total puterea vreme de 
300 de ani nlci un ImpSrat nu s-a 
mat aflat la conducere, In S360, un 
urma^ a lui Kahless a recuperat 
tronul* dar puterea a r&mas In 
contlnuare In mana con&niulul, al 
c&rui llder, eancelarul Gowron, con¬ 
duce deatlnele Imperlulul din First 
City, situ at im elstemul orlglnar al 


kllngonlenllor, Qo'noS. Klingonienil 
nu au fost nlclodati marl dlplomafl, 
preferfind Intotdeauna drumui 
rS-abolulut. primul contact cu Fede- 
rafia a ^1 dus la un conflict terlbil, 
Inchelat dear Sn momentul tn care 
cancelarul Gorkon a murit. Princl- 
palll adversari al kllngonienllor sunt 
cardasslenil care devin o putere 
military din ce 3n ce mai apreclatS, 
fi ferengli care nu au nlcl o urm& de 
onoare. 

Puncte forte: cele mai puternlce 
nave, sistem guvernamental auto- 
rltar, dar foarte slab! la capltolnl 
dlplomafie* 


extrem de interesant, fiindca ai la 
dispozitie nenumarate tactici de 
atac, un abac frontal, un asalt de 
la distanta, un „hit and run^ chiar 
si abordaje ca pe vremea b&tranilor 
corsari, Odata, terminate ordinele 
dai „tum rt . Si Intr-o cinematica 
explozivS, incepe inclestare dintre 
nave. Am ultat sa spun’ea si adver¬ 
sarial dS. comenzi navelor in acelasi 

i 

timp cu tine, ceea ce mi se pare 
mult mai realist fata de MOO unde 
se lupta alternatev* Un ait pas 
inainte fata de Master of Orion este 
modul de resolvare al conflicteior 
ctod in sector se gasesc mai mult 
de douS* rase, in MOO luptai cu una 
o b&teai si apoi luptai cu cealalta. 
In Birth of the Federation vor lupta 
toti odat&, fapt ce lucreazS, mult in 
favoarea aliantelor. Supravietuitorii 
bataliilor vor fi tncunimati cu expe- 
rienta, direct proportionala cu difi- 
cultatea b^t&liei, numarul si cali- 
tatea navelor distruse. Acest lucru 
este foarte important de retinut, 
fiindcS un echipaj experimentat are 
sanse din ce in ce mai mari de a 
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The RomuIan Star 
Empire 



Rcmul&nli sun un amestee cludat 
de contradlo|U. Pot fi t&ndri gen- 
tili t dar pot avea Izbucniri v Iolanta 
de o cruzlme nemal!nt&lnit&, Ca 
personalitate sunt foarta incre.z 3 .tori 
si arog&nfi In aoel&fi timp, El pre¬ 
fer®. Intotdeauna s£L contracareze 
actiunile unor poeiblll lnamlol dec&t 
sa fie luafl prin surprindere, In 
acela^i tlmp, spionii romulanl sunt 
r&spunz&torl pentru nenum&rate 
lucid ante tragic 0 petrocute paste tot 
In galaxle, Tot el sunt b&nul^i 
pentru r&z'boiul civil din Imperhil 
Klingonian, Agenda lor de secu- 
ritata, Tal Shiar, osto at at de bine 
organ izata Incat spionoazS. nu numal 
adversary, cl 91 propril cetfi^enL 
Romulanil sunt original 1 1 de pe Vul¬ 
can, str&mo^li lor p&r&slnd planota 
mama, atunci c&nd Surak a lnstaurat 
pacea pe planet®., etabillndu-se pe 
plane tele gcmonc Romulus Remus, 
Datorlt® lzola^ionlsmului pe care ^1 
1-au autolmpus nu se cunosc proa 
multe detail! deapre organlzarea 


interns, a imperluluL Din cate se 
fptie Imperiul este condus de un Pra¬ 
etor cu ajutorul unui senat. In 
rela^ille cu celelalte clvlliz&^i!., 
romulanil e-au dovodib a nu fi demni 
de Incredere, de vreme ce urm&resc 
doar proprllle teiurl. Prin ££68, 
romulanil au pus la punct un sistem 
de cloaking pentru nave, reusind 
astfel s& rup& aprope total contactul 
cu ceielalte rase, In special cu 
Federatla, Initial allatl cu kllngo- 
nienli cardassienil, au renun^at 
repede la tr abate. lar Sn ce private 
Federatla ^1 ferengii au evitat orlce 
contacte diplomatlce ferme din mo¬ 
tive n ecu no scute. 

Garaoterietlcl: iz elation ism, 

flotS. puternic®, spionl formidable. 



scapa nev&tamat si din eonflictele 
urmAtoare. Iar un echipaj „ legen¬ 
dary poate face minurii chiar in ba- 
talii care par pierdute* Gdata 
distrusa flota inaniica vei dori poate 
sa incepi cucerirea sistemelor lui. 
Acest lucru se realiseaza in dona 
etape. In primul rand cu navele de 
lupta cn care va trebui sa distrugi 
apararea defensiva, dupa care cu 
un anumit num§,r de transportoare 
vei Incerca aterizarea. Aceasta este 
resolvata automat si depinde de 
num&rul de transportoare, puterea 
lor de invazie, numArul de locuitori 
ai sistemului si de bonusurile de¬ 
fensive oferite de sistem. Poti cuceri 
in acest mod si rase minore, dar 
exista riscul de a fi ©liberate, cand 
ti-e iumea mai draga^de cStre 
adversar. 

Razboiul se poate duce si pe alt 
plan, cel ai spionajului sabota- 
jului Ai securitatea interna careia 
i se si atribuie cea mai mare parte 
a mndurilor. Si apoi pentru fiecare 
adversar optiunea de spionaj sau 
sabotaj. Acestea se pot realiza in patrti 
domenii: militar, economic, tehno- 
logic sau general (agentii tai profits, 
de orice informatie pe care 0 pot 
obtine). La fel ca si in cazul cerce- 
tarii poti obtine bonusuri importante 
datorate unor clMm sau rase minore, 

Mai aveam atat de multe sa vS, 
spun, dar din pacate spatiul alocat 
acestui articol s-a terminat. Inca 
odatS Microprose ne demonstreaz& 
ca sunt cei mai buni producatori 
de strategii turn-based, indiferent 
de decorul In care se desfasoara. 


Sper ca si in continuare sS, se 
mentina acolo sus In top, spre 
binele nostru al gamerilor, Pana la 
urmatoarea provocare ramanem cu 


Birth of the Federation, cu Fede- 
ratia, cu Romulanii, cu Borgii, etc... 




Pentium 132 Mb 




Technical data 


Cen: 

Turn-based stmtegy 

Prod ii ca tor: 

Microprose 

Distrlbultor: 

Mtcroprose 
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Vecinii no$tri de pe Volga ne-au luat-o mult mainte 
cu productia de jocuri. lata ca deja au lansat si o 
continuare... 


T oamna anului 1998 a In- 
semnat lansarea pe piata 
mondiala a unei tinere 
eompanil rusesti. Contractul senrnat 
atunci cu Monolith, pentru distri- 
buirea jocului Rage of Mages a fost 
o adevarata mlna de aur. Si iata 
ca la numai o jumatate de an, un 
timp foarte seurt fata de cum 
suntem obisnuiti, Nival, fiindca de 
ei era vorba, au lansat continuarea, 
Rage of Mages II: Necromancer, Si 
nu este dear o continuare aruncata 
Tn graba dear pentru a profita de 

■i 

pe urma succesului predecesorului 
sau, ci un produs cu adevarat bun. 
Stau si ma intreb, de vina sa fie 
cei peste 80 de ani de comunism 
suportati (numai ca dupa cum stim 
se producea cantitate nu si cali- 
tate)? 15 aprilie este data la care 
jocul a fost lansat in Rusia sub titlul 
de Ailods II; Necromancer, iar 
imediat dupa aceea si In restul 
lumii. 

liaising from the dead 

Dupa cum probabil stiti deja, 
Rage of Mages era o combinatie 
foarte reusita de RPG si RTS. Aveai 
un grup de eroi cu care mergeai si 
mfruntai adversary intr-un stil 
foarte asemanator Warcraft-ului, 
Treceai din misiune in misiune 
incercand sa rezolvi misterul, dar 
din pacate acest lucru era mult prea 
liniar, lar producatorii sunt 



cons tie nti de acest lucru. dovada 
faptul ca In Rage of Mages II lucru- 
rile stau cu totul altfel. 

Desi la inceput iti las a imp res ia 
ca nu s-a schimbat nimic la acest 
capitol, foarte curand iti vei da 
seama ca te inseli. Odata ajuns in 
Kaarg, capitala alodului Yases, care 
va deveni un fel de baza de opera¬ 
te iuni, Iti vei putea Indrepta pasii 
spre orice quest doresti. Rage of 
Mages II are peste 40 de quest-uri 
diferite, E adevarat, n-am stat sa 
le numar pe toate si nici sa le 



terrain, asta si datorita faptului ca 
unele sunt create pentru a fi rezol- 
vate doar cu ajutorul magilor, altele 
dear pentru luptatori. Daca veti 
primi vre odata la inceputui quest- 
ului acest mesaj „this mision can 
be acomplished only by a skilled hero” 
sa stiti ca acesta este motivul. 

Tu, eroui principal, esti un 
aventurier necunoscut, dar cu arabr 
tii marl, originar din alodul Uimoir. 
Alodurile sunt un fel de insule care 
nu pot exlsta decat daca pe ele este 
present un Great Mage, in Uimoir 
aceasta importanta functie o inde- 
plxneste un batran si respectat mag 
pe nume Skrakan, Cu foarte mult 
timp In urma el facuse o prostie, 
eliberase un demon pe care mai apoi 
a reus it sa-1 Inf ran ga cu ajutorul 
altor magi, al druizilor si al elfilor. 
Se pare insa ca el a simtit ca aceleasi 


forte magice care au eliberat in 
trecut demonul sunt pe cale de a fi 
activate din nou. Iar banuiala pla- 
neasa asupra tanarului mag Urd, 
urmasul lui Yakke la carma alodu¬ 
lui Yases. De aceea, el a chemat 
eroii raspanditi prin tinut pentru 
ai trimite sa investigheze si sa-i 
confirme sau Infirme suspiciunile. 

Din pacate pentru batranul mag 
un singur om raspunde prove car ii 
lansate. Si ati ghicit, acel om °esti 
tu. Gam as tea fiind singurele inf or- 
matii, pomesti la drum spre capitala 
alodului, Kaarg. Odata ajuns acolo, 
primul lucru pe care e indicat sa-1 
faci este sa vizitezi pravalia si 
hanuL In magazin poti cumpara 
orice de la armuri si arms, la 

t ? 

potiuni si obiecte magice cu care 

sa-ti dotezi eroui. Tot aici vei vinde 
\ 

obiectele adunate de prin dllatoriile 
tale si pentru care nu ai nici o 
intrebuintare. 

La han te vei intalni cu diverse 
personae, dintre care unele sunt 
mercenari gata sa sprijine o causa 
nobila pentru un pumn de galbeni, 
pe cand altii sunt doar in cautarea 
unui ajutor. Un mag al earui turn 
e asediat de monstri, un taran al 
earui sat e atacat de un dragon, 
pana si necromancerii mai au 
nevoie de tine pentru a elimina cate 
un grup de rebeli, Toate aceste 
misiuni Inseamna galbenasi in 
punga ta, plus experienta si ce mai 
gasesti tu pe acolo. 
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De ce am spus pana necro- 
mancerii? Fiindca de fapt aeestia 
sunt inainicii. Se pare ca in Yases, 
imparatul, cu sau far a voia Ini, se 
afla la cheremul necromancerilor, 
care mai nou fac legea prin re gat. 
Si din pacate pentru iocuitorii sal, 
faptele la care se dedau mi sunt 
toemai dintre ceie mai nobile. Dupa 
ce te-ai echipat si ti-ai mai angajat 
eventual un mercenar, pleci sa 
rezolvl unul dintre aceste S,O.S,-uri, 



sau poti sa continui investigatiile, 
la alegere. Atentie la angajarea 
misiunilor la alegerea misiunilor, 
Fiindca fiecare dintre acesti bravi 
luptatori 5si rezerva dreptui de a- 
si lua o mica pauza dupa fiecare 
quest dus la capat. 

Sa nu aveti surpriza ca mergeti 
singur acolo unde o mana de ajutor 
ar fi binevenita. Si daca se Int&m- 
pla acest lucru, nici o 



problema fiindca Rage of Mages II 
iti permite sa abandonezi misiunea 
si sa te intorci in Kaarg pentru a 
incerca o alta. Oh! Si era sa uitl 

J 

Spre diferenta de Rage of Mages, 
acum poti angaja si orci sau train, 
asta bineinteles dupa ee le-ai 
castigat increderea. 

Into the battle... 

Si am ajuns la partea 
jocului in care va veti 
petrece cea mai 
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folosesti potiuni pentru a 
reojunge la maxim, Acest lucru da 




mare parte a 

t timpului si 

I care v& va 
’ dp si scoate cei 
p mai multi 
peri albh 

^ 4jr^ Fiindca, daca 

la inceput mi- 
siunile sunt 
niste croaziere de 
placere, mai incolo vei 
avea nevoie de foarte 
multa dexteritate 
inteligenta pentru a le 
putea duce la cap£t. 
Inamicii sunt acum 
mult mai inteligenti, desi cate- 
odata nu o arata. AI-ul lor, cat si 
cel ai eroilor tai este bine pus la 
punct, desi mai are unele scaparL 
Nu intotdeauna pastreasa format ia 
in care i-ai as-ezat si se mai intampla 
sa ocoleasca prea mult ca sa ajunga 
unde i-ai trimis, 

Ca si In Rage of Mages, atunci 
cand sunt selectati, eroii au repre- 
zentata cu o banda verde sana- 
tatea, iar magielenii cu albastru 
mana. Partea frumoasa este 
ca amandoua sunt regene - 
rabile si nu trebuie sa 


un sens cu totul nou tacticii de 
gherila. Acolo unde sunt foarte 
multi adversari si nu ai nici o 
sansa !i poti atrage, omori doi-trei 
dupa care fugi cat te tin pu-terile. 
iti refaci energia si ataci din nou 
pana cand reusesti sa elimini 
rezistenta. 

La lucruri bune vreau sa amin- 
tese faptul ca pe parcursul bataiiei 
magicienii nu stau deloc linistiti In 
coltul lor. Daca nu ii folosesti pentru 
diverse actiuni, atunci ei vor vindeca 
si vor proteja luptatorii. Desi se 
mai intampla sa-si foloseasca ta- 
lentele acolo unde nu trebuie. Un 
alt element pe care doresc sad pun 
la lucrurile pozitive este modul in 
care evolueaza eroii, Pentru fiecare 
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lupta ei primesc niste puncte de 
experienta (cate? Nn stii, ca nu-ti 
arata!), dar cel mai important, daca 
lupti cu sabia atunci ii va creste 
dexteritatea in manuirea acelei 
arme, la fel si magicienii cu diver- 
sele tipuri de magii. 

Si pentru ca tot am ajuns la 
magii: cateodata ai In trupa mai 
multi magicieni, fiecare cu stiinta sa. 

Daca ii selectesi pe toti in cartea 
de magii, pe care o poti tine tot 
timpul deschisa, vor aparea toate 
magiile cunoscute de toti vrajitorii 
selectati. Astfel ca in timpul luptei 
doar selectezi magia si o aplici, iar 
vrajitorul care o poate efectua va 
trece la treaba. 

Mai sunt si lucruri iritante, as 

7 ' J 

putea spune. De multe ori aventu- 
rierii tai se poticnesc tocmai atunci 
cand trebuie sa fuga mai repede. Si 
dupa parerea mea eroii se misca 
totusi mult prea incet, mai ales 
atunci cand. le dai ordinul de 
retragere. 

Si era sa Inchei fara sa amin- 

i 

tesc de unul din lucrurile impor- 
tante, Grupul tau va fi alcatuit din 
eroi permanent i, us or de recunoscut 
dupa mantia portocalie pe care o 


poarta si mercenari. Daca acestia 
din urma pot muri in timpul luptei, 
pierderea unuia dintre cei orange 
inseamna reincarcarea jocului de la 
ultima salvare. Deja se aud svonuri 
de posibila aparitie la inceputul 
anului S000 a partli a treia a seriei. 


Nu pot sa flu decat multumit si sa 
sper ca lucrurile vor fi din ce in ce 
mai bune, fiindca, dupa cum o 
arata cei de la Nival, sunt capabili 
de fapte mari; si dupa cum am mai 
spus odata o sa mai auzim de eL., 
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D up& masivul succes pe care 
1-au avut cu Duke Nukem 
3D, cei de la 3D Realms s-au 
gandit ca nu ar strica sa incerce 
crearea alter shooter-e 3D. Au ince- 
put cu Blood, dar s-au cam plictdslt 
de el pentru cS au vandut drepturile 
de autor celor de la Monolith s-au 
apucat de un protect mult mai 
ambit ios pe care 1-au intitutlat 
Shadow Warrior. „Luptatorul din 
umbra” este un shooter 3D in care 
personajul principal este un ninja, 
pe nume Lo Wang. 


O poveste scurta,,. 

Versiunea finals a jocului are 
numai doua eplsoade „ Enter the Wang” 
care are 4 nivele si „Code of Honor”, 
care are 18 nivele. Chiar daca este 
despartit In doua episoade, scopul 
principal al jocului este ca tu sa 
salvezi lumea de dictatorul Zilla. 

Primul episod, cel cu care si 
demareaza actiunea, Incepe cu 
dorinta ta de razbunare contra lui 
Zilla, pentru asasinarea mentorului 
t&u, sensei Master Leep. Tot aid 
va veti deprinde cu miscarile si 
posibilitatile de lupta ale persona- 
jului (este un fel de initiere In marea 
aventurS. care incepe in al doilea 
episod). Din nivel in nivel descoperi 
ca Zilla este mult mai puternic decat 
credeai, iar actiunile sale au drept 
scop subjugarea Intregii lumi (firul 


fntotdeauna m-au fascinat razboinicii ninja §i felul 
lor de a lupta. Acum am ocazia de intra chiar eu in 
pielea unui astfel de luptator... 


povestii se accentueaza odata cu 
Inatntarea in joc). Pash ne sunt pur- 
tati prin tot felul de medii intere- 
sante, dar toate au o legatura cu 
omuletii mid si galbeni. Vom lupta 
intr-un aeroport japonez (are un turn 
de control, avioane care decoleaza 
sau aterizeaza, putem vedea locuri 
In care au avut loc accidente si au 
ramas doar mormane de flare) T ne 
vom plimba pe puntea unei nave 
militare care este Inca activa. 
Pentru ca actiunea sa fie si mai 
interesanta exista poslbllitataa de 
a conduce diferite vehicule si chiar 
barci. In plus, vom cerceta tot felul 
de locuri din marile orasejaponeze. 

Inamidi pe care li intalnim prin 
joc sunt fie oameni, fie un fel de 
creaturi ale Intimericului, Nu vor 
lipsi niryutii care stiu sa devina 
invizibili, s& lupte bine si s£L arunce 
grenade eand te a^tepti mai putin, 
ba chiar unii dupa ce mor se intorc 
sub form& de spirite pentru a con- 
tinua lupta Inceputa cu tine. Dupa 
toate Incercarile la care suntem 
supusi vom avea In final ^ansa de 
a lupta contra aceiui ZUla de care 
tot vorbeam. Cat de puternic este 
sau daca arata sau nu ca o Godzilla 
va trebui s& aflati singurL 




Sayonara! 

Daca tot ne apropiem de sfarsit, 
vreau sa v& spun cateva lucruri 
despre grafica si feeling-ul care 
apare in Shadow Warrior. Chiar 
daca are multe lucruri nol si diferite 
fata de Duke, un engine imbuna- 
tatit, diferite aspecte grafice 
interesante (podelele din dojo re¬ 
flects, tot ce este in camera, ase- 
menea unei oglinzi), jocul nu reu- 
seste sa capteze interesul si astfel 
sa petreci nopti albe cu el. Un alt 
lucru suparator este faptul ca 
h&rtile dm nivele au fost create de 

t 

mai multi designer!. Stim si noi cum 
este ca unul sa aiba o idee, o vlziune 
despre ceva si altul sa Incerce sa o 
puna in practica, pur simplu nu 
iese ideea original^. 

Grafica este o mixtura intre 2D, 
3D care uneori supara, iar efectele 
nu se compara cu cele din Duke 
(nu sunt explozii impresionante, iar 
creaturile cand mor nu reus esc sa 
te convinga deacestlucru). Guaspecte 
pozitive si negative (nimeni nu este 
perfect) Shadow Warrior este un 
titlu care merita o sansa. 
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Ce poate fi mai distractiv decat sa Tti bati 
mar, virtual vorbind, prietenul cel mai bun 


poti selecta modul de joc (de care 

depinde numarul de personaje cu 

care te luptl); Two-player —_ unul 

contra altuia pe aceiasi tastatura 

sa\i prin intermediul unul modem 

si Tournament - este batalia su¬ 
it 

prema, in care iti alegi nou§, luptSL- 
tori, iar calculatorul Isi ia tot noua, 
dupa care incepe lupta* pana in 
momentul In care ultimul razboinic 
dintr-o echipS cade la pamant. 


irortaJ Kombat 3 face parte 
Imjl din seria Mortal Kombat a 
JUKJtocarei tematica, dupa cum 
cred ca stiu msyoritatea gamerilor, 
este lupta corp la corp. Fan& la 
aparitia lui MKl, Street Fighter 
detinea suprematia acestui gen, 
Grafica buna, efecte speciale spec- 
taculoase, personage noi si variate, 
toate acestea au facut ca MK 5 sa 
ajiuiga in topul preferintelor. Poate 
v& imaginati c& totul se rezumS la 
lupta dintre doua personae. Ei bine, 
nu! La baza jocului st& o poveste 
destul de interesanta. Shao Kahn, 
imperatorul Outworld-ului, si-a pus 
In cap sa cucereasca F&mantul si 
sa ii extermine pe tot! locuitorii 
acestuia, Pentru a realiza acest 
lucru el trebuia sa castige 10 b&talh 
contra color mai buni luptatori pa- 
mant-eni* Povestea lui MKl incepea 
cu faptul ca Shao a ca^tigat 9 ba- 
t&iii, iar a zecea o reprezenta cMar 
cea din joc. Aici pamantenii au 
invinsJ in MKS, batalia trebuie sa 
se dea pe t^ramul din Gutworld, 
lucru ce ingreuneaza sarctna lupta- 
torilor umani, iar rezultatul este 
ca^tigarea unei singure lupte. In 
sfarsit, in MK3 toata umanitatea a 
disparut, sufletele lor au fost pre- 
luate de Shao Kahn, iar ultimii 
supravietuitori sunt o echip& de 
luptatori profesionisti. Exists, trei 
forme de joc: Single-player - alegi 
un luptator, selectezi nivelul de 
dificultate care osciloaza intre 
„Wuss” si „Yeah, right”, dupS care 


picioare) plus cateva loviturl speciale, 
Acestea pot fi: aruncarea de mingi 
de foe, teleportarea, IncSrcarea 
electric^ a corpului. Sub-Zero poate 
face clone din gheata. Smoke devine 
invizibll, iar Shang Tsung isl poate 
schimba forma dupa cum doreste. 
B&taliile au loc in 13 nivele diferite, 
eu grafica 3D, toate animate In 
background, unele avand chiar 
doua nivele (la un moment dat cu 
o lovitura puternica, un uppercut, 
poti trimite adversarul in celalait 
nivel dupS care sari si tu acolo si 
continui lupta). Un aspect foarte 
important al acestui joc este ca MK3 
este primul din seria MK-urilor In 
care apar loviturile combo. 

Mortal Kombat a scris istoria 
si se pare ca vor mai exista multe 
continu&ri ale sangeroasei serif 


Fight for your life! 

Pentru Inceput trebuie sa vor- 
bim putin despre personajele care 
apar In acesta versiune. 0 parte 
din luptatori au aparut si in MKl/ 
MK& : Sonya, Kano, Shang Tsung, 
Sub-Zero, Kung Lao, Jax si Liu 


Kang, Unul din personsyele vechi 
este si Smoke cu exceptia ca el a 
fost transformat intr-un cyberninja, 
Apar noi luptatori: Stryker - un 
fost politist, Kabal - un personaj 
mascat, Nighwolf, Sheeva- un body¬ 
guard cu patru brate si doi cyber- 
nirga — Cyrax ^i Sektor. Cu exceptia 
celor doi boss-i ^i a lui Smoke poti 
lupta cu oricare luptator dore^ti 
(iar daca folosesti cheat-urile poti 
lupta cMar si cu ei). Fiecare perso¬ 
ns) are o serie de lovituri (pumni, 
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Tigara fumega in coltul gurii...Din $eava gun-ului meu 
iese un firicel de fum...Tocmai terminasem de matrasit o 
dtizina de inamici. Cand deodata un giont nemilos... 


C red e& este limpede pentru 
totL Intr-un astfel dejoc: tim¬ 
ing is everything! In ultimii 
ani au aparut foarte 3D shooters 
care m&i de care mai eaptivante. 
Ins& dear cateva dintre acestea au 
reusit sa se impuna ca niste 
realiz&ri de except ie, Bunt convMs 
c& fiecare dintre voi a jucat sau 
milear a auzit de Quake, Doom, Duke 
Nukem sau Unreal. Acestea au fost 
jucate si apreciate de eatre gamerii 
din toat& lumea. Si asta pentru ca 
erau intr-adevar de calitate. 

Un titlu cum este Unread trebuie 
jucat pana la eapat pentru a-i gusta 
intreaga frumusete* Spun asta 
deoarece unii ar putea spune: Aaa..* 
dr&gutilor, nu stiu ce gasiti voi 
frumos la un astfel de joc? Ho, ho 
dragii mei, nu va enervatil LasatM 
pe marele Snake sa li raspund&; 
B&trane, I want to tell you some¬ 
thing! Nu stiu altii cum sunt _.dar 
mie imi place la nebunie s& inrosesc 
monitoarele cu sangeCle inamicilor 


dintr-un astfel de joc). Oricum nu 
cred ca este cazul sa tin acum o 

j 

teorie despre genul first-person. Mai 
bine sa vorbim despre ceea ce ne 
intereseaza. 

It’s Unreall 

Actiunea jocului are loc intr-o 
lume terifianta in care pericolele fee 
pandesc la tot pasuL Va veti trezi 
prizonier la bordul unei nave ste- 
lare care a trebuit sa aterisese fortat 

i 

pe o planeta extraterestra. Be pare 
ca aceasta planeta este foarte bogata 
in zacaminte de Tarydium care 
represinta o sursa de putere electro¬ 
magnetics, pentru sistemul de na- 
vigatie al navelor stelare. Destinul 
face ca voi sa fit! printre supra- 
vietuitort In afar& de voi, pe 
aceasta planeta mai exista o alta 
forma de viata extraterestra cu- 
noscufca sub numeie Skaafl, Acestia 
reprezinta o rasa saibatica si 
criminal^ care au uirobit populatia 


* 



pasnica din aceasta lume si au secat 
planeta de resursele ei naturale. 


Frotolema supravietuirii va fi 
deosebit de usturatoare, avand In 
vedere ca nu dispuneti de nici o 
arma. Deci sunteti obligati sa actio- 
nati cu maxima atentie pentru ca 
miza este foarte mare; viata voastr&, 

Nu uitati ca va aflati intr-o lume 

■> * 

total necunoscuta voua, o planeta 
extraterestra* 

Cei de la Epic MegaGames au 
reusit sa creeze o lume extra- 
ordinara pe care voi o veti descoperi 
In amanuntime. S-a insistat foarte 
mult asupra detaliilor: lumini, 
umbre si penumbre; tipetele celor 
torturati care se aud in intuneric. 
Grafica 3D este deosebit de bine 
realizatcL, combinata cu sunetele de 
arme sau de durere creeaza o 
atmosfer& coplesitoare. Pe cer poti 
observa nori si p&s&ri care zboara 
pe cerul negru luminat de rasele 
palide ale lunii. Scena navel cu care 
ati esuat pe aceasta planeta este 
deosebit de expresiv&* 

Nu conteazS, ce scenS din joc 
vg, alegetl s& descrieti cUci concluzia 
pe care o veti obtine va fi aceeasi; 
grafica este bestial^. Unread arata 
pur si simpiu fantastic, de la 
creaturile pe care le veti Intalni In 
joc pan& la background-urL 
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Screenshoot-urile al&turate imi 
sustin parerea din toate punctele 
do vedere. Piecare camera, fiecare 
nivel a fost realizat In cel mai mic 
detaliu. Nu Imi vine in minte nici 
un joc In care sa se fi insistat atat 
de mult asupra detaliilor cum se 
intampl& in Unreal In acest mo¬ 
ment imi vine In minte o Intrebare 
fireasca: Sa fie grafica din Unreal 
mai tare decat cea din Quake? Poate 
c& da, poate ca nu Parerea mea 
este ca acest lucru depinde de gusfcul 
fiec&ruia. ins& din unele puncte de 
vedere Quake 2 pare parca putin 
mai ^tridimensional”. 

Cei care sunt slabi de inim& vor 
avea adevarate palpitatii Spun asta 
deoarece chiar §i cei mai tari dintre 
vol vor tresari la cel mai mic sgomot 
si isi vor desc&rca jumatate din 
tec&rc&tura armei in acea directie. 

i 

Acest lucru nu era posibil daca nu 
aveam parte si de un sunet pe 
m&sura graficii. Dar sunt convins 
c4 o data ee v-ati obisnuit cu 

T T 

atmosfera din Unreal ,veti reusi s&, 
va pastrati sangele rece sa 
actionati cu calm In orice situatie, 
fie ea oricat de grea. Aceasta este 
esenta unui combat de cea mai bun£L 
calitate in care este loc dear pentru 
cei mai buni, Asa trebuie sa arate 
un joc de actiunel Voi ce spuneti? 

Actiune pana la reftiz! 

Arsenalul din Unreal este unul 
deosebit de bogat* Asta Inseamn& 
ca va stau la dlspositie mai multe 



tipuri de arme cu care va puteti 
ap£ra de crunta rasa Skaarj. Armele 
reprezinta una din cele mai 
importante p&rti a unui astfel de 
joc. Asa cS, cei de la Epic Mega- 
Games au Incercat sa le diversifice 
cat mai mult. Asta deoarece si* 
tuatiile cu care te vei confrunta vor 
fi din cele mai diferite. In fiecare 
dintre aceste situatii arma pot.rivitA 
va va putea scoate din necaz foarte 
usor. 

Gameplay-ul este specific pentru 
un shot’em up, adica ucizi tot ce 
prinzi In cale. Ins a, spre deosebire 
de alte 3D shoot ere In care te 
astepti sa dai peste niste dusmani 
la orice colt is or. in Unreal bat&liile 

i i 1 

sunt parca putin mai surprin- 
z&fcoare* Astfel e& tn Unreal nu prea 
stii la ce s£ te astepti. In&micii cu 
care te vei intalni sunt deosebit de 
inteligenti si se afla In acele locuri 
dintr-un motiv bine stabilit (au o 
misiune). 

Sunt convins c& pana In mo- 
mentul de fata aceasta reahzare a 
firmei Epio MegaGames a fost 
jucatS, si r&sjucata. Este si normal 
daca stam si ne gandim ca avem 
de-a face cu ceva de calitate. De la 
aparitia sa ? i pana acum s-au spus 
o multime de lucruri bune si rele 
(dar pare!, mai mult bune). Dar 
verdictul final asupra acestui titlu 
1-ati dat voi. Pentru a nu risca s& 



v& plictisesc cu prea multe 
amanunte ar fi bine sa ma opresc 
aici. Chiar daca Unreal a ap&rut 
acum un an sunt convins ca multi 
dintre gameri Inca U mai joac&. Este 
normal. Dear este vorba despre 
Unreal 1 Nu? 

7&Od S**jU 
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S unteti satui de strategiile In 
care ai de-a face cu personaje 
din sange si carne? Daea da T 
atunci puteti incerca Total Annihi¬ 
lation. Subiectul este scurt: dona 
mari puteri, The Core si The Arm, 
an o rafuiala care dureaza din 
vremurile stravechi. In aceste con- 
flicte, milioane de oameni si mil de 
lumi si-au gasit sfarsitul, Acum a 
venit vremea ca tu sa invingi san 
sa fii invins. in aceasta strategic 
gamerul preia controlnl asupra lui 
The Commander, un robot din viitor 
care are abilitatea de a constrni la 
nivel de atom! 

Aici vom avea doar dona tipuri 
de resurse pentrn construct ii: metal 
ears se extrage nnmai din locnri 
speciale sau se materializeaza cu 
ajutorul tehnologiei si energie care 
poate fi produsS, in mai multe 
moduri: cu ajutorul energiei solare, 
cu ajutorul vantului, cu centrals 
geo ter mice sau nueleare. Indiferent 
de partea eui esti, va trebui sa eon- 
struiesti, sa te aperi si sa cuceresti 
fie care palma de pamant calcata 
de inamici. 

Vei trece prin £5 de nivele care 
mai de care mai variate si mai 



interesante. 0 parte din misiuni 
corespund genutui elasic de stra¬ 
tegic: aduni resurse, construiesti 
fabrici si pornesti la atac, scopul 
misiuni i fiind distrugerea a tot ce 
misca pe harta. Acest lucru devine 
plictlsitor la un moment dat, asa 
ca avem si ceva misiuni in care 
dispunem de unitati si chiar con- 
struct ii 1 imitate pentrn a duce la 
bun sfarsit misiuni de genul: captu- 
rarea unei port! interdimensionale, 
distrugerea unui armme obiectiv 
fara sa razi neap&rat totul de pe 
hart& etc. 

in primul si in primul rand, la 
un titlu de strategie trebuie sa 
vorbim despre grafiea. Un RTS nu 
poate avea succes fara un design 
reusit* Din acest punct de vedere 
puteti sta linistiti, pentrn ca unul 
din punetele tari a! acestui titlu este 
grafiea. in Total Annihilation vom 
intalni tot felul de efecte speciale 
care aduc ceva mai multa culoare 
actiunib Trupeie si cladirile sunt 
realizate destul de bine, existand o 
prop or tie bine determinate. Cel mai 
important aspect este insa repre- 
zentat de variatiile terenului, astfel 
incat unitatile vor putea de exem- 
plu sa beneficieze de avantajele pe 
care le poate oferi un deal. 

La razbot inainte..* 

Este specific strateglilor sa in- 
cepi jocul cu un numar limitat de 
unitati si tehnologii pentru ca pe 
parcursul misiunilor sa primesti 
cate ceva nou Co fabrica, o imitate 
speciala). 
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De fapt, acest lucru este partea 
interesanta a unei strategic te chinui 
sa termini un nivel pentru a vedea 
ce apare nou, ce arme speciale ai la 
dispozitie, ce poti construi nou. 

In majoritatea misiunilor nu tre¬ 
buie sa faci altceva decat sa elimini 
toate unitatile de pe o harta (acest 
lucru este suparator pentru ca in 
fiecare strategie de acest gen trebuie 
sa astepti un timp pana reusesti 
sa construiesti tot ce iti trebuie pen¬ 
tru a pleca la atac). 

Dar sa vorbim putin despre ar- 
mele de gabarit mare. Avem turnuri 
de aparare de laser si turnuri grele 
(Big Bertha) cu ajutorul carora poti 
trage la distante considerable pe 
harta (te folosesti de radarul de 
care dispui), 

Acum sa va dau un mic sfat. 

Dupa ce treci de vreo S-10 misiuni 

ai posibiHtatea de a construi aero- 

porturi avansate. Odata ce poti 

construi asa ceva, nu mai are sens 

sa construiesti fabric &. de vehicule 

si de roboti. La Inceput construiesti 

turnuri laser pentru aparare, dupa 

care construiesti Hawk-uri (avioane 

rapide care distrug alte avioane) si 

Brawler-e (avioane care planeaza 

intr-un anumit loc si arunca tor- 

* 

pile). Cu ajutorul acestor doua tipuri 
de avioane poti distruge tot ce Iti 
sta In cale. Acestea fiind zise, ar fi 
cazul sa treceti la treaba. 

‘K*4. 
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Cred ca se poate spune ca titlurile hibrid, care 
contin elemente din mai muite genuri, sunt 
din cele mai apreciate pe piata jocurilor. 


A sa si cu Imperlum GaJactlaa, 
in genere este un mixaj din 
mai muite genuri, Confine 
elemente de aventura, de lupte spa- 
tiale si de management de colonig 
Intr-un cuvant am putea spune eA 
avem o strategie extrem de com- 
plexA. Fundamental jocul are o serie 
de ranguri care trebuie atinse, Acest 
sistem de avansare treptata face ca 
intreaga actiune sa fie mai palpi- 
tantA, mai interesantA. Pe mAsura 
ce Inaintezi in rang primesti diferite 
sectoare din galaxie, te lupti cu 
anumite specii, ai acces la un numar 
mai mare de tehnologli. Pentru Ince- 
put vei incepe cu gradul de locote- 
nent f vei avea coltul tau din ga- 
iaxie pe care trebuie sA il aperi cu 
ajutorul unei nave (The Destroyer) 
de piratii spatiului si de or ice aita 
amenintare. Ajuns CApitan vei pri- 
mi o alta nava (The Cruiser) vei 
avea acces 1a partea de productie 
de tehnologit Vei putea construi 
nave spatiale, arme si echipamente 
speciale. Qdata cu acest rang incepe 
bataia de cap: managementul 
coloniilor - incepi chiar sa vorbesti 
cu oamenii care se afla sub comanda 
ta C5n barul navel spatiale). 








UrmAtorul rang este cel de Goman- 
dant, iar nava pe care trebuie sa o 
conduci este The Flagship, o navA 
greoaie care are tunuri puternice 
si fiecare actiune intreprinsa cu ea 
trebuie anterior bine gandita (tre¬ 
buie sa selectesi diferite strategii 
de atac inaintea fiecArei lupte). Tot 
In cadrul acestui nivel vom putea 
face eercetari pentru noi tehnologli. 
Si lata ca am Ajuns si Amiral. La 
acest rang primim o nava mai veche 
dar foarte buna (The Flagship 
Thorin), fiind capabila sA facA fata 


oricArui tip de amenintare ce ar 
putea veni din spatiu. Acum esti tn 
stare sA colonizezi orice planetA din 
spatiu, sa expandezi marginile 
imperiului pe care tl conduct sA 
ajungi In contact cu alte civiUzatii 
aliene, Si Sn cele din urma cel mai 
mare rang la care se poate ajunge 
este cel de Mare Amiral. Ajuns la 
acest nivel ai acces la Sala de Di- 
plomatii unde se negociaza, se 
trateza se semneaza pacturi cu 
alte rase din galaxie, de tine de- 
pinzand toatA soarta imperiului 


(poti negocia In trei faze: agree! v t 
neutru, prietenos; si cum banii sunt 
si vor fi mereu la putere, cu ajutorul 
lor poti sa scapi de unii alien! care 
iti stau hi co&sta), 

Sa vedem ce este cu grafica 

Interfata este destul de acce- 
sibilA, scenele care apar din cand 
In cand sunt de o calitate me die 
dar i^i realizeaza din plin scopul 
propus: acela de creare a unei 
imagini de ansamblu asupra urmA- 
toarei misiuni. Structurile sunt 
foarte bine realizate, cu un nivel 
ridicat ai detaliului si puse una 
langa alta dau impresia xmei metro- 
pole compacte, cu ma^ini parcate 
In fata clAdirilor, cu statui In par- 
curi, iar In momentul In care se 
las A searA, mai bine zis Intimericul, 
totul intrA In umbrA ^i luminite 
mici Isi fac aparitia pe la geamurile 
lor. In eazul unei bAtAIii apar tan- 
curile pe strazt, exploziile afecteazA 
structurile, focul mistuie elAdirile, 
fumul se ridicA spre cer. Din pAcate, 
asemeni vArului sAu Reunion, nu 
are multiplayer, Iar dezvoltarea 
liniarA a actiunil va avea ca rezultat, 
la un moment dat, pllctiseala. Este 
unul dintre acele jocuri care ti-au 
plAcut la nebunie, dar dupA ce 1-ai 
butonat de 2-3 orl il stergi de pe 
hard. 





























































V S. trezesc ceva amintiri de 
prill ’96 cuvintele de mai 
sus? Dana nu, insemnii ca 
trebuie s& aflati niscai chestii despre 
unul dintre cele mai marl si mai 
tari 3D shooter-e care au existat 
prin anea vreme, Chiar fl bn mo* 
mentul in care am rejucat aeest 
titlu, pot spune ca mc& te poate 
face sa te sirn^i excelent. Este genul 
de joc care, dupa ce ti-a intrat In 
s&nge, nu mai scapi de el (cu 
conditia s£ va placa shooter-ele). 
Toti fanii acestm gen, an Inters 
Doom-ul pe toate p£rtile pan& cand 
Duke Nukem facut aparitia pe 
piatS (prim vara lui ’96). Era ceva 
non, era 3D, era pur si simpLu bes¬ 
tial. Ce sa va mai spun? Ca eu pe 
vremea aia aveam un amSrat de 
3x86, dar aveam CD~ul ou Duke 
Nukem 3D pe care 11 jucam pe la 
prieteni, pe unde apucam? 


■*- * 


Hai sa killarim ceva mon$tri §i 
sa mestecam bubblegum! 


Actiunea se petrece undeva in 
vhtor, Iar primul release avea trei 
episoade in care Iti umblau pasii: 
L,A* Meltdown (care are loc In L.A.- 
ul din viitor, total disfcrus, plin de 
ram&sitele civilizatiei umane), Lu¬ 
nar Apocalypse (are loc pe o statie 
spatial^, plini. de transportoare, 
teleportoare si de monstrii care Isi 
fac de cap prin spatiu) si Shrapnel 
City (aici esti Intr-un oras chi- 
nezesc, plin de ghei^e, u^i de hartie, 
vase ehineze^U f i alte lucruri care 
sunt specifics asiaticilor). TJn lucru 
pe care trebuie sa 0. cunoasteti de 
la tnceput este c& jocul are contexts 
pentru adulti, care pot ft seoase din 
meniu (diferite cuvinte, tot felul de 
posters pe pereti din orase, muri- 
bunzi care gem). Dar sa trecem 
putin In re vista punctele tari §i 
slabe ale acestui joc, 

Gralica? Super! 

In primul rand era 3D, ceva 
diferit ^i atragator fata, de celelalte 
shooter-e de pe piata. Mediul incon- 
jurator este bine realizat, perso- 
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najele arata ^i se mlsca destul de 
bine. Exista multe elements In 
rruscare care creeaz& o atmosferS 

s 

incHLrcata (cladiri care se darama, 
lifturi, cutremure care misc& tot 
orasul, rechixn in ape, dansatoare 
exotice prin baruri). 

Ce m-a atras in primul rand a 
fost mediul inter act! v in care te 
Invarteai. Tot ce te Incopjoar^ se 
sebimb£ sub tirul tau de gloante, 
care r&m&n In zlduri, distrug vaze 
de fieri, chiuvete, sparg oglinzile 
din WC-uri. La un moment dat 
ajungi intr-un bar In care exists o 
mas& de biliard cu bile pe ea. Ei 
bine, va asigur ca am reus it s& 
bag cateva bile in gauri cu ajutorul 
pistolului (tragi intr-o bila ea 
incepe sa se plimbe pe masa de 
biliard, miscand si celelalte bile). 
La bar sunt tot felul de sticle pe 
care le puteti folosi ca tints, daca 
aveti Auto Aiming-ul Off. Pe statia 
spatiala vom avea u^i transparenfce 
gen Star Trek in care, dac& tragi, 
se formeasa cateva cercuri con- 
centrice care dispar imediat iar 
glontul nu trece dincolo do geeun. 

Arme, monstri si alte chestii 
in teres ante. 

Fund on shoot*em up trebuie 
sa aiba arme interesante si variate. 
Pe langa clasicele arme (pistol, shot¬ 
gun, mitraliera) avern si unele arme 
mai futuriste (o arma care micso- 
reaza, iar In momentul In care tree! 
peste monstrul micsorat II calci §i 
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acesta moare, o arma care ii ingheati, 
pentru ai sparge apoi in mil de 
bucati), ba cellar si diferite bombe 
cu senzori sau cm detonatoare. 

0 gramada de accesorii ne vor 
ajuta Tn termlnarea nivelurilor. 
Vom avea jetpack pentru zburat, 
holograme pentru Indus in eroare 
monstrii (si acestia an asa ceva 
pentru c& la un moment dat tragi 
Intr-un monstru si dupa un timp 


observi ca se evapora in aer), 
steroizi care te fac mai putemic. 

Ga In majoritatea titlurilor In 
care trebuie sa kil&resti ceva, 
creaturile sunt de mai multe tipuri, 
fiecare cu dif erite abilitati, cu dife- 
rite arme, mai resistant i sau mai 

i 

slabL Si aici vom intalni monstri 
variati, Incepand cu aceia care sunt 
tnarmati cu pistoale ^i mor dupa 
doua-trei gloante si terminand cu 
cel care pot zbura si au mitraliere 


montate pe main! Bine realizat este 
si modul In care Isi dan duhul ace^tl 
monstri. Tragi cu arma In ei si se 


umplu de sange In timp ce sunt 
Impinsi in spate din cauza impactu- 
lui gloantelor (daca tragi cu mitra- 
liera nici nu mai au timp s& ri- 
posteze), Un alt lucru cool este 
omoratuJ lor In aer, asta pentru ca 



in momentul In care ating pamantui 
se imprastie peste tot, las and sange 
si bucati de came. 

Exists tot felul de locuri 
ascunse, in care puteti g&si kit-uri 
medicals, arme sau diferite obiecte, 
cum ar fi cartele de acces. In 
schimb, gasirea acestora este destul 
de dificilS, pentru ca nu prea exists 
indicii care sa te Tndrume, Daca 
vedeti niste fisuri pe un zid, s& §titi 
cS, acea portiune din zid poate ft 
aruncata In aer cu o arma puter- 
nica. Exists uf i care par a fi ziduri, 
rafturi care se dau la o parte si 
syungi mtr-un loo secret. De gjutor 
vor fi si sistemele de aer conditionat 
(pentru a intra trebuie s& trageti 
un glont tn grilajul sistemului). 


Damn, Pm looking good ! 

Un alt pnnct important din joe 
este umorul, care reiese din replicile 



si actiunile caracterulul. Sa lu&m 

de exemplu baia (sau WG-ul dac& 

vreti voi) sa vS spun cam ce se 

poate intampla aici. Te poti uita In 

oglinda si s& vezl cum arati 

(indiferent de arma pe care o ai 

selectata tot un fel de pu^ca mare 

ai In manaX iar daca apesi Sp&ce- 

ul atunci auzi personajul spunand 

„Damn, I’m looking good” (ca sa 

vezi cats, Incredere pot s& aiba unii 

In ei). Daca vreti s& spargeti oglinda 

s& stiti ca v*L trebuie o arma cu 
1 1 

explozie puternicS, altfel vor ra- 
mane numai niste gauri In ea. Gum 
sunteti tn bale, puteti folosi WG-ul 
pentru a V& „u|ura w tot cu aju- 
torui Space-bar-ului (interesant este 
faptul ca va create si nivelul de 



viat& dupa treaba asta t de.,, 
probabil ca de la here se tragel). 
Gu trei-patru gloante puteti face 
praf WC-ul si un jet de ap& va tasni 
asemenea unei fantani arteziene. 


nu va speriati daca in momentul 
In care deschideti usa unui closet 
veti vedea un monstru pe w tron", 
pentru ca au si ei nevoUe lor per¬ 
sonate (imediat se ridieS si Ineep 
s& trag& a§a ca nu cumva sa va 
fure peisajul). Daca va apropiati de 
dansatoarele din baruri cu ajutorul 
Spacebar-ului puteti sa le dati barn 
spunand „Shake it u . 

Toate aceste aspecte fac din 


Duke Nukem 3D un shoot em'up 
mdragit, putand fi jucat indiferent 
daca prefera^i sau nu acest gen. 


ft** 
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II) Realms 


GT Inter active 

























Xoourl mumoaaa! 


Cum a mai trecut o luna §i cum se intampla sa gandesc $i eu o data pe Inna, 
mi-am zis sa-mi folosesc experienta pentru acest articola§. 


A sadar si prin urmare, titlul 
a spus ceva deja despre ce 
>se va petrece In aeeasta 
luna In Fun Stuff. Ganditu-m-am 
sa va scriu un articol in care 
protestez. Da, mi s-o pus si mie pata 
sa protestez**, in definitiv, fiecare 
o face (protesteaza) cand vrea si 
cum vrea.*. a^a ca n u v£d de ce nu 
as face si eu acelasi lucru,** in 
primul rand, vreau jocuri frumoase. 


Daca stau si ma gandesc, au aparut 
pe piata dear joace care mai de care 
mai ciudate (si pe sub piat&)* 


Boogie Knights 

Stat-am eu pe ganduri (^i era 
s& cad) rasfoit-am eu putin presa 


autohtona si externa, doar doar oi 
gasi ceva sa-mi placa, Spre stupoa- 
rea-mi n-am gasit decat tot felul de 
„plezne* care mai de care mai ciu¬ 
date si mai cornoase. Ba mai vazui 
cate o monstruozitate de monstru 
eu, sau mai degrab& fara* piele si 
cu tot felul de coarne si coituri 
ocMur oase pa peste tot. Monstrii 
care se fcermina si ei asa pe neastep- 
tate (construct!! continuu discon- 


acestea, se pare c& joacele care araUl 
din ce In ce mai fridoase castig£ 
din ce in ce mai mult teren pe piata, 
Acum exists doua explicate posibOe 
pentru un astfel de fenomen: fie 
gamerii au inceput sa o ia pe ara- 
tura cu ratiunea si se distreaza pe 
minune cand v&d cate un Ixipopo- 
aligato-T-Rexo-zaur si alte dr&co- 
venii ce se trermina in „zaur”, fie 
producatorii apeleasa la mesaje 
subiuninale... Eu personal subscriu 
C?1 nu) la ambele si la nici una din 
cele douSr optiuni. Cum vine asta? 
Paij simplu.*, eu personal m-am 
silturat sa astept ca produc&torii 
sa-^i pun£L creierii la stors si sS* 
taper echeze cine stie ce planta cu 
vreun extrapamantean In Incerca- 


rea disperata de a gasi ceva nou 
pentru a atrage mai multi sadici, 
Eu dat-am peste niste jocuri mu- 
moase si aflat-am ca-mi piau 

Inapoi in Commandos... 

dc data asta BTCOD-ul 

lata ca in cele din urma exista 
si producatori capabili de a face 
ceva frumos. Da, domnule o fi el 


tinue - nu intrebati... de la filozofie cu bug-uri pe ici pe colo, dar macar 


se trage), Una peste alta, material este pe cat se poate de realist si de 
numai bun de avut cosmaruri si frumos lucrat Frumos. Uu tu mons- 
tot felul de ganduri care mai de trii cu cinci ochi din care unul il 


care mai neortodoxe* Si cu toate confine si pe al saselea, nu tu sange 




pe toti peretn, nu tu bazine de ma- 
terii verzi si poluante, ci pur si 
simplu ni^te nemti cam disperati, 
care iau tn fiecare misiune cate o 


clapa cat toate silele de la vreo doi 
trei smecheri dintr-un commandou. 
Da" las" ca-i bine... Adica. de ce m-as 

Y 

plange eu ca soldatii nemti sun din 
anumite puncte de vedere de-a prep- 
tul prosti? De aitfel, nu stiu daca 

T t 

ar mai avea rest sa repet pe aici 
ceea ce am spus in alt articol. Un 
bug mai nou este ca mai toate bug- 
urile din jocul trecut au Furnas si 
in Commandos: Beyond the Call of 
Duty. Deci, cred ca ar trebui sa 
avansam putin pang, la... 

Half-Life 



i&i g&slt Mm 
aeama, dar 
au de ce i 
1 de fata m 
lardul a la*. 


Ei bine, iata un joc care este 

intr-adevar destul de bine facut. Pe 


















































langa toate dracoveniile de bestii 
interdimensionale ce s§,llLsuiesc pe 
unde te astepti mai putin si arata 
cum mi se poate mai Mdos (om de 
stiintA in fusiune cu gandac inter- 
dimensional, pleazna cu un ochi si 
unul chiar destul de mare.,, drAco- 
venii fAra cap care miauna etc. etc.). 
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poate fAra. Acum ca am facut o 
oarecare translate de la hidosenii 
la realitate, trebuie sa va spun cA 
am fost plAcut impresionat de.,. 

Midtown Madness.,, 

... care, desi nu are decat un 
orasel prin care sA dai iama, este 
excelent fAcut, Atmosfera de oras 



a fost sa calc pietonM <deh, Carma- 
geddon sPa lAsat evident amprenta 
de c&uciuc fierbinte pe cerebelul 
meu) totusi, nu am fost desa- 
magit cand am vAzut cA in loc de 
mate si sange am vazut numai niste 
pietoni (excelent renderizati) care 



se poate de reusita si se pare ea vedeau cu ochi doar,doar or scapa 

pentru prima oar a au reus it sa de ueigasul de mine, 

ofere game ruin i o libertate uriasa Un alt joc lipsit de sange si 

si fara ca acesta sa poata omori monstruozitati este micutul si 

Pe langa toate acestea, slava cemlui pietonif Toate, una peste alta, dau mtnunatul Roller Coaster Tycoon... 



cA grafica este de buna calitate, la un joc numai bun de mancat orele Un joc mai fain nici ca se putea. 



libere in fata monitorului spre dis- 
perarea parintilor. Trebuie sa re- 
cunosc ca primul lucru pe care 1-am 
incercat cand am pus mana pe joc 


fel si A Pul. DacA ignoram putin 
monstrii, avem un joc destul de rea* 
list care face cevaatmosfera... Bug- 
uri sunt si pe aid caci, deh... nu se 


Pal, in primul rand ceea ce-mi place 
role este ca ai ocazia sa construiesti 

j 

un pare de distractii la mama naibii 
prin padure sau prin mijlocul deser- 
tului... locuri in care, culmea, se 
aduna sute si sute si sute de 

f T 

persoane. Un alt lucru interesant 
este cel referitor la notiunea tim- 
pulul... o astfel de persoana intra 
intr-un astfel de pare si apoi sta 
acolo cat II tin muschii. 


Acum uite ca am cam ramas si 
fara spafciu pentru toate prostiile 
pe care pot sa le debitez si eu in 
public, asa ca va mai las o leaca in 
pace pana la luna viitoare cand veti 
da din nou de mine... Sper... 
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Desi la capitolul simulatoare de masini exista 
adevarate capodopere, hai sa vedem un joc de 
mijloc, nici prea, prea, nici foarte, foarte. 


C am aceasta este tn mare 
descrierea care se poate face 
jocului Ridge Racer Type 4 , 
ultimul membru din seria de succes 
Ridge Racer. Acesta, desi nu se 
poate compara mi alte jocuri de 
acest gen, precum Need for Speed 
sau Gran Turismo, are anumite 
elements care an f&cut ca o mare 
parte a gamerilor pasionati de acest 
gen sad mbeascIL Nu pot spune 
acelasi lucru si despre mine, desi 
ma consider un fan al simulatoa- 
relor de masini, 

i 

Jocul celor de la Namco nu 
exceleaza la absolut nici un cap!- 
tol, dar cu toate acestea este com¬ 
plex nimic nu pare sad lipseasc£L 
Dar asta la prima vederel Pentru 
ca de fapt, are destule lipsuri. 

Jocul oferi, mai multe moduri 
de joc, dar cel mai important dintre 
acestea este grand-prix* In momen- 
tul in care incepi acest mod, ai po- 
sibilitatea alegerii intre patru echipe 
de concurs. Dup& care poti opta 
pentru unul din cei patru fabricanti 
de mas ini. Dupa ce ti-ai ales 
bolidul, nu mai ramane altceva de 
facut decat si, ambalezi motorul si 

i 

sa demarezi in tromba. Vei avea la 
dispozitie opt trasee, pe care va 



trebui sa le parcurgl intr-o anumita 
ordine. Este indicat primele doua 
sa le termini pe local 3 sau mai 
sus, urm&toarele doua pe locul 2 
sau pe primul loc, In timp ce 
ultimele patru curse va fi obligatoriu 
si, le castigi. In cazul in care nu 
vei reusi sa Indeplinesti aceste 
cerinte, vei putea repeta fiecare 
curs& de trei orb Dear rabdare 
trebuie sIL ai. Dar va merita, pentru 
ca din cand In cand vei primi cate 
o ma^ini, noua mai performantS 
decat predece-soarea sa. 

Aceste mas ini vor fi foarte folo- 

7 

sitoare In momentul in care vei juca 
Tmpotriva altui gamer. De aseme- 
nea, ele pot fi folosite si tn cursele 
contra eronometru. Vei mai putea 
concura In curse organizate de catre 



constructor!! de masini pentru 
fiecare tip de vebicul. 

Get ready to roll! 

Dac& tot am vorbit despre 
masini, trebuie sa amintim ca 
acestea sunt de doua feluri: drift 
cars, care sunt special concepute 
pentru derapaje, si grip cars, care 
sunt realizate pentru cei mai putin 
experimental, Desi efortul celor de 
la Nameo este remarcabil, diferen- 
tele dintre cele dou5, tipuri de masini 
sunt greu de observat. Cat despre 
derapaje, ele exista, dar sunt extrem 
de ciudate, departe de realitate. Desi 
nu am mers niciodata intr-o masinS 
care rula cu peste 200 km/b, sunt 
sigur eS nu se comporta precum 





























Playstation ! L 
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masjnile din Ridge Racer Type 4. 

Despre grafica jocului, nimic de 
spus. Galitatea imaginii este destnl 
de buna, iar cireuitele pe care se 
desfasoarSL cursele sunt pline de 
detain. In schimb, sunetele las§, de 
dorit. Pe tot parcursuL unei curse 
nu auzi decat o muzica plictisitoare, 
ce pare desprins& dintr-un documentor 
turlstie. Norocul nostra e& din cand 
in cand se mai aud zgomotele 
motorului si scrasnetul derapajelor. 







4, mai ales dac& sunteti un fan al 
simulatoarelor de masini, pentru ca 
nu aveti nimic de pierdut Suiti-v& 
la volem si trantiti talpa pe accele- 
ratie c& e verde la semafor si se 

i t 

enerveaza S.ia din spate. 

7>l. Pctf€* 

Producator: Mamco 
Distribuitor: Sony 
Overseas Bucharest Office 


Punctul forte al jocului este 
reprezentat de cele peste 300 de 
mas ini daea tinem cont si de va- 

ii i 

riatiile date de fiecare echipcl. Va 
daJti seamacaeunu le-am 
numarat, i-am cre- 


dintre voi nu ies, sa-mi spuneti 
§i mie, Ge pot eu s& vS, mai zic? 
Incercati si voi Ridge Racer Type 


Tel: 01-2244710 
Fax: 01-2244713 
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A venit caldura, sporturile de vara ca$tiga 
teren, a$a ca putin tenis nu strica. 


N b trezim maine, poimaine ca 
vine peste noi Romanian 
Open Tenis, §i trebuie sE fa* 
cem o impresle buna prin cunostin- 
tele noastre despre sportul alb, Deci, 
nimic din ceea ce inseamna tenis 
nu are voie sE ne scape. Acest lucru 
este valabil si pentru noul joe a 1 celor 
de la UbiSoft, All Star Tennis 99, 
care este conceput ca o continuare 


a lui Tennis Arena. Si ca orice ultim 
titlu dintr-o serie, imbunatatirile 
fata de predecessor! nu se lasE astep- 
tate, Dar panE la a vorbi despre 
aceste ImbunlLtEtirl, trebuie mai 

i t 

intai sE facem cunostinta cu jucEtorii. 


dintre cei enumerate mai sus, va fi o 
adevErata incantare sa-?i contra- 
leae idolii. 

Modurile de joc pe care AH Star 
Tenuis' 99 le oferE sunt: smash ten¬ 
nis, arcade si bomb tenis. In modul 
smash tennis vei avea de ales mtre 
un meci single, in care iti vei putea 
selecta chiar tu adversarial. Vei putea 
astfel sa-1 invingi ehiar ^i pe Michael 
Chang cu o jucatoare anonima cum 
ar fi Zoe Taylor. Se poate juca ^i un 
meci de dublu, in care toti cei patru 
jucEtori pot fi controlati de voi Cei 
pe care nu H veti selecta, vor fi 
controlati de catre AI. Tot aici poti 


The players are... 

Aici intervine un prim element 
surprise. Pe langa unele personaje, 
mai exact patru, pe care le mai 
intalnisem si in Tennis Arena, ca 
de exemplu 2oe Taylor sau Vanes a 
Child, vom avea la dispositie si 
opt jucEtori reali, Acestia sunt: 

Michael Chang, 

Jana Novotna, 
Gustavo 




opta pentru un turneu, la care pot 

participa pana la 
opt gameri. Mo- 
dul arcade pre* 
supune con- 
fruntEri cu 
toti ceilalti 

i i 

jucEtori 
dispo- 
nibili. 




Kuerten, Richard Kra¬ 
jicek, Mark Philippoussis, 
Amanda Coetzer, Conchita 
Martinet §1 Jonas Bjork- 
man. Deci, pentru fa- 
nil tenisului, p mai 
ales pentru cei care 
ii admire pe unii 
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masurE ce 
inaintezi, 
adversarii 
devin tot mai 
priceputl, si 
deci mai greu 
de Invins. Modul 
bomb tennis este ceva cu 
totuL special, astfel incat cei 



care se vor plictisi vor avea ocazia 
sa se amuze copios. De fiecare date, 
cand mlngea pe care o returned in 
terenul adversarului atinge terenul, 
ramane pejos o bombE, care va exploda 
dupa un anumit interval de timp. 
in momentul in care esti prins de o 
explozie, nu vei mai putea returna 
mingea. Astfel, trebuie sa-1 faci pe 
adversar sa stea in zonele in care 
sunt deja amplasate bombe, dar in 
acelasi timp trebuie sa te fere^ti de 
bombele pe care ti le lasE el in teren. 
Ceea ce va rezulta, va fi un adeva- 
rat rEzboi care se desfEsoarE pe 
un teren de tenis, ceva ce nu am 
mai intalnit panE acum 

Arenele de tenis pe care vei 
putea juca vor fi opt la numEr. Su- 
prafetele de joc sunt complexe, 
variind de la zgura pana la iarba, 
De asemenea, cadrele in care vor 
avea loc partidele sunt extrem de 
variate. De la ruinele Greciei Antice, 
pana in Italia. Ba mai mult, vei 
putea juca tenis pe nisip, ceea ce este 
ceva cu total nou. Put ini oameni 
au mai facut a^a ceva, dec! ar trebui 
sE fii mandru cE ti se oferE o ase- 
menea ocazie, 

______iulie 1999 
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Noi ;i vechi 

Deja am vorbit despre unele Im- 
bunatatiri pe care All Star Tennitf 
99 le are fata de predecesorul sau 
Tennis Arena {jucatori noi, modul 
bomb tennis), Au mal fost imbuna- 
t&tite loviturile. Acum vei putea 
returna mingea prlntr-un lob, vei 
putea imprima efect mingii si de-a 
lungul terenului, nu numai inspre 
laterale. Vei putea servi folosind 
trei butoane, si cu putina maiestrie 
vei Inv§,ta chiar sa obtii a tat de 
doritul as. 

Si la loviturile special© s-a mai 
lucrat. Indicatorui de lovituri spe¬ 
cials este alc&tuit din dou& jum&tati 
si trei lumini. Fiecare dintre aceste 

i 

lumini se aprinde cand castigi cate 
un punct. In functie de acesti para- 
metri, castigi acces la una dintre 
cele dou£ lovituri speciale, care se 
pot efectua prin anumite combinatii 
de butoane. Be§i au fost ImbunSr 
t&tite, loviturUe speciale sunt acum 
mai greu de realizat, lueru care poate 
representa un minus pentru jocul 
celor de la Ubi Soft. 

S-a mai lucrat la secventele de 
animatie, mai ales cele In care 
personalele I^i manifests* bucuria 


victoriei sau tristetea Sn- 

. t 

frangerii. Insa acestea nu pot 
fi evitate, astfel cS uneori te 
vei plictisi de manifestarile de 
bucurie ale vreunui jucator, sau 
de protestele acestuia la adresa 
arbitruluL Si dac& tot am vorbit 
despre aspectul grafic al jocului, nu 
putem sa nu amintim filmul de inceput, 
care fti va deschide cu siguranta 
apetitul pentru tenis. In rest, grafica 
este asemanatoare cu cea din Tennis 
Arena, nefiind f acute modificari majore. 

In scbimb s-a mai lucrat la su- 
nete, care ne introduc In atmosfera 
specified a terenurilor de tenis: 
zgomotul de fond al rachetelor care 
lovesc sec in minge, la care se adauga 
si comentariul arbitrului de scaun si 
uneori gemete sau tipete ale juc&torilor. 

A^adar, tenismeni din toate 
colturile tarii, bateti-va rachetele 
de calcaie ca orice mare juc&tor, 
scuipati-vS, In palme ca s& aveti o 
prizS mai bunS, luati-va o sepcuta 
ca s& nu v& intre soarele in ochi si 
s& vEL vad la treaba pe teren. 

Froduc&tor: Ubi Soft 
Distributor: Ubi Soft Romania 
Teh 01-2516769 
Fax: 01-2516706 
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Atentiune gameri! Un alt joc de curse a aparut la orizont! 
O sa fie tare! O sa fie colosal! A$adar, porniti-va motoarele 
$i pregatiti-va de o cursa ametitoare! 5,'4, 3, 2, 1...GO!!! 


n Speed Devils is not just another _ 

racing gamer. lata, dragli met, ci, 

cei dela TJbiSoflt ne^aiTjpreg^tit o bine, s& stiti ca vi, inselati. De ce? 
surpriza de proportii pentm aneasta Pai, este simplu, De data aceasta 
vara. Bste yorbadespre un nou titlu~ va trebui s4 fit! propriul vostru 

cu si despre ma^ini in care realisa-- manager* sa va organisati si* s& 

torn au incercat si, tina cont de ce- pariati pentru a castiga cat mai 

rintele gamerilor, fani ai simulatoa- multi bani. CAh! Din nou ochiul dra- 

relor de curse, Dupa pSrerea mea, cului pune amjprental) Astfel, 
pentru ca un astfel de joc s& fie doar condueand bine si pariind cand 

reu^itV cei care 0 realizeaz^ trebuie ^i cat trebuie, veti reusi sa castigati 

sa cunoasca o serie Tntreaga de loeul infcai. 

amanunte despre ceea ce se in- 

tampii^mtr-o cursa cu cash? Then speed up!!! 

despre cum se comporta autotu- .. . \ T™ 

rismiil In conditii de concurs si Dar sa vedem cum st&m la cap!- 

multe aite detain tehnice, Se pare tolul masini. Fai, aveti ia dispositie 

M aceasta privintg, b&ietii de la mai multe tipuri de autoturisme, 

TJbiSoft f i-au f&cut foarte bine mai precis 10 modele, printre care 

temele, ba mai mult: au Incercat sa veti regasi nlste old-tjmere de toati, 

transput pe ecranele monitoarelor frumusetea* Fiecare dintre acestea 

feeling-ul unei intreceri cu masini. a fdst realizat astfel meat si, se 

Pe baza acestor oune^tin^e despre comporte la fel ca modelele din reali- 

masini siyimplielt, despre cursele" tate. Evident, aceeleratia, franele, 
cu masini, pr educator ii au reus it manevrabilitatea si stabditatea di- 

sa creeze un joc cat mai apropiat fera de la o masina la alta* Dar 

de realitate. Spun asfca, pentru ca toate sunt deosebit de puternice si 

am intalnit foarte muite realizarf aduc competitia la un nivel extrem 
de acest gen care m-au dezamagit, de rapid; o senzatie de viteza ame- 


l/if.MJ i . m 


Veti intra Sntr-o lume a ma^i- 
nilor, o lume a vitezei in care totul 
depinde doar de voi si de ni^te roti 
care se invart repedo, repede, repede* 
Acum veti avea ocazia si* vi, do- 
vedlti indemanarea La volan sa 
vedeti care este mai „pilot w f vol sau 
prietenii vostri. Trebuie sa aveti 
Tntr-adev&r mini* de pilot, pentru 
ca traseele nu sunt deloc usoare, 
iar adversarii sunt extrem de bunt, 
Insa cu putin mai multi, indema- 
nare va veti descurca. 3ineinteles t 
acest lucru depinde de nivelul de 
dificuitate pe care il setati la ince- 
putul jo cului, Dar sa nu minima- 
lisam! Daci credeti ca pentru a 
castiga este de ^juns sa conduceti 
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Cu alte Cuvinte, ce luAm pe mere 
d&m pe pere: cu banii pe care li 
veti castiga va veti putea repara 
masina, Sau puteti aduce unele to- - 
feunatAtlri motorului, suspensiilor 
Zlsau .cauciucurilor (cu aceea^i banii). 
Asia depinde dear deVaE . 

Sr iatA-ca ajungem Tneetul cu 
ZuincekiTla detalule tehnice, Daca nu 
va deseurcati cu o cutie de viteze 
m arm ala, va puteti alege una auto¬ 
mat care va usura cu mult mane* 
vrarea maiinOL . Este adevarat clt 
este mult mai simplu atunci cAnd 
ti se schimbA automat vitezele 

- I *- -H - “ " —** --- ~ ^ 

7 rgnura-n gui^). Tiitotonul de acce¬ 
lerate apasat, din cand incand mai 
apesi pe fTana ca sA mi musti dlnr ~ 
vreun parapet si asta e tot. Insa 
' -5of£vlns eA un gamer^care are 
ceva experienta §i care dorefte o 
sAaibAparte de o cursoraflevAratlT" 
(adica tine la prestigiul sAu) va 
r -"Siege cutla manual^. Numai'a^a se. 
varvedea-cine este mai tare intr-ale 
condusuLui, _ r^Z 

Jocul contine mai multe trasee 

. ....__ 

din T T.S.A, inspirate. din cele reale: . 
di3y,ifornta, Colorado,. Louisiana, 
New York, Arizona etc. VA veti 



putea dovedi mAiestria la volan in 
patru.mbdalitati de concurs: Arcade t 
--mode - in care veti putea sa con- 
curati pe dlferite trasee sau cu 
diferite mas ini. Time attack - aid 
nu exist A alte mas ini sau alti 

i- • • - t 

concurenti; trebuie sa va luptati 
cu propriul vostru record. Ar mai 
fi apoi Ghost mode - unde ve^i 
concura impotriva propriului eu 
Cehiar fantomatic, dupA cuMJ 
sugereasA numele), pentru a deveni - 
din ce in ce mai biini. Champion- 
ship mode - iatA adevArata lupta - 
Il^emofil, tehnicA, indemanare ^i 
bani! Din nou, alegerea vA apartine: 
nivelul de dificultate este pe mAsura 
calitatilor pe oare le afisati (sau cu 
care va iaudati pe la prieteni). AX- 
ului vA va tnfrunta (oare ar fi tre- 
buit sa spun invers?)rpe.diferite 
- trasee impuse de calculator, sA 
mitAm (cum am putea?); o cla-. 
sare printre locurile fruntase este 
idealA deoareoe se aleargA pe bant 
Ganditi-va ce ar tnsemna un faliment! 

* -1 .. 4 . -H I * - 9 * - • -*■- I 1 * 






(avand in vedere stare a me&^de" 
spirit din acest moment, tift-sadte 
deasupra la drice' capitol). ItTfi sa 
nu vA legati de garajul meu[ L-am 


screen. Si sA n-avem vorbe - eu 


“ -T 


Imi aleg partea de sus a ecranului 


salvat pentru acest cam pion at: 


Despre masinuta mea - i-am zis 
Leoaica (va place?) - nu d v^JiCtr 


ofnu aveti decat. Eu ma simt legat— 
de" ea^nhiar -d&ciT mS acu ^tT^ de- 


Fast cars and fast money! 


conservatorism, si - cel Zputin 
deocamdatA - nu cred cA este nevoie 


sA-ml cumpAr una mai putemtcA. 


Tobele de esapament horcAie 
nervoase. Degetele se inclesteazA pe 
„■volan”, Ro^uf Galben! PornitiH Un 
urlet general impanzeste atmosfera. 
Gred cA abia in acest moment inU 
dAu seama cu adevArat cA sunt in 
plinA cursAJ Gluma s-a terminat! 
Primul yiraj: motomol bolobo rose^te 
sanatos cand ridic piciorul de pe 
acceleratieljmi vad degetele aler- 
gand pe taste, dar sunetele ce mA 
tncopjoara ma fac sA-mi sporesc 
atentia. Este o lupta mdaijita. Aud 
;uxi adversar^ ce ae _aprapie,,Zun. 
scrasnet de frane. Incerc sA redreses 
masina. M-a depa^it, dar stau pe 
sosea. Trebuie sa-l prind din urmaI 
Tmi biciuiesc zdravan motorul, iar 
caii putere ma ascultA. Este randul 
iui sA franezei Cauciucurile scartaie 
tAios pe asfaltul impecabiL MA 
apropii de final. Am zArit deja steagul 
cu aspect de tablA de _$ah. Ultima 
suta! Mintea imi jpacA -feste; -mA 
gandesc aproApe cu sarcasm la cei 
pe care i-am lAsat In urmA- adver- 
sari redutabili depAsitL^JM®JEj^Bi. 
sfar^it ne putem relaxa: eu si EA; 
e, nu. va ganditi la prostii, evident, 
vorbese de masinuta mea - datorita 
careia pe ecranul monitorului Imi 
vad numele In fruntea listei. In 
fine, motorul toaroe iinistit, promr 
tandu-mi parca si alte victorii. 


Chlar dacA Speed Devils este o 
versiune pentru Dreamcast; “Tscattr 


convins cA va cunoaste un adevArat 
succes printre gamerii Innebunltl 


dupA viteza si masini tari. In mod 


sigiir va aj uhge^gL~"prImj§Ie^locuri .u. 
in topul Jocurilor de acest gen,. filnd 
apreciat din toate punctele d e VBflSPB" 1 


de foarte multe publicatii de spe- 
eialitate. Se pare bA dupA Epeed " 7" 


Busters, eei de la UbISoft au- 


Iheercat sA realizeze c eva si mat 
performant decat NESin, de -data- 
aceasta pentru console., A ceasfAT 


firmA producAtoare de jocuriareu^it 
sA se impunA in bransa sfflisfe 
toarelor de curse si nu mA indoiesc 
cA dacA o tine_tot a^ a va^aiunge 
Ihtr-o buna zi lider. 


Ge sA mai discutAm, progra- 
matorii de la UbiSoft s-au strAduit 


Va provoc la o cursa! 


sa rfiAlizezft un simulator A iihri fn 
care sa avem parte de curse cat 


AvAnd In vedere prppriile-mi 
rezultate (nu ca m-as lAuda, dar 
astAzi pur si simplu nu am nici un 
chef sa-flu modest), sA-l *vAd pe 
Ala care se Incumeta sa-mi tinA 

a. m 1 ■ tk ■ '^P f 1 ' * * 

piept. Evident, jucAm m mod spht- 


mai aproplate de realitate,.DupA 
umila mea pArere acest l ucru ^e-a 
reus it. Bravo -lord! ^ 


KftU 
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Ceea ce vreti sa aflati despre primul player portabil de f!§iere mp3 de pe 
piata romaneasca se afla in randurile de mai jos. 


Rio PMP300 

Lucrurile sunt foarte simple cu 
mp3-urile. Qcupa putin spatiu, sunt 
user de facut, iar caiitatea audio 
pe care ti-o oferA este excelentA 
(dacA folosim un encoder si un de¬ 
coder capabile). FanA acum, un 
singur lucru as fi putut critica In 
ceea ce prive^te mp3-urile - lipsa 
portabilitAtii - serbi ai calculatoru- 
lui, mp3-urile se aflau legate de 
HDD. Realizat de firma Diamond 
Multimedia, Rio PMP300 rezolvA 
aceastA problemA* fiind un player 
portabil de mp3-uril 

Din primul moment* am con- 
statat ca utilizarea Rio FMF30Q este 
la fel de usoara ca a oricarui program 
foloslt In ascultarea de mp3-uri* 
Singurul amanunt mai deosebit este 
modul de Incarcare a mp3-urilor In 
memoria Rio PMP30Q. Gu un cablu 
special* livrat la pachet cu Rio 
PMP3Q0, acesta se conecteaza la 
calculator prin portul paralel. Apoi, 
cu ^utorul programului Rio Manager, 
aflat pe unul din CD-urile livrate 
cu Rio FMP300, facem lista fisie- 
relor mp3 de pe HDD-ul nostru pe 
care vrem sA le ascultAm cu player-ul 
portabil, si pornim incArcarea lor 
in memoria acestuia. AceastA din 
urma operatiune dureaza mai putin 


de opt minute, pentru umplerea 
complete cu mp3-uri a unei memorii 
de 64 de MB, 

Binetoteles, numarul de piese 
muzicale pe care le putem ineArca 
In memoria Rio PMP300 depinde 
de dimensiunea acesteia ^i de rata 
de compresie la care au fost realizate 
fi^ierele mp3. Standard, Rio PMP3QQ 
este livrat cu 64 MB de memorie* 
in care ^Incape” cam o orA de muzicA, 
la o compresie de 128 KB/s. Evident, 
se pot incArca si mp3-uri compri- 
mate la 112 KB/s, sau mai putin, 
In acest caz mArindu-se durata 
auditiei cu Rio FMF30G. La 112 KB/s, 
mp3-urile realizate cu un encoder 
capabil au sunat bine pe Rio FMP3Q0, 
cel putin la aceeasi calitate cu o 
caseta cu banda magneticA rulata 
pe un Walkman. 

De fapt* nu am decat cuvinte 
de apreciere pentru caiitatea auditiei 
cu Rio FMP300, Decodorul hard¬ 
ware aflat in acest player portabil 
de mp3-uri este de foarte buna cali¬ 
tate, ceea ce asigura redarea acestora 
ca si cum am folosi Winamp, spre 
exemplu. Exista chiar si un egalizator, 
cu valor! fixate, corespunzatoare 
urmatoarelor preset-uri: Normal, 
Glasic, Jazz, Rock, Am constatat ca 
utilitatea cea mai mare a acestui 
egalizator coasts in punerea In 
evident A a frecventelor joase, altfel 


nu foarte bine redate In cA^tile de 
dimensiuni reduse cu care este livrat 
Rio PMP300. Gat despre raportul 
semnal/zgomot al acestui player 
portabil de mp3-uri, desfid urechea 
care ar fi capabilA sA II sesizese. 

Am folosit vreme de o sAptA- 
mana Rio PMP30G, fredonandu-mA 
pe strada cu el, pot spune ca 
utilizarea In conditiile „de afarA ff 
este extrem de usoarA, butoanele 
de play, pauza, velum si repeat fiind 
perfect asezate pentru a putea fi 
accesate din mers. Am remarcat 
greutatea foarte scAsutA, care face 
ca un Rio FMF30Q prins la centurA 
sa fie practic insesizabil pentru 
purtator. Cat despre consumul de 
bateril, pot aprecia numai ca acesta 
este mai mic decat la walkm&n-urL 
Dealtfel, Rio PMP300 necesita o 
singura baterie de Walkman pentru 
functionare. 

Ca facilitate, remarc pozitiv 
faptul cA posesorii de imprhnante 
nu vor avea probleme In a impArti 
portul paralel cu cablul de Incarcare 
a Rio PMP30U Acest cablu este 
prevAzut cu o mufA supllmentarA* 
ceea ce permite conectarea fizicA 
simultana a cablului Rio PMP300 
ft a imprimantei la portul paralel. 
Apoi, mi se pare apreciabil faptul 
cA Diamond Multimedia includ pe 
CD si programul MusicMatch Juke¬ 
box* pentru producerea de fillers 
mp3 de pe CD. Ca un bonus, In 
pachetul Rio PMP300 se aflA un 
CD cu 170 de piese muzicale hi for¬ 
mat mp3, 

Ajungand la capitolul dezavan- 
tajelor nu gasesc de repro^at la Rio 
FMP300 decat un singur lucru - pretul. 
Nu-ml pot stapani exprimarea opi- 
niei ca un player portabil de mp3-url 
va fi rentabil pentru utilizatorul de 
rand to momentul in care va costa 
sub 100 USD. Pana atunci, insA, 
cei cArora Rio PMP300 li se pare 
accesibil ca pret* sa stie cA acesta 
este o „seula fl excelentA pentru 
audierea mp3-urilor purtate la brau. 

ghinea@chip.ro 
Ofertant: Best Computers 
Tel: 01-2316769 

__ lulle 1999 
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MaxiFighter F31D 

Kye System Corporation pro¬ 
duce InccL din 1983 diverse acce- 
sorii pentru calculatoare. FJJZ?este 
de asemenea unul dintre cele max 
noi produse ale acestei companii, 
fiind totodaUL si unul dintre cele 
mat performante joystick-uri ale 
acestui sfarsit de mileniu, Design- 
ul aminteste de o serie de produse 
care s-au mai perindat prin redactie 
si pe care am avut ocazia de a le 
prezenta ^i in revista. 

Odata ce pui mana pe stick t 
observi c& acesta este ergonomic, 
iar mis ca rile se pot realiza precis. 
De fapt, unul din Tucrurile care s-au 
urmarit la MaxiFighter F31D a fost 
producerea unui sistem care sa 
confere utilisatorului o precizie 
deosebiUL, mai ales in cazul simu- 
latoarelQF de zbor auto. In plus, 
pentru a usura munea gamerilor, 
aparatul a fost dotat cu sase 
butoane programabile care pot 
prelua diferite functii. Nu lipseste 
butonul de throttle, cel de foe 



cel de modificarea in real-time a 
unghiului camerei de luat vederi, 
care poate fi uti- 
lizat numai In 
cadrul unor tatturi 
care permit acest 
lucru (F15, Flight 
Unlimited etc,), 

MaxiFighter F31D 
a mai fost dotat cu 
Inca dona butoane care 
ajuta la modificarea un 
ghiului camerei de 
luat vederi, cu o 
tasta care poate 
fi folosita de 
exemplu 
In cadrul 
unor simu- 
latoare auto 
pentru accelerate 
sau decelerare. 

Toate acestea sunt 
amplasate pe stick. 

Tot alcl se afla cel 
de-al doilea buton de 
foe, Nu lipsesc tns& nici 
cele dou& butoane care 


ajuta la calibrarea j oy stick-ului, 
acestea folosind la corectarea pozitiei 
cursorului pe axa x si y. Stabili- 
tatea lui MaxiFighter F31D este 
asigurata de sase pic ionise de cau- 
ciuc. In favoarea stabilita^ii este ^i 
masa destul de insemnata a apa- 
ratului. La capitolul ergonomie, 
MaxiFighter F31D este unul din 
cele mai bune modele pe care-am 
avut ocazia sa le testes: butoanele 
se pot apela rapid, iar stick-ul 
asignr& intr-adev&r un con¬ 
trol fin in cadrul unor simu- 
latoare de zbor sau auto, 
Instalarea se face f£r& 
probleme. Informatii pu- 
teti dttine de la sifceul Ge- 

! I 

nius: www.genius 
net. com.tw 

Produc&tor: Kye 
System 
Corporation 
DistrfOuitor: Genius 
Ofertant: Flamingo 
Computers 
Tel.: 01/282 46 43 


MaxFire Programmable 
G-08 

G-08 este unul din cele mai 
recente productii ale firmei Kye 
Systems Corporation, Fiind 
proiectat pentru PC, acesta dispune 
de numeroase posibilitgLti de 
configurare, fiind tn plus un joypad 
extrem do u^or de folosit nu in 
ultimul rand, elegant, Design-ul este 


asem&n&tor cu cel al joy-urile 
folosite la consolele Nintendo, di- 
ferenta const&nd practic In dispu- 
nerea butoanelor si bineinteles a 

i t 

dimensiunii. MaxFire Program - 
m&ble G-08 dispune de dou§, bu¬ 
toane de foe amplasate In partea 
frontal^ a aparatului. Pentru o mai 
usoara manevrare, a fost reaUzat 
un control-pad multidirectional care 
r&spunde prompt la orice ap&sare. 
In plus, exists, integrate functii de 


turbo throttle, 

Partea cea mai interesanta o 
constitute ins& cele opt butoane 
programabile care permit o setare 
simpia, §i extrem de eficientE a 
comenzilor, Astfel, gamerul are 
posibilitatea de a create precizia si 
reactia in cazul unor jocuri ca Mor¬ 
tal Kombat 4, Need for Speed 3 sau, 
de ce nu, Quake, Toate butoanele 
pot fi accesate rapid, fiind dispuse 
ergonomic pe aparat. In cazul unor 
simulatoare de zbor, tastele Z §i R 
pot functiona ca throttle, Y L ca 
rudder, Acestea din urma putand 
conferi un control 3D avansat, lucru 
ce aduce avantaje Insemnate in 
cadrul unor titlurl ca FI5. Instala¬ 
rea sub Windows 95/98 se realP 
zeaz§ simplu, folosind driverele care 
fac parte din pachet. 

MaxFire Programmable G-08 se 
dovede^te a fi un aparat de ultima 
ora, construit dupi, ultimele 
standarde In domeniu, str^llucind 
In ceea ce priveste ergonomia si 
programabilitatea. Mai multe in- 
formatii puteti obtine de la site-ul 
www. geniusnet, com. tw, 

ProducStor: Kye Systems 
Corporation 
Distribuitor: Genius 
Ofertant: Flamingo Computers 
Tel: 01/222 46 46 
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Nil, in acest articol nu vom povesti despre ce face un salbatic cu dinamita, ci 
despre doua placi grafice 3D bazate pe cipuri Riva TNT2 $i S3 Savage 3. 


a incepem cu dinamita, 
deoarece prima testata a fost 
placa grafica Guillemot Maxi 
Gamer Xentor, bazata pe accele- 
ratorul 2D/3D NVIDIA Riva TTJTS. 
Testul s*a fa cut pe acelasi sistem 
pe care au fost incercate toate 
placile 3D, adic& un Pentium n la 
300 MHz (3x100) cu 64 MB 
SDRAM, placS. de baz& cu Intel BX, 
harddisk ELDE Seagate de 3,2 GB 
si placa de sunet Ensoniq. Sistemul 
de operare folosit a fost Windows 
95- Benchmark-urile si jocurile cu 
care am evaluat pl&cile sunt 
descrise In CHIP 2/99, in articolul 
„Goana dupa 3D”, de la pagina 68. 
Fiind vorba de acelasi sistem de 

T 

testare, rezultatele pot fi (si sunt) 
comparate cu placile 3D pe care le¬ 
arn mai testat, bazate pe cipurlle 
NVIDIA Riva TNT, 3dfx Banshee, 
Voodoo 2 Voodoo 3, Intel 1740, 
Matrox G2Q0 si ATI Rage 128. 
Tabelul de la sfarsitul articolului 

t 

contine dateie rezultate. Ce4 drept, 
intre timp au aparut versiuni noi 
de drivere pentru multe din aceste 
cipuri, dar rezultatele nu se schimba 


semnificativ. Tot referitor la test, 
toate benchmark-urile si jocurile au 
fost testate la 16 biti pe pixel 
adancime de culoare, pentru a nu 
impiedica placile cu Voodoo 2, 3 si 
Banshee sa se desfa^oare la 
adevarata valoare. Nu c& a§ tine 
foarte tare la aceste acceleratoare, 
dar ele sunt foarte r&spandite si 
sunt element de referinta. De altfel, 
in curand vom modifica testul si 
vom testa pl&cile si la 32 biti pe 
pixel 0 altii considerate ar fi c£, 
nu am modificat nicicum starea 
sistemului grafic, folosind doar 
optiunile implicit© date de driver. 
In multe cazuri, este posibil sa se 
faca overclocking la cipul grafic si/ 
sau la memoria acestuia, precum 
si sa se umble la diverse site setari, 
prin care se poate Imbunat&ti 
performanta. Este adevarat ca un 
utilizator fanatic va incerca sa 
scoat& tot ce poate din placa sa 
graficS, dar de obicei limitarea unui 
PC la partea de 3D vine de la CFO. 

Acestea fiind spuse, sa trecem la 
o scurta descriere a fanilit&tilor pl&cii 
Xentor, care sunt si ale cipiui THT2. 


Centaurul 

Xentor are 16 MB SDRAM, 
tactat la 166 MHz (fata de 150 
MHz, care este cifra recomandata 
de NVIDIA) si un TNT2 tactat la 
135 MHz (fatg, de 125). Guillemot 
a testat cipul si a folosit memorii 
mai rapide si a ajuns la concluzia 
ca este sigura folosirea acestor 
freevente. Desigur, utilizatorul are 
posibilitatea s& meargg, mai depart© 
cu overclocking-ul, dar pe riscul 
sau. Memoria nu se poate mari, cei 
care doresc mai multa memorie 
trebuie sa aleaga o placa cu TNT2 
Ultra, care suporta 32 MB, si care 
este si mai rapidS, (150 MHz 
acceleratorul si 183 MHz memoria), 
de exemplu Guillemot Xentor 32 
(care insa are un TNT2 Ultra la 
175 MHzl). 

Cu 270 milioane pixel! pe 
secunda rati, de umplere si 2,74 
GB/s rata de transfer din memoria 
grafica, Xentor se dovedeste cea mai 
rapidi, dintre toate placile grafice 
3D testate de CHIP pana acum. 
TNT2 este capabil de filtrare 
anizotropica, ce produce o calitate 
a imaginii mai buna fata de cea 
trilineara. Randarea se face la 
maxim 32 biti pe pixel si Z-buffer- 
ul este tot pe 32 de biti. Putem 
adauga aici suportul pentru AGP 
4x t dar deocamdata nu extsta nici 
o plac& de baza care sa alba acest 
mod- 

Cum concurentul direct al lui 
TNT2 este Voodoo 3, vom incerca 
sa tragem cateva concluzii 
comparand rezultatele obtinute de 
cele doua oipuri in testul nostru. 



Guillemot Maxi Gamer 
Xentor, una din primele 
pl&ci cu NVIDIA Riva TNT2 
care au aparut pe pla^a 
mondi&lft, se dovedeste o 
creatie de varf in dome- 
nlul performance!. 
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Creative 3D Blaster 
Savage4 este o placS, re- 
latlv ieftlnSL, cu o per- 
formants bunS, fl dotatS 
CU 32 MB RAM* 


Nota generals a lui Xentor este 
milimetric mai ridicatS decat a lui 
Voodoo 3 2000, dar diferentele an 
fost destul de marl la diversele 
capitole ale testului. In 3DMark 99, 
Voodoo 3 este putin mai rapidS, 
singurul loc unde a fost depSsitS 
de TNT2 fiind la aplicarea pe 
suprafete a texturilor de 2 MB §i 
de 16 MB. Daca la 16 MB este nor¬ 
mal sS fie asa, deoarece Voodoo 3 
nu suporta texturarea AGP si o 
textura de 16 MB nu incape in 
memoria pentru texturi a unei plSci 
cu 16 MB RAM, cea la 2 MB este 
cumva inexplicabilS, Mai ales ca la 
texturi cu 4 si 8 MB Voodoo 3 este 

mai in fata. 

* 

In FogOity, un benchmark care 
streseazS foarte tare subsistemul 
grafic, TNT2 a fost mai rapidS, La 
fel si In Pinal Reality, in testul de 
calitate a imaginii, TNT2 s-a 
distantat bine, pentru ca acesta 
folose^te Direct3D, API-ul pentru 
care a fost conceput acest accelera¬ 
tor, fats de V3, care are Glide ca 
API nativ. 

Trecand la jocuri, atat In Sin 
cat §i in Half-Life V3 a surclasat 
TOTS, rezultat la care ne a^teptam, 
deoarece aceste jocuri au un engine 
de Quake, modificat, iar la Quake 
(1 si 2) Voodoo este imbatabil, cel 
putin pana acum, Dar la un joe pur 
Direct3D, cum este Microsoft Mon¬ 
ster Truck Madness 2, TNT2 a luat 
avans, Nu acelasi lucru se poate 
spune si In cazul lui Shogo MAD, 
alt joc DirectSD, dar unde 
rezultatele au fost aproximativ 
egale, cu un mic avantaj pentru 
Xentor la resolutia de 10S4 x 768. 

In conclusie, Xentor si placile 
cu TOTS se recomand& celor care 
prefer^ jocurile Direct3D, Pentru 
fanaticii First Person Shooter-elor 
bazate pe Quake, este mai bine s& 
ramana la placile 3dfx. 

A doua plac& din test. Creative 
Labs 3D Blaster Savage 4, este 
bazat& (se vede din nume) pe 
accelerator^ Savage4 (versiunea 
PRO, cea mai puternica) de la S3. 
Pe 3D Blaster, Savage4 este tactat 
la 1S5 MHz, iar memoria SDRAM 


la 143 MHz. Uimitoare este 
cantitatea de memorie (32 MB) 
pentru o placa de ISO de dolari. Ga 
§i In cazul lui Xentor, ^i aici avem 
posibilitatea sa setam viteza 
acceleratorului. Gu alte cuvinte, 
fabrioantii ne invita sa facem 

i 

overclocking, de^i aceasta nu este 
intotdeauna cea mai buna idee, 

Tigrul 

Creative a ales cel mai puternic 
Gamivor de pe suprafata Pamim- 
tului pentru a simboliza viteza placii 
sale: tigrul (nu leul, care, mai ales 
in versiunea romaneasca, este mai 
slab cotat). Principala caracteristicS 
a cipului de la S3 este compresia 
texturilor (S3TC), suportata In 
DirectX 6.0 §i versiunile ulterioare, 
Prin aceasta, se reduce l§,timea de 
bandS, si cantitatea de memorie 
utilizate de accelerator. Gu un 
RAMDAG de 300 MHz, ca al lui 
TNT2, Savage4 ofera rate de re¬ 
fresh vertical cu mult mai mari 
decat poate suporta un monitor. De 
exemplu, la 800 x 600 se ajunge la 
peste 200 Hz. Si tot ca si TOT2, 
are suport pentru decodarea hard' 
ware a DVD-urilor, Texturarea se 
face la maxim 32 bpp, 32 de biti 
fiind fi adancimea Z-buffer-ului. 

Comportarea lui Savage4 In 
teste a fost neasteptat de buna. 
Dacii S3 ar fi avut acest cip in 
primavara anului trecut, poate 
altfel ar fi aratat piata accele- 
ratoarelor 3D (s^i situatia financiara 
a firmei). Savage4 atinge si, pe 
alocuri, dep&seste un TNT, Astfel, 


vom compara Savage4 cu TNT (16 
MB RAM) si ATI Rage Magnum (32 
MB RAM). 

In 3Dmark 99, produsul S3 a 
fost mai rapid decat celelalte doua, 
cu circa 10% pe ansamblu. Le-a 
depasit in ambele simulatoare, si 
cel de curse si cel de first person 
shooter, dar a ramas In urma placii 
ATI la viteza de texturare. In 
FogCity a fost mai bun ca Rage 
128, dar mai slab decat TNT. in 
schimb, sub Final Reality s-a clasat 
sub ceilalti doi concurenti. 

Adev&ratu! test pentru Savage4 
a fost cel cu jocuri. In Sin si Half 
Life, nu a ajuns la performantele 
lui TNT, dar viteza sa a fost identical 
cu cea a placii ATI. Demn de 
remarcat este insa ca sub Half Life 
texturarea a fost incorectA, multe 
texturi neaparand pe ecran, iar in 
Sin, In 1024 x 768, nu a rulat 
decat in mod windowed, nevrand 
nicicum s& ruleze full-screen, ceea 
ce arata ca S3 mai trebuie sa lucreze 
la driverele OpenGL. In Motorcross 
Madness 2, Savage4 a obtinut mai 
multe cadre pe secunda decat TOT- 
ul, dar In Shogo MAD s-a situat 
sub acesta si peste Rage 128. 

Pe ansamblu, Savage4 este 
destinat utilizatorilor fara pretentii 
de performanta de top, dar care se 
gandesc la un viitor upgrade al 
placii de baz*L spre una cu AGP 4x. 
Mai ales ca si pretul nu este uria§, 
§1 este posibil sa scada pe parcursul 
lunilor urm&toare. 
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i media 




Ub soft revine cu un nou produs multimedia destinat deprinderii 
interpretsrii ftistrumentale, de data aceasta pentru pian. 


I E up cu aproxlmativ un an, 
ap&rea In revista noastra un 
artlcol despre rt Guitar Hits*, 
pachet multimedia educativ destinat 
celor care doresc s& cante la clii- 
tar&. Deoarece structura f i eoncep- 
tui in care au fost realisate „ Gui¬ 
tar Hits* ^i „Guitar Hits H” au avut 
un incontestabil sucees la utilizatoril 
dornici sa se apropie de muzic& pe 
o cale mai user de abordat, si mai 
noul n Piano Hits" pastreaza acelasi 
mod de prezentare simpiu si practic, 
Concret, ideea care st& la baza 
pachetelor „ ... Hits” este aceea de 
a v& face cunoscute interpretarea 
instrumentala practic, pe exemple 
cunoscute §1, de ce nu, Tndr&gite 
de mare parte din noi. Sunteti astfel 
invitati s& repetati p&rti din melodii 


cunoscute s& asimilati tehnici de 
interpretare specif ice Incercand s& 
reproduceti un material sonor fa¬ 
miliar. 

Primii pa§i 

la deschiderea programuim ^ Piano 
Hits*, veti putea alege cu care din 
buc&tile musicale v& incepeti 
studiul pianului. Personal, din mo¬ 
tive de afinitate musical^, am ales 
piesa ltd Sting - ^Fields of Gold*. 
Apoi, am selectat „Music* t prima 
din cele trei sectiuni ce ne sunt puse 
la dispositie pentru fie care piesa, 
muzicalS, in parte. 

Ecranul sectiunii „Music” este 
alCcltuit dintr-o zon§L dedicate afi- 
s£rii partiturii, una pentru vizuali- 
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zarea claviaturii si a im^carii celor 
doua maini, precum si o zona de 
control, Se poate alege care din 
instrumente sS, fie audiate la volum 
mai ridicat, bateria, claviatura sau 
intregul ansamblu* Cu un die pe 
claviatura, zona de ecran a acesteia 
poate fi marita, astfel meat s& 
vizualis&m mult mai in am&nunt 
executia corect& a partiturii, Asa 
cum probabil ci. v-ati dat deja 
seama, sectiunea „Music* este 
destinata famdiarizarii cu bucata 
muzicala in studiu. Pentru o 
cunoastere mai in adancime si mai 
eficienta sub aspect instrumental, 
trebuie s& treceti la urm&toarea 

i 

sectiune. 

* 

Lectii... 

* 

Cea de-a doua sectiune, numitS, 
„Lessons", este cea care ne ofer& 
informatii in de tally asupra piesei 
muzicale in studiu, precum si 
posibilitatea InvcLtarii acesteia prin 
Intelegere si imitatie. Astfel, bucata 
muzicala este abordat§, sub trei 
aspects - cel al structurii, cel al 
aeordurilor si cel ritmio. 

Sub aspect structural, piesa este 
ImparMfcS in componente, cum ar 
fi temele sale melodice, strofe, refren 
si solo. Fiecare din aceste parti este 
la randul ei analizata sub diverse 
aspecte. Spre exemplu, la analiza 
temei din ^Fields of Gold” se au in 
vedere p^rtile temei, precum $i eve- 
nimentele muzicale mai deosebite, 
cum ar fi un grup de trioleti intr-o 

_lulie 1999 
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an nmfr .fi. masura. De fapt, orice ele¬ 
ment musical sau de interpretare 
instrumental!! mai deosebit aflat In 
interiorul unei p&rti a piesei muzi- 
cale este pus In evidenta, explicate 
si se ofer& posibilitatea exersarii 
sale, 

Exersarea se realizeaza prin 
atasarea la placa de sunet instalata 
in calculatorul vostru a unei clavia- 
turi MIDI. Binelnteles, claviatura 
nu este livrat!! in pachetul „ Piano 
Hits 7 ", si poate ca nu ar fi o idee rea 
dac& UbiSoft ar aduee claviaturi 
MIDI produse de Guillemot. Impor¬ 
tant este faptul ca „Piano Hits" 
pune la dispozitia utilisatorului In 
aceasta sectiune si posibilitatea de 
a face MIDI recording, Inregistrand 
cu ajutorul claviaturii ceea ce can- 
tati in Incercarea de a imita piesa 
original^. La terminarea inregistrS' 
rii, un mic utilitar va face analiza 
versiunii voastre, punand In evi- 
denta portiunile In care ati pecit. 

Dupa studierea structurii piesei, 
este de mare folos mergeti mai 
departe ^i sa aprofundati acordurile 
si partea de ritmlca. De mare folos 
In acest sens va va fi faptul c& 
procedeul de MIDI recording va 


Pro duetto r: UbiSoft 
Ofertant: UbiSoft 
Romania 
Tel: 01/2316769 


putea fi folosit si de aceast& data 
pentru aprofundarea piesei. 

Teorie 

0 altH sectiune important!! a 
„Piaxio Hits” este cea dedicate 
cunoasterii teoretice a muzicU si 
tehnicilor instrumentale. Aici ni se 
vor explica termeni ca apogiaturS, 
triolet, staccato, anacmzS, etc. Dar 
vom aJIa si notiuni importante despre 
intervale, acorduri, game, elements 
de armonie notatie. GompletatS 
cu un glosar, aceasta sectiune a 
programului ne sa Intelegem 

fiecare din termenii muzicali apa- 
ruti pe parcursul utilizarii aces tula. 


9iiin:leriKandrferilii 


Piesele niuzicale 
atlatc in pachetul 
„Piano Hits” 

Imagine 
CJohn Lennon) 

Your Song 
(Elton John) 

Lady Madonna 

(John Lennon Se Paul 

McCartney) 

Fields of Gold 
(Sting) 

Don’t You Worry ‘Bout a 
Thing 

(Stevie Wonder) 

Old Time Rock 7 n’Roll 
(George Jackson) 

Oh Happy Day 
(Edwin R, Hawkins) 


Astfel Incat nu veti r&mane 
niciodat& nel&muriti sau In duhiu 
asupra vreunei chestiuni muzicaJe. 
Prin acest aspect, si prin modul 
practlc de abordare a Inv&t&rii 
pianuiui, dar |i prin atentia acor- 
datS, interfetei sunetului, w Fiano 
Hits" este f&r& fndoialg, un program 
atractiv ^i util. 
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Ll^ulmieciia 

JtonpM* si wen 


ltd Charles tHckens 


Un intreg CD multimedia este dedicat 
marelui scriitor englez. 


T rebuie sa recunosc ■ am fost 
mai mult decat piaeut sur- 
prins In moraentul In care pe 
biroul men a aterizat GD-uI despre 
care va vorbesc in acesfce randurL 
lar aceosta pentru ca subiectul GD- 
ului cu pricina este un scriitor foarte 
drag tnimii mele. Daca printre voi 
sunt unit domni care mi agreeaza 
stilul meu de exprimare care pe alo* 
curi devine pretios <fi,r& a fi series), 
sau glumusoarele mai alambicate 
pe care le practic din cind in cand, 
atuncl pentru toate aceste asperitati 
in calea comunicarii dintre noi saa 
aduc& multumtre lui Dickens. Dan- 
sul, dimpreuna cu Hector Hugh 
Munpo (zis Saki) si Jerome K. Jero¬ 
me sunt responsabili pentru forma- 
tarea limbajului si gandirii mele, 
atata cat& a mai ramas dupa ce 
am luat contact nemylocit si dur 
cp Legiie lui Murphy (tot britanic, 
la iefirea din g&oacea gr^ju 
parinfceijti, pe la vreo 14 ani, 

Puncte esentiaie 

D&cIL vS, mai ammtiti, modali- 
tatea prin care obi^nuiesc sa v& 
prezlnt un produs multimedia este 
punctarea anumitor elemente din 
continutul produsulul, uneori intam- 
pl&tor, alteori pentru ca respectivele 
aspects mi-au atras cu osebire atentia. 
Aceeasi metodS, o p&strez si in cazul 
de fata, 

pentru c& nu EL putem desprinde 
pe Dickens de locul ^i epoca In care 
a tr&it, si despre care este cu atat 
mai util si, afl&m am&nuntele 
esentiaie, am fost din nou bucuros 
sa constat ca pe CD-ul ^Charles 
Dickens” (din seria ^British Litera¬ 
ture: Time, Life Works”) se d& o 
foarte mare aten^ie stadiului 


dezvolt&rii pe multiple planuri a 
Marli Britan ii de la mijlocul seco- 
lului trecut - epoca de glorie a lui 
Dickens fiind situate in vecinatatea 
anului 1860. 

iii deschiderea acestui CD desco- 
perim o Anglie in plinS epoe& indus¬ 
trials,, poluata si murdara. Si Inca 
asta nu ar fi nimic, daca efectele 
mlzeriei s-ar fi localizat doar la nivel 
este tic si eventual odorific (apropo, 
v& propun un titlu de carte imagi- 
nara: „Bstetica damfuriior”), dar si 
sub aspect social, lucrurile st&teau 
rau, rau de tot. Intr-un fel cam ca 
la noi, la Romania zilelor noastre. 

m2, voi folosi de elemente punc¬ 
tate de autorii CD-ului ^Charles 
Dickens” pentru a va demonstra c&, 
sub aspectul respectului fata de 
oameni, ne aflam cu aproape 150 
de ani in urma britanieilor. A, sa 
nu va imaginati ca peste noapte 
am devenit filo-britania 

La noi, ca la ei 

... in urma cu un secol si 
jumatate. CD-ul „Charles Dickens” 
atinge unul din subiectele urmarite 
cu reali, inversunare de scriitorul 
britanic - situatia copiilor. O parte 
deloc de neghjat a operei dickensiene 
se desf&^oara in sau are leg&tura 
cu orfelinatele, Abandonati In astfel 

t 

de case ale groazei de catre p&rinti 
prea saraei sau, dimpotrivS, prea 
begat i §i nepasclfcori, copiii erau ba- 
tutl, subnutriti, prost educati, deti- 
nuti fara vina intre peretii orfeli- 
natuluL Lipsa unor legi bune pentru 
protectia si ingrijirea copilului, pre- 
cum si absoluta indolent S, in apli- 
carea corectA a celor deja existente, 
au facut ca indignarea scriitorului 
in fata acestor nedreptati sa atingi, 



cote maxime in romanul ^Oliver 


Twist*, VU recomand, 

Pe de altSl parte, folosirea co¬ 
piilor ca sclavi s pur si simplu, la 
muncile cele mai grele si mai 
degradante Onclusiv in min&), era 
o practice curentS, in Anglia inee- 
putului de secol trecut, Veti spune, 
bineinteles, ci, in Romania de azi 
este o forma mai curata si mai 
civilizata de exploatare a copilului 
din strada, prin folosirea sa ca sclav 
in slujba furtului pedofiliei, fo- 
iosind ca momeaia punguta cu 
Aurolac. Ne-am modemizat, nu? 

Si pentru ca, cu un paragraf 
mai sus am adus vorba de legi, 
afiam din CD-ul „Charles Dickens” 
de experienta eapatatS. de scriitor 
in mediul avocatesc, in care s-a a! lat 
deseori ca reponer. Ar trebui sa 
cetiti magistrala prezentare pe care 
Dickens o face TTibunalului, in ro¬ 
manul „Casa umbrelor”. Orice pro- 
ces In care clientii simt mai instariti 

t i 

este prelungit cat mai mult, spre fo- 
losul buzunarelor statului avo- 
catilor. Familiile sunt ruinate de 

f 

procese de succesiune in care pro- 
prietatile In litigiu ajung sa aiba o 
valoare cu mult sub cea a cheltu- 
ielilor de judecata. Oamenii sunt 
deformati de patimi si covar^iti de 
povara asteptarii, Intr-o saracie din 
ce in ce mai mare. Daca nu ma 
inseala memoria, un personaj din 
„Gasa Umbrelor" isi gas este chiar 
sfar^itul In incinta cladirii Tribu- 
nalului. Sugestiv, doar ca la noi 
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sucomba IntreprinderL San da ortul 
popii chiar cucoana Dreptate, fran- 
gandu-si gatul prin gropile neasfal- 
tate din diverse legk Aplicate si ele 
ca vai de luine, dupa cum bate 
v&ntul. Prin buzunarele noastre. 

Par lament a ml 

Si ne gasim acum In fata uneia 
din tintele preferate ale aSjputi- 
surilor de limb& de care Mircea nu 
face economie In „Poiana lui locan”. 
Si de aceea, voi lua In randurile 
din acest capitolas vocea acestuia, 
mai potrivita in astfel de ocazii. 
Cum ar fi cea prilejuita de contura- 
rea Imagtnii lum incase a parlamen- 
taruluL Care parlamentar este un 
subiect cu mare Ironie tratat de 
Dickens. Ne spune CD-ul aflat sub 
lup& in acest articol c& nu este de 
mirare un atare fapt, pentru ca o 
parte important®, a muncii sale de 
reporter de succes, romancierul 
englez a desfasurat-o In incinta 
Parlamentului Britanic, Nu pot 
abtine aici sa nu citez copies din 
romanul „ Nicholas Nickleby*, o 
scena In care un grup de alegatori, 
condusi de un anuine donrn Pugsty¬ 
les, se prezinta la domiciliul dom- 
nului Gregsbury, parlamentar pe 
care l-au sustinut la alegeri, pentru 
a-i cere s£ dea seam& de faptele 
sale, sursa de nemultumiri pentru 
elector at, Traducerea ii apartine 
Verei Calm. Clariflc Inca o data, 
Pugstyles conduce grupul de alega- 
tori nemultumiti, iar parlamentarul 
este Gregsbury, 

imi pare tare mu cd md aflu aid - spuse 
domnul Pugstyles; dar pur tares dumitale, 
domnuie Gregsbury, a fdcut aceastd delegate a 
alegdtorilor dumitale absolut necesard. 

- Purtarea men, Pugstyles, - spuse domnul 
Gregsbury, arunednd oprivire mdnnimoasd si 
piind de harasupra delegstUor - purt&rea mea a 
fast fi va fi Intabdaauna dlotatd degrUa sincerd 
pentru adev&rat&le intones# ale acest&i tdri marl 
si fsrioite. Fie cd privesc spre tarn mea sau 
spre alte tdrl, fie cd privesc la obstile psgnice 
ale insulei noastre, la apele el pllne de vapoare, 
fa edile eiferate pllne de locomotive, la str&sll# 
ei phne cu trdsuri, la cerul eipiin cu baloane de 
putere fi mdrime necunoscute in istoria 
aeronautic}! la noi sau aiui'ea, zie deci, fie cd 
privesc ce se intampld acasd sau, atintindu-mi 
pri virile in depdrtdri, zdresc prlvelistea 
nemdrginitd a cuceririior si posesiuniior 
Infdptuite de stdruinta britanicd, de vitejia 
britanied. priveliste ce mi se desfdsoard inaintea 
QChtior, imi impieunez malnile fi Indrepbindu-mi 
privirile spre nemdrginitul de deasupra capului 
meu, exclam: muitumesc cerului cd sunt 
britanic! 

Fuses# un timp cand aceastd izbuenire de 
entuziasm ar fi fost intampinatd cu urade 
indelung rdsundtosa i e t dar acum delegatia o 
prizni cu o tdeem degheatd. Imprest# gensrald 
era cd pentru o Idmurire a atitudinn politics 
vddite de domnul Gregsbuiy, cuvantarea iui 
intm in prea putine amdnunte; b& chum un domn 
, din fund nu se sfii sa obsoirm cu glas tare cd t 
dupa gustui lui, cam mirosea a „ b&rbiereald ", 


Multimc 


tn^SL 


- Infelasul term#nului ^bdrbiereald” - 
spuse domnul Gregsbuiy - imi este necunoscut. 
Dacd el inseamnS. cd m-am fnfierbdntat prea 
tare sau am %}uns la exagerdri sldvindu-mi 
patria, recunosc cd observatta este pe deplin 
IndreptdtM. Suntm&ndru detara aoaasta liberd 
si fericitd. Stmt cum md ingras, cum Smi 
strdlucesc ochii, cum Smi cref te inlma, cum mi 
se infierb&ntd pieptul ednd Smi aminte.se de 
mdretia fi gloria el 

- Am dori f domnuie - spuse Unlf tit domnul 
Pugstyles - sd vd punem cdteva fntrebdrl. * 

Si urmeaza cele trei intreb^ri, 
atingand cbestluni de important^ capr 
tal& pentru electoratul domnului 
Gregs bury: 

„ - intrebarm numdrul unu . Dacd, domnuie r 
nu v-atl luat de bun&voie angcganisiitul, Snainte 
de alegerea dumneavoastrd ca t In caz cd vepiff 
ales, sd desfiint&ti pe datd oblceiul de a se tusi 
fi de a se mormdi in Camera Comunelor? fi 
dacd n-ati Ingdduit sd fttt Sntnerupt cu fuse fi 
mormdleli, cbiarla prima dezbatere din seslune 
fi de atunci nicinu v-afi mai os ten it de a face o 
reformd In privinta asta?Dacd, de asemenea, 
nu v-ati obligat sd luati guvemulprin surprin- 
dere fi sd-1 punepila local lui? fi dacd Fafi luat 
prin surprindene fi 1-ati pus la locul lui, da sau nu? 

- TreeI mai departs, dragul meu Pugstyles 
- spuse domnul Gregsbury, 

* Aveti i free Idmurire de dat in legdturd 
cu Intrebdrile mele? intrebd domnul Pugstyles. 

-Desigurcd nu spuse domnul OregSbuiy.. CD 


- intrebai'ea numdrul dot Dacd, domnuie , 
nu v-ati luat de asemenea angaj&mentul de a-1 
sprgini, in orice fmprejurare, pe colegul 



dumneavmstrd; fi dacd, alaMdieri seara, nu I-ati 
pdrdsit votand pentru tab&m opusd, pentru cd 
soils unui Uder din ce&ialtd tabdid a poftit-o pe 
doamna Oi^egsbuiy la o seratd f 

Mai departe spuse domnul Gregsbuty, 

- N-a vepi nimic de spus nici 1 & punctul dsta? 
Intrebd vorbitorul. 

- Absolut nimic - rdspunse domnul 
Gregsbuiy, 

Cei din deiegatie. care nu -1 cunoscuserd 
deedt In propaganda elactor&ld sau la alegeri, 
p&maserd cu gum cdscatd ednd v&zurd atdta 
sango rece. Pared nu mai era acelasi om; pe 
atunci era numai lapte si miere, iar acum era 
scrobit fi acru , Dar oamend sunt at&t de 
deosebiti in hnprqfurdrl deosebitef 

- Intrebarca numdrul trei fi ultima vest! 
emfatic domnul Pugstyles, Dacd , domnuie, n-afi 
declarat de pe platforms de numlre, cd sunteti 
hotdrat sd vd opuneti la tot ce se va propune, 
sd dezbinati Camera in orice chestiune, sd 
respingeti votiwlle In toate pwblemele, sd facet / 
Pnopun ori de noiproiecte de legi In fiecare zi fi, 
pe scurt t pentru a aminti neuitatele 
dumneavoastrd cuvlnte, sd faceti pe afurlsitvJ, 
cu toate fi cu topi? Dupd ce puss aceastd 
cuprinzdtoare intrebare. domnul Pugstyles Ifi 
impdturi lists cu intrebdri G -)> 

Domnul Gregsbuiy cugetd, Isi suild nasul, 
se infuiidd mai addne in scaun, se aplecd iar 
Inainte, sprginindu-fi coatele de rnasd, fdcuun 
triungbi din cele doud degete marI fi din 
ardt&toare fi, cioc&nindu-fi nasul cu v&rful 
triungbiului, rdspunse (zambind): 

- Nu recunosc nimic. * 



Va suna cunoscut? Haideti sa 


continuam, prea le zice bine acest 

Dickens, 

Atitudinea parlamentarului fata 
cu electoratul II nenmltume^te 
profund pe acesta din urma, fapt 
pentru care domnului Gregsbury i 
se cere demisia. Cum refuzE omul 
nostru politic cererea alegatorilor? 
Cu tupeu, dand glas urmS,torului 
discurs, cu grija scris mai dinainte: 

„Dragul domnuie pugstyles, 

Pe tengd propdflrea scumpet noastre insule 
- aceastd mare land liberid, ale edrei puteri fi 
bogdpii le socotesc cu toatd sinceritatea 
nemdrginite, mai pretuiesc fi acea nobtld 
independents, cea mai indreptdtitd mdndrie a 
englezului, pe care ndddjduiesc dm toatd inima 
cd o voildsa nepdtatd fineprihdnitd moftenire 
oopiilor meI Imbold.it, nu de motive personale, 
cl dear de Inalte fi marl considerente 
constitutionale, pe care nu voi incerca sd le 
Id mu rose, odd ele depdfesc fntr-adevdr 
priceperea ceior ce nu stdpdnesc, asa cum 
stdpdnesceu, ftiinpa fncurcatd, darpasion&ntd 
a politico! prefer sd-mi pdstrezlocul de deputed, 
fi afa voi face. 

Te rog sd md tndatorezi salutand din 
pasted mea pe alegdtorii din circumscripta mea 
electoraid, Instiintandu-i despre hotdrdrea mea, 

Cu multd stimd, dragul meu Pugstyles 

etc r etc. 

- Prin urmare, nu veti dominions, In nici 
un car? intrebd purtdtorul de cuvant 

Domnul Gregsbury z&mbt fi ddtind din 
cap* 

- Atunci, bund ziua, domnuiei spuse 
supdrat Pugstyles. 

■ Cerul sd vd binecuvdnteze! spuse domnul 
Gregsbury. 

delegatia o lu& din loc morm&md fi 
bodogdnind fi scurg&nduse atat de repede, pe 
cdt U mgdduia Ingus times sedrii. ” 

Caragialoidal, monger... 

Cred nu este nevoie s& mai 
Incarc prezentul articol cu prea 
multe explicatii, textul a vorbit de 
la sine. Mai simt numai nevoia de 
a-mi exprima baca o data bucuria 
de a vedea un CD dedicat la modul 
multimedia lui Charles Dickens. 

£4a 


Producator: Zane 

Publishing 
Ofertant: Multiset 
Baia Mare 
Tel: 06S/SSSS01 


LIV8L 93 

































XJrf f Dupfi cum deja v-ati obi^nuit, In fiecare lunS, alt re- y 

\*ffW dactor se ocupS. de aceastS, rubrics.. §1 uite eft a venit 'Z 
wf rfindul meu sft rfispund la scrisorile voastre. 8unt multe, t‘ 
j f sunt drftgute... Poate c& v-ati pllctisit deja, dar vft mai spun si * 

eu o datft, sunt atat de multe incat nu vol reu^i sft r&spimd la j 
toate. Voi rftspunde foarte scurt la subiect pentru a reu^i sS | 
introduc un numSr cat mai mare din „fituicile" pe care v-ati aftemut ?■ 
gandurile, impresiile ideile voastre referitoare la munca noastrft si \ 
la revlsta noastrft. » 


Popovici Cosmin - Sinaia 


Hello there! 

Sunt unul din vechii fani al LEVELrUlm 
Va scriu pentru a treia oara si sper sa 
bagati in seama aceasta scrisoriea. Hal 
sa mcep cu critica: 

1* Baca mi reus it i sa raspundeti la 
scrisori, manarnmtaJti Mr. PDstznan-ul pe CD 

2. Remtroduceti scrisoarea lunii 

3. Funefci un poster pliat la mijlocul revistei 

4. Bagati doua 2 CD-uri, unul cu de- 
mo-uri si unul cu jocuri intregi 

5. Facet! o rabriea pentru incepatorii 
din lumea calculatoarelor 

6. Schimbati intro-ul CD-ului (care nu 
exista) intr-unul cu un scurt filmulet 

7. Ce faceti mama cu Fun Stuff-ul, 
ca a de venit destul de nasol de la un timp 


Salut! 


Va scriu In grabs, fiindca trebuie sS, plec 
pana La maica-mea. Deci, pe scurt: 

Ce PC Iml recomandati pentru a putea juca 
jocuri gen Quake n, Motorhead, MK4, Delta 
Force, Fighting Force sau NFSHE. Acu’ nu ma 
luati cu P n 300, Voodoo 2, 128 RAM 

Puteti baga trainere pe CD? 

...0 Care au fost primele jocuri pe care le-ati 
jucat? 

... 1 De ce nu bagati pe CD programe precum 
Direct X, RAV 5, Keygrip2 sau WORLDCRAFT? 

...2 Bagati si voi muzica gen FatboySlim 
sau Mafia pe CD 


Tot foarte scurt o sa-ti raspund si eu. 
P200, 32MB si vrei nu vrei, un VoodooS. Pe 
CD exista DLH-uI, care-i burdusit cu tot felul 
de cheat-uri, iar pentru muzica ar trebui 
sa cumparam licenta care nu este tocmai 
ieftina. Direct X avem pe CD Intotdeauna J 
la sectiunea de drivere, iar restul J 
programelor le poti gasi pe un CD CHIP. 1 
Primul meu joe a fost Renegade pe m 
Spectrum, iar pe PC: Civilization. fl 


No, uite ca a treia incercare a fost 
incununatcL de succes. Din paeate, din 
toate sugestiile tale, pe care cu atata 
amabilitate ni le-ai impartasit, moxnentan 
doar cateva sunt realizabile, din motive 
mai mult sau mai putin objective, Mai 
precis, cea cu scrisoarea lunii si eventual 
intr-un viitor apropiat (trebuie mai Intai 
discutata problema intre noi), cea cu 
rubrica pentru uicepatori. Atat Marius 
Ghinea cat si Sergio au primit mesajele 
tale. 
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Gavrilov Mihai 
Galati 


Bostan Radu - Bacau 


Salut din nou, LEVEL! 

Merg, iau. revista de mai de la gara. 0 
rasfoiesc si vad ce-i la Review Special. ED Soft¬ 
ware! Cool! Si m-apuc eu si citesc si gasesc una 
bucata greseala. La Doom: n Prima versiune a 
avut trei episoade, fie care avand cam opt epi- 
soade”. Bun, trecem de asta si ajungem la Wolf 
3D mitraliorii aia In albastru nu zic „Mein 
heimenl" cum siceti voi, ci „Mein leben!” adica 
„Viata mea!”(extras din FAQ-ul Wolf 3D). Alta 
greseala numarul de mai nu are First Look, dear 
Preview. Alt error, la First Look-ul de la 1 Oth 
Planet zice ca data lansarii este august’99, iar 
jos la Level Data e trecut iulie’99. 

Wowl Ce ochi critic ai! Ai observatunele detalii 
care noua la corectia finala (e adevarat facuta 
In graba) ne-au sea pat. Recunosc! Suntem 
vinovati si am gresit. Si ca sa nu existe nela- 
muriri! Oth Planet apare in august, daca nu se 
amana dupa cum obisnuiesc toti producatorii. A 
cam devenit o moda acest lucru In ultimul timp. 
Un monitor ieftin gasesti oriunde, bun mai greu, 
Incearca si tu la mai multi distribuitori. Parerea 

T 1 

mea este ca cel mai bun monitor este Sony, dar 
e cam scump. 

Seeya 


W Este prima data cand va 

w K scriu, dar reviste cumpar in 
f m fiecare luna. Am multe jocuri 
m printre care si Carma n. La 
care ati spus ca merge numai cu 
3Dfx si nu mi-ati dat nici o spe- 
ranta. Eu totusi am faeut rost de 

f f 

el si am aflat ca merge cu Software 
Render. Cumpar de mult revista asta 
si nu am vazut nici un articol despre 
Twisted Metal, chiar daca era la 
rubrics Console. 


Intr-adevar am scris ca merge cu 3Dfx, 
dar noi in general presentam o conf iguratie 
recomandata pentru a juca fara problems. 
Daca merge fara 3Dfx, cu atat mai bine. Iar 
de Twisted Metal am auzit, chiar si de Twisted 
Metal 2, personal le-am si jucat, dar in 
revista presentam dear ceea ce primim de 
la producatori. Iar la partea cu preturile, te 
sfatuiesc sa te interesezi la magazinele de 
specialitate fiindca ei iti pot oferi cele mai 
concrete informat ii. 

t 

La revedere si spar sa ne mai auzim. 


Nuta Cristian - Bucuresti 


joc de PC nu este tocmai o treaba 
usoara. C++ nu este decat unealta 
cu care lucrezi. Pentru a realiza tot 
ceea ce doresti ai nevoie de foarte 
multa matematica si an special de 
geometrie descriptiva. Din pacate, 
toate aceste cunostinte de care ai 
nevoie nu o sa le prea gasesti pe la 
noi, eventual pe Internet sau de 
ce nu... la ceilalti curajosi care 
au inceput deja lucrul la cate un M 
joc. Si ma refer la un UbiSoft, mi 

I M 

Enter sau FunLabs, toti avand m fo 
sediul In Bucuresti. Eu te ■ ^ 
sfatuiesc sa le ceri lor mai M If, 
multe informatii. K rjj?. 


As dori sa fac urmatorul anunt: 

T 

„0fer sau realizez la cerere scenarii 
pentru firmele dezvoltatoare de 
jocuri pe computer. Rog oferte 
serioase pe adresa: Nuta Cristian, 
Str. Colinei Nr.28, Sector 5, 
Bucuresti sau la telefon: 01/ 
789.54.22". 


Imi primul rand Imi cer scuze 
ea am redat doar atat din 
scrisoarea ta, dar am vrut sa am 
mai mult spatiu pentru raspuns. 
Apreciez ambitia si curajul cu care 
ai pornit pe acest drum. A crea un 


Mult succes 
























Scrisoarea lunii 
Bianca — Bra§ov 

Sunt un mic gamer, amarat in ala Level-ului 
(abia am inceput s& cumpar cateva numere) si, 
nenorocitcl, vreau s& v& spun ceva: HELP! I T M 
DESPERADOS! Stiu ca sunteti o re vista pentru 
gameri expert!, dar totusi, facet! si voi ceva pentru 
pricSjitii de incep&tori. PHLi, ce-i asta? Tot felul de 
termsni stranii pe care nu reu^esc s£-i inteleg. Any¬ 
way, it goes something like this: 

1. engine - ce vreti sa spuneti voi prin engine-ul 
ala.** Tot v&d asta prin prezentarile de jocuri si nu 

stiu unde bate. 

¥ 

3* RPG - fratilor, cu asta ma omorati, in ultimele 
doua numere numai de asta aud si habar n-am ce 

j- 

vrea el de la mine 

Apoi, alte alea: first person shooter, RTS, 
Shoot* em 1 up etc, 

PS: Daca-mi raspundeti, promit ca nu ma fac 
secretary! 


Scrisoarea ta a fost decretata ^Scrisoarea LuniT 
in unanimitate, Ne pare rau de faptul ca nu suntem 
asa de explicit! in articolele noastre si o sa fncerc 
sa fac un pic de luminal. Engine (in traducere 
motor) este baza, scheletul oricarui joc. Este ceea 
ce-1 face sa mearga* Jocurile sunt atat de multe 
si atat de diverse incat au fost impartite in mai 
multe gemiri. RPG (Role Playing Game) unde ai 
un erou sau o trupa cu care te plimbi, vorbesti, 
omori mon^trii din cand in cand (Baldur’s Gate, 
TJltima); First Person Shooter sau Shoot'em’up l 
jocuri in care nu trebuie decat s& impusti tot it 
ce misca (Quake, Doom); RTS (Real-Time 
Strategy) jocuri de strategic In care con- Mi/A 
struiesti cladiri si trupe cu care pleci 
apoi sa extermini adversarial (Starcraft, B 

Comand SeConquer), Gred ca mai sunt mgZCi 
multe altele pe care nu le intelegi, B 
iar un sfat ar fi s& discuti si cu miirjn 

prietenii t*Li gameri care mai au 
ceva experienta in domeniu. 

Jump to the next LEVELl 


Ne-au mai scris: 

Alex M, (Botosani), 
Gabriel Onciu (Mizil- 
Prahiova), Teodor Ne- 
cula (Tecuci-Galati), 
Alexandru Truica (Ca- 
larasi), Alin Hrapciuc 
(Botosani), Eugen Pa- 
raschiv (Cuza Voda- 
Galati), Felix Patru 
(Craiova), Catalin Me- 
saru (Bucuresti), Liviu 
Sabau (Brasov), Udrea 
Bogdan (Bucuresti), 
Daniel Boliga (Resita), 
Ovidiu Handolescu (Bu¬ 
curesti), Warlord (Pan- 
telimon), Andrei Gheor- 
ghiu (Piatra-Neamt), 
loan Covalcic (Bucu¬ 
resti)... si multi-multi 
altii. A^teptam in 
continuare scrisorile 
voastre, pe care le citim 
cu siguranta chiar 
daca nu reusim sa 
^ va raspundera la 
toti. 












Tombola 



pentru obonciti 


Este ultima luna Tn care puteti participa la 
MEGATOMBOLA organizati de LEVEL pe 
perioada verii avand ca premii: placa Voodoo 
Maxi Gamer Phoenix Tmpreuna cu 3 jocuri full, 
Race Leader 3D precum §i numeroase premii 
surpriza. 




Ca§tigatorii vor fi anuntati Tn numarul de 

august al revistei. Succes! 


talon de 
abonament 

Decupati talonul din revista, completati-l pi 
expediatM Impreuna cu copia chitantei 
m a ofdinului de plata pa adresa 

OP 13, CP 4,2200 Brasov, 

pentru departamentul „ABONAMENTE", 


I-- 

I J DA, doresc un ABONAMENT la revista LEVEL, pe: 
I 

j 6 luni, la pretul de _i 114.000 iei 
J 12 luni, la pretul de □ 228.000 lei 

fncepand cu luna: I 


Finrtele se pot abona prin 
intermediul RODIPET SA, pozitia I 

de catalog 4262. j 

I 

Taloanele care nu sunt irsojite de dovada 
platii NU VOR FI LUATE IN CONSIDERARE! | 

Plata se poate efectua prin mandat postal pe adresa: 
d-na loana Badeseu, OP 13, CP 4,2200 Bra;ov, 
sail prin ordir de platii In contul .Vogel Publishing': 
370751a Societe Gene rale Brasov. 


Va rog sa-mi expediafi revistele pe urmatoarea adresa: 


Nume, Prenume: 




Str. 

Nr. 

BL Sc, 

Ap, 

Loc. 

Cod 

Judef 


Tolefbn: 

E-mail: 




Am piatit... lei in data de 

cu mandatul po$tat / ordinul de plats nr. . 
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